
ΤΕΥΧΟΣ 22 ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΣ 1992 ΔΡΧ 600 


ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΣ 

Κερδίστε 

2 

Απίϊ 93 500 ΡΙιΐδ! 




ΗΑΒϋννΑΒΕ ΤΕδΤ 
ΑΜΙΟΑ 500 ΡΙιΐδ 





Ανακαλύψτε το μουσικό 



ήπως πιστεύετε ότι η μουσική είναι ένα ακριβό χόμπυ; 

Μήπως πιστεύετε ότι μόνο αυτοί που ξέρουν μουσική μπορούν να απολαύσουν τη χαρά της δημι- 
Μήπως ένας αρχάριος νομίζει ότι το να μάθει μουσική είναι δύσκολο και απαιτεί θυσίες; 
Μήπως οι ΡΟ υ$βΓ$ πιστεύουν ότι στο μουσικό τομέα είναι ξεγραμμένοι; 

Στους υποστηρικτές, αλλά και μη, των πιό πάνω "θεωριών" έχουμε να πούμε ότι η ΕΟΙΑΝΟ γκρέμισε αυτούς τους 
μύθους με το Ρθ$Ι<Τορ Μυ$ϊο $γ$ίβηη. 

Το Ο.Τ.Μ.5. είναι ένα ΜΟ σύστημα που δίνει τη δυνατότητα ακόμα και σ’ έναν αρχάριο να φτιάξει μουσική. 

Ένα απλό 5 θΤ-υρ αποτελείται από μιά ηχητική μονάδα, ένα ΜΟ 1<θγόοαΓά, ενισχυτή και ηχεία, το $οίΚναι·θ που ελέγχει 
όλα αυτά και ΒεΒαία και ο υπολογιστής σας. 

Από εκεί και πέρα το σύστημα μπορεί να επεκταθεί, χτίζοντας το σιγά σιγά, και αυξάνοντας παράλληλα τις δυνατότητες 
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που κρύβεται μέσα σας... 
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ΡοΙθπά 

οοΜΡυτΕΡ Μυβιο 



ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ 

Β. ΔΗΜΗΤΡΙΑΔΗΣ & ΣΙΑ Ε.ΠΕ 

ΑΘΗΝΑ: ΦΕΙΑΙΟΥ 2 ΤΗΛ: 3620130, ΡΑΧ: 3622370 
ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ: ΝΙΚΗΣ 71-73, ΤΗΛ: 266 972 


ΗΧΗΤΙΚΕΣ ΜΟΝΑΔΕΣ 



ΗΧΟΙ 

ΠΟΙΟΤΗΤΑ 

ΗΧΟΥ 

Μυιτι 

ΤΙΜΒΚΑΙΙ 

ΠΟΛΥΦΩΝΙΑ 

ΤΥΜΠΑΝΑ 

ΗΧΗΤΙΚΑ 

ΕΦΦΕ 

ΨΗΦΙΑΚΟ 

ΒΑΘΟΣ 

ΥΠΟΔΟΧΗ 
ΠΑ ΚΑΡΤΕΣ 
ΜΕ ΕΠΙΠΛΕΟΝ 
ΗΧΟΥΣ 

ΕΑ - ΡΟ -1 

128 ΙΑ 

ΙΑ 

8+1 · 

32 

3θ" 

33 

ΝΑΙ 

- 

ΟΜ - 32Ε 

128 ΙΑ 

ΙΑ 

8+1 

32 

30 

33 

ΝΑΙ 

- 

ΟΜ - 32Ρ 

64ΡΟΜ 

ΡΟΜ 

6 

31 

- 

- 

ΝΑΙ 

ΝΑΙ 

ΟΜ - 64 

128 ΙΑ + 64 ΡΟΜ 

Α+ΡΟΜ 

14+1 

63 

30 

33 

ΝΑΙ 

ΝΑΙ 


Στήστε και σεις ένα ϋ.Τ.Μ.3. και ξυπνείστε το μουσικό που κρύβεται μέσα σας. Ανακαλύψτε τη μαγεία της μουσικής 
μέσα από το ϋθ$1<Τορ Μυ$Ιο 5γ$ίβιτι της ΡοΙαηό. 


ΕΛΑΤΕ ΣΤΟ δΤυΌΙΟ ΤΗΣ ΚΟΙΑΝϋ ΓΙΑ ΜIΑ ΕΠΙΔΕΙΞΗ 
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δη 

0 Ο /V 


ΑΜΙ ΟΑ 8ΜΑΗΤ ΡΑ0Κ#1 

ΑΜΙΟΑ 500/ 1Μ1> ΚΑΜ 
ΡΗΙΙΛΡ8 8833/2 <Χ>ΙιΟΚ 
+ 5 ΟΚΙΟΙΝΑΕ ΟΑΜΕ3 
+ ΒΙΒΛΙΑ ΕΛΛΗΝΙΚΑ 
+ 2 ΙΟΥ5ΤΙΟΚ3 
+ ΜΟυδΕ ΡΑϋ 
+ δΟΓΤννΑΚΕ 
+ ΕΓΓΥΗΣΗ 12 ΜΗΝΩΝ. 


ΑΜΙ Ο Α 8ΜΑΗΤ ΡΑ0Κ#2 


ΑΜΙΟΑ 500/ 1Μ6 ΚΑΜ 
ΟΟΜΜΟΕΟΚΕ 10845 ΟΟΕΟΚ 
+ 5 ΟΚΙΟΙΝΑΕ ΟΑΜΕ5 
+ ΒΙΒΛΙΑ ΕΛΛΗΝΙΚΑ 
+ 2 ]ΟΥδΤΙΟΚ5 
+ ΜΟυδΕ ΡΑϋ 
+ δΟΡΤννΑΚΕ 
+ ΕΓΓΥΗΣΗ 12 ΜΗΝΩΝ. 


ΑΤΑ η I 8ΜΑΗΤ ΡΑ0Κ#1 


ΑΤΑΚΙ 520 5ΤΕ 
ΡΗΙΕΙΡ3 8833/2 ΟΟΙΛΚ 
+ 5 ΟΚΙΟΙΝΑΒ ΟΑΜΕδ 
+ 2 ΙΟΥδΤΙΟΚδ 
+ ΜΟϋδΕ ΡΑϋ 
+ Ρ. ϋ δΟΡΤν/ΑΚΕ 
+ ΕΓΓΥΗΣΗ 12 ΜΗΝΩΝ. 


182.000 


ΑΤΑ Η I 8ΜΑΗΤ ΡΑ0Κ#2 


ΑΤΑΚΙ 1040 3ΤΕ 
3Μ 124 ΜΟΝΟ 
+ Ρ.ϋ δΟΡΤΑννΑΚΕ 
+ ΜΟυδΕ ΡΑϋ 
+ 2 ΙΟΥ5ΤΙΟΚ5 
+ ΕΓΓΥΗΣΗ 12 ΜΗΝΩΝ. 


194.000 




ΑΤΑΒΙ ΜΕΘΑ δΤΕ 



ΟΝΕΟΕ 

ΑΤΑΚΙ ΜΕ0Α 3ΤΕ 
16ΜΗζ 48Μ13 Η. ΙΜ 
ΡΤΙΙιΙι 3ΤΡΜ/5ΤΕ 
ΟΟΜΡΓΓΙΒΙΕ 

ΤΙΜΗ ΕΚΠΑΗΕΗ 



ΡΟ ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΑ 

ΜΕ ΕΓΓΥΗΣΗ & δΕΗV10Ε 


ΑΜδΤΚΑϋ 1512. 

ΑΜδΤΚΑϋ 1640. 

ΗΥϋΝϋΑΙ 16 V . 

ΑΤΑΚΙ Ρ0 IΕΟΑ ΜΟΝΟ 

ΕϋΚΟ ΡΟΙ . 

τυκΒΟ χ . 

ΑΤ 286-16ΜΗζ. 

. 65.000 ή 

.70.000 ή 

.70.000 ή 

.68.000 ή 

.59.000 ή 

.75.000 ή 

30.000 + 4x10.000 
35.000 + 4x11.000 
35.000 + 4x11.000 
30.000 + 4x11.500 

30.000 + 4χ 9.500 
35.000 + 4x12.000 
.από 119.000 

ΑΤ 386-16ΜΗζ. 


.από 155.000 

νΟΑ ΜΟΝΟ ΜΟΝΙΤΟΚ. 

.22.000 

νΟΑ ΟΟΙΟΚ ΜΟΝΙΤΟΚ. 

.48.000 

ΕΟΑ ΟΟΙΟΚ ΜΟΝΙΤΟΚ. 

.38.000 


ΟΟΙ_ϋΕΝ ΙΜΑΟΕ 

Ολα τα προϊόντα της ΟΟΙ23ΕΝ ΙΜΑΟΕ 

ΜΟυδΕ ΑΜ10Α/3Τ/ΡΟ_7500 

ϋΚίνΕ 35 ΑΜΙΟΑ/3Τ.. 58.500 

ΗΑΝΟ 30ΑΝΝΕΚ3 ΑΜΙΟΑ/3Τ_ .49.000 

ΜΝΗΜΕΣ ΑΜΙΟΑ 512Κ_„_ 14.000 

ΜΝΗΜΕΣ ΑΜΙΟΑ 2ΜΡ_.49.000 

ΜΝΗΜΕΣ 3Τ 2Μ6__ 45.000 

ΟΙΟΙ νίΕΙΛ/ ΑΜΙΟΑ.... 52.000 

ΜΠΟΙ ΑΜΙΟΑ_26.000 


ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΑ Η/Υ & ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 


ΑΤΑΚΙ 520 5ΤΕ (100 ΟΑΜΕδ + ΡΥ5Τ10Κ).125.000 

ΑΤΑΚΙ 1040 3ΤΕ (ΡΚΟΡΡΕ310ΝΑΠ ΡΑΟΚ).149.000 

ΑΜΙΟΑ 500. 124.000 

ΑΜΙΟΑ 2000 ..230.000 

10843 ΟΟΜΜΟϋΟΚΕ.. 75.000 

8833 ΡΗΙΙιΙΡδ_ 60.000 

8833 ΡΗΙΕΙΡδ 3ΤΕΚΕΟ.. 75.000 

30 1224 ΑΤΑΚΙ ΟΟΕΟΚ ΜΟΝΓΓΟΚ. 78.000 

5Μ 124 ΑΤΑΚΙ ΗΙΟΗ ΚΕδΟΕΙΙΤΙΟΝ_ 43.000 


ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΑ Η/Υ 

ΜΕ ΕΓΓΥΗΣΗ & 5ΕΠΥΙ0Ε 


6128 ΟΚΕΕΝ . 42.000 

6128 ΟΟΕΟΚ... 68.000 

6128 ΡΕυδ ΜΟΝΟ.. 55.000 

ΑΜΙΟΑ 500 .. 88.000 

ΑΤΑΚΙ 520 5ΤΡΜ.......... 75.000 

ΑΤΑΚΙ 520 δΤΕ... 85.000 

ΑΤΑΚΙ 1040 3ΤΡΜ..95.000 

ΑΤΑΚΙ 1040 3ΤΕ„.115.000 


ΑΜΙΟΑ ΟϋΤν 

260.000 


ΠΡΟΣΦΟΡΑ 


ΑΜΙΟΑ 2000Β 

230.000 

ΜΕ ΙΟΥ3ΤΙΟΚ 
5 ΟΕΐσίΝΑΕ Ο Α Μ Ε 3 
ΜΟυδΕ ΡΑϋ 
ΒΙΒΛΙΑ 
ΒΟΡΤννΑΚΕ 


ΑΜΙΟΑ500+ 

ΡΒυδ 

145.000 


ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 

ΔΙΣΚΕΤΕΣ 

ΒυΐιΚ 5.25 90 ΔΡΧ. 
ΒυΕΚ 3.5 140 ΔΡΧ. 
Γυσι-Αστ-ϋΕΝΟΝ 
ΜΑΧΕΕΙι-ΜΑΧ 
ΚΟΟΑΚ-δΟΝΥ-νΕΚΒΑΤΙΜ 
ΔΙΣΚΕΤΟΘΗΚΕΣ-ΜΟυδΕ ΡΑϋ- 
ΚΑΘΑΡΙΣΤΙΚΑ-ΦΙΛΤΡΑ ΟΘΟΝΗΣ- 
ρΥδΤίεΚδ-ΜΟΥδΕδ ΚΛΠ 
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ΟΟΙ_ϋΕΝ ΡΕΑΜΕ 
ΣΕΙΡΑ Η/Υ 6 ΒΕΑΤ ΜΑΙί 

ΤΟ ΕΠΩΝΥΜΟ ΜΗΧΑΝΗΜΑ ΜΕ ΤΗ ΧΑΜΗΛΗ ΤΙΜΗ 

ονν - 286-16ΜΗΖ ϋ. ΤΟΡ ϋΙΙΑΙ,.148.000 

0\ν - 286-16ΜΗΖ ΜΙΝΙ ΤΟνΥΕΗ.148.000 

0\ν - 286-20ΜΗΖ ΜΙΝΙ ΤΟννΕΗ.168.000 

Ονν - 386-20ΜΗΖ 3χ ΜΙΝΙ ΤΟννΕΗ..808.000 

Ονν - 386-25ΜΗΖ δχ ΜΙΝΙ ΤΟννΕΗ. 831.000 

Ονν - 386-33ΜΗΖ ΜΙΝΙ ΤΟΙΛΙΕΚ._322.000 

Ονν - 486-20ΜΗΖ 8Χ ΜΙΝΙ ΤΟννΕΗ.381.000 

Ονν - 486-33ΜΗΖ 3Χ ΜΙΝΙ ΤΟννΕΚ. 636.000 

Στις τιμές δεν αυμπεριλαμβάνεται οΦΙΙΛ 


ΑΥΑΧ ΟΟΜΡΙΙΤΕΒ3 

ΑνΑΧ .... 

.286 

12ΜΗζ 

ΑνΑΧ .... 

.386βχ 

16ΜΗζ 

ΑνΑΧ .... 

.3863Χ 

25ΜΗΖ 

ΑνΑΧ .... 

.386 

33ΜΗζ 

ΑνΑΧ .... 

.386 

40ΜΗζ 

ΑνΑΧ .... 

.486 

33ΜΗζ 


ΥϋΒ ΕΙ.ΕΟΤΒΟΝΙ08 

νσκ 

286. 

.16ΜΗζ 

νϋκ 

386. 

.20ΜΗΖ3Χ 

νΠ>Η 

386. 

.25ΜΗΖ3Χ 

νσκ 

386 . 

.33ΜΗζ 

νοκ 

386. 

.40ΜΗζ 

νοκ 

486 . 

.33ΜΗΖ 



δννίΡΤ 24 ΟΙΤΙΖΕΝ οοΙογ 

• 24ριη Ιτηρθοι ΡτίηΐθΓ 

• Ρήηι Ξρββδ 192ο ρε Οτβίι 

• 4 ΝΙιΟ ΡΟΝΤ3 (640βρ3) 

• Ερβοη. ΙΒΜ+ΝΕΟ Ρ6 Ετηυΐβΐιοη 

• Αάνβηοθΐ ΡθρβΓ ΡβτΚίης 

• ΡΚΕΕ 3Ι3ΠΘΓ Κίΐ 
ΕΧΤΚΑ Οοίουτ Κ1Ι 


3ΕΟΑ 6ΑΜΕ ΜΑΟΗΙΝΕ8 



ΤΩΡΑ στο δΜΑΚΤ μπορείτε να βρείτε τις 
αγαπημένες σας παιχνιδομηχάνες 
8ΕΟΑ ΜΑ8ΤΕΡ 8Υ8ΤΕΜ, 8ΕΟΑ ΜΕΟΑ ΩΗΐνΕ 

και το καταπληκτικό 8ΕΟΑ ΟΛΜΕ ΟΕΑΒ 
Μεγάλη ποικιλία από όλα τα βειηβε 
και προπάντων εγγύηση της επίσιμης 
αντιπροσωπίας στη Ελλάδα, ΙΝΤΕΗΙΑ. 


ΑΗΟΙ Μ Ε Ο Ε δ 
Α-3000 

μόνο 

158.000 !!! 

80ΡΤννΑΗΕ ΟΙ_υβ 
ΧΙΛΙΑΔΕΣ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 
ΓΙΑ Α3000 



δννίΡΤ 9 ΟΙΤΙΖΕΝ οοΙογ 

• 9ρίη Ιτηρβοι ΡήηΐθΓ 

• ΡπηΙ 8ρββά 192ορδ ϋτβί( 

• 3 ΝΕΟ ΡΟΝΤ3 (48θ3ρ3) 

• Ερεοη & ΙΒΜ Οτβρίιιοδ Ειτιυΐβϊίοη 

• Αάνβηοθά Ρβρβτ ΡβτΚιης 

• ΡΚΕΕ 5Ι3ΓΤΘΓ Κ1Ι 
ΕΧΤΚΑ Οοίοιιτ Κίτ 


^Ξλάτε σε μας να βρείτε τα καλύτερα 
μοντέλα που κυκλοφορούν στην αγορά 
από ΑΜδΤΚΑϋ 6128, ΑΤΑΚΙ δΤ, ΑΜΙΟΑ, 
ΡΟ-ΧΤ/ΑΤ/δΧ/386 ώς ΡΘ 486ί. 

Θα σας βοηθήσουμε να αλλάξετε τον 
παλιό σας υπολογιστή μ' έναν άλλο 
καλύτερο, πιό σύγχρονο ο οποίος θα 
καλύπτει τις ανάγκες σας και θα μπορεί 
να ανταποκριθεί πλήρως στις 
μελλοντικές σας απαιτήσεις.. 

ΓΤ αυτό μην καθυστερείτε. 

Τηλεφωνείστε τώρα στο 3606801 γιά να 
πάρετε περισσότερες πληροφορίες, γιά 
οποιαδήποτε ανταλλαγή καινούργιου ή 
καλομεταχειρισμένου υπολογιστή. 

Σας περιμένουμε να περάσετε από το 
κατάστημα και να σας βοηθήσουμε 
δίνοντας σας αυτό που θέλετε στις πιό 
χαμηλές τιμές και με πολλές ευκολίες 
πληρωμής. 



8ΜΑΒΤ 

0ΟΜΡΙ)ΤΕΚ$ 

ΜΠΟΤΑΣΗ 6 - 102 82 

(ΠΟΛΥΤΕΧΝΕΙΟ) ΤΗΛ. 3606801 




































































• ΡΑΜΙΙ.Υ 52 νΐΟΕΟ ΟΟΜΡΙΠΈΗ Ο ΑΜΕ 



ΑΟΤΓΟ “ £ τ\ Λ Μ Ρ \ ϋ ΛΙ» 

Γιά ιδιωτική χρήση & πρακτορεία 
• ΑΡΧΕΙΑ - ΠΛΗΡΗ ΣΤΑΤΙΣΤΙΚΗ ΑΝΑΛΥΣΗ 
• ΟΙΚΟΝΟΜΙΑ ΣΤΗΛΩΝ · ΣΙΓΟΥΡΗ ΕΠΙΤΥΧΙΑ 


* - ϋ - 31&ΓΚ6#; 

* ΣΟΛΟΜΟΥ 1ΜΠΟΤΑΣΗ 7 ΑΘΗΜλ^ 

■Μ»™* ΧΑΛΑΝΛΡ, 

















ΝΕΑ ΕΚΔΟΤΙΚΗ ΕΠΕ 
ΣΠΑΡΤΗΣ 75 ΧΑΙΔΑΡΙ 12461 
ΑΘΗΝΑ 

ΤΗΛ: 5820399 ΡΑΧ: 5820643 

ΕΚΔΟΤΗΣ - ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ 

ΓΙΑΝΝΗΣ ΔΕΛΗΣ 

ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ 

ΓΙΩΡΓΟΣ ΚΟΥΣΕΡΑΣ 

ΒΟΗΘΟΣ ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗ 

ΝΙΚΟΣ ΚΡΟΝΤΗΡΑΣ 

ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ/ΣΥΝΕΡΓΑΤΕΣ 

ΒΑΣΙΛΗΣ ΚΑΡΑΓΙΩΡΓΟΣ 
ΒΑΣΙΛΗΣ ΛΟΥΜΗΣ 
ΑΝΤΩΝΗΣ ΜΑΥΡΕΛΟΣ 
ΒΑΣΙΛΗΣ ΠΡΕΒΕΛΑΚΗΣ 
ΘΟΔΩΡΗΣ ΡΑΦΤΟΠΟΥΛΟΣ 
ΣΤΕΦΑΝΟΣ ΣΤΕΦΑΝΙΔΗΣ 
ΜΙΛΤΟΣ ΤΣΙΑΚΑΛΟΣ 
ΑΝΤΩΝΗΣ ΤΣΟΥΡΙΝΑΚΗΣ 
ΓΙΩΡΓΟΣ ΒΑΙΣΜΕΝΟΣ 


ΑΜΙΟΑ 500 Ρΐυδ 



ννϊηο 0οηιιη3η06Γ II 


ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΗ ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ 

ΙΟΡΔΑΝΗΣ ΡΟΖΗΣ 

ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΑ ΜΕΣΑ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ 

ΓΙΩΡΓΟΣ ΒΑΙΣΜΕΝΟΣ 
ΣΩΤΗΡΗΣ ΣΕΡΓΙΑΝΝΗΣ 

ΔΗΜΟΣΙΕΣ ΣΧΕΣΕΙΣ - ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ 

ΓΙΑΝΝΗΣ ΑΙΔΙΝΗΣ 

ΔΙΑΧΩΡΙΣΜΟΙ-ΕΝΘΕΣΕΙΣ 

ΙΑ5ΕΒ ϋΟΤ 

ΕΚΤΥΠΩΣΗ ΦΙΛΜ 

ΝΟΤΑ ΡΠΕ-ΡΗΕ85 ΒΕΒνίΟΕδ 

ΜΟΝΤΑΖ 

ΝΙΚΗΦΟΡΟΣ ΜΠΟΥΚΟΥΒΑΛΑΣ 
ΝΤΙΝΑ ΚΑΡΥΔΑ 

ΕΚΤΥΠΩΣΗ 

ΚΥΛΙΝΔΡΟΣ 


Απαγορεύεται η ολική ή μερική 
αναδημοσίευση και αναπαραγωγή χωρίς 
έγγραφη άδεια της εταιρίας 
ΝΕΑ ΕΚΔΟΤΙΚΗ ΕΠΕ. 

Οι απόψεις που εκφράζουν οι υντάκτες στα 
άρθρα τους, δεν αποτελούν απαραίτητα και 
θέση του περιοδικού. Οτιδήποτε υλικό 
παραδίδεται στο περιοδικό περιέρχεται 
αυτόματα στην κατοχή του, χωρίς 
υποχρέωση επιστροφής. 



ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΣ 

Κερδίστε 
2 ΑΙΤΙ193 500 ΡΙΙΙ5 
σελ.92 


8 υδΕΗ 


ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ 

Ελλάδα: 6000 
Κύπρος: 7000 





11 ΛΙΓΑ ΛΟΓΙΑ ΓΙΑ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ 
12 ΡΟΜΒΟΝ ΝΕ\Υ5 
18 ΡΚΕδδ ΡΑΙΙδΕ 
Κάντε έν^διάλειμμα 

20 

26 ί£βΠ€ΡΚΒρ»ΔΚΟΥ 
ΙίάΙ®θΠ*γκΓΑτηΐ0α 

αον,ι 
ΑΤΤΠςΕΜοώι 

33 ΚΘΒ 

Μια σελί&ΛΒίαι 

34 Οϋ-ΒΟΜδ 
Η εισβολή 

$6 ΜΕΘΑ 
Μ_ 

>ΑΚΑΟΪ$Ε 

Ι \\Ιγ ΒβαητΊΐδΐΊ 
'δθΟΓοΙ^Ιΐήθ Κίπ9 
ΑΙΙβΓ θε» Ρβ εΤϊηγ 

!? Υ/Γθ$1Ιθηηα_οΐι 
>αο© 1889_ 

:ί$οο 


Λ 





$οοοθγ δ1αί$ 

Τογπ & ΙΙίθ ΘήοδΙ 
Απτιπίοδ 

66 ΤΟ ΚΕνίΕνν ΤΟΥ ΑΝΑΓΝΩΣΤΗ 
68 8/16ΒΙΤ 
ΤΙίθ ΒΙυ©$ ΒΓΟίΙΐθΓδ 
Βΐ9 θαπη© ΡϊδΝηρ 

7Π ΤΙΡ<> + ΤΡΙΓΚ^ 

74 ΤΟ ΕΓΧΕΙΡΙΔΙΟ ΤΟΥ ΚΑΛΟΥ ΠΑΙΚΤΗ 
78 δΡΕΙΙ 5ΗΟΡ 
83 ΟΟΝδΟίΕ ΡΕνίΕννδ 
ΘταηαεΙα 
ΘαϊαΓθδ 

δυρθΓ ΒβαΙ ΒαδΚθίάαΙΙ 
ΟαδίΙθ οί ΙΙΙυδΐοη 
δΐΉποβΐ 


ΘήουΙδ 'η Θήοδίδ 
ΡδγοΝο ΐνοΗά 
ΤΤιθ Απηαζΐης δρίάθΓπηαη 
90 ΡΟΙΕ ΡΙΑΥΙΝΘ 6> 

92 ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΣ_ 

Κερδίστε 2 Αώιάα 5ΒΡυ$!! 

95 ΜΑΙΙ ΟΡί__ 

ίο σπίτι σας! 

100 ! 

υδθΓ 

Α:> ΡΚΟΜΡΤ 

ι ΡΟ διαβάστε αυτές τις σελίδες 

^Μ^ΗΟΝδΤ 

^^“^^“ήντα για τους χρήστες του δΤ 
_ ΒΙΤ ΔΕΝ ΠΕΘΑΙΝΟΥΝ ΠΟΤΕ! 

.στήλη για τους ΑπηδϊΓαοΙ υδβΓδ 
--^^^08 ΜΕ ΑΠΛΑ ΛΟΓΙΑ 

Ηα ξενάγηρη στο πιο δημοφιλές 
*?7ίΗτου ί 

ΊΟΣ ΤΗΕΝ'βΑδΙΟ 
ΚίΛ^τα πρώΜοας Βήματα 
στον αΛθϊ&υ ό 
112 ΣΧΟΛΕΙΟΠΑΗΡΟΦΌΡΙΚΗΣ 

να τα μάθουν 

14 ϋδΕΡ ϋΙδΚ ' - ^ 

Διαβάστε για την εκπληκτική προσφορά 
του υδΕΡ! 

116 ΒΙΘ ΤΚΟυβΙΕ 
Ο τριανταδυάμπιτος ξαναχτυπά! 

117 ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ 
Μια ακόμα καινοτομία. 

Κερδίστε χρήματα! 

118 ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑΤΑ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΥ 8ΕΘΑ 
120 ΒΙΒΛΙΑ 

Παρουσίση βιβλίων πληροφορικής 
123 ΑΛΛΗΛΟΓΡΑΦΙΑ 

128 ΑΓΓΕΛΙΕΣ 

129 ΚΟΥΠΟΝΙΑ 
Στείλτε αγγελία, γραφτείτε 
συνδρομητής ή παραγγείλτε 
παιχνίδια! 


υβΕΒ 9 

























η Ώ/Η[&ΙζΌΙΟΙΐΤ 



Βθ (ΤίσοΓ» ρσο 
-ςίρα'ΐχ υιβ: 


Το Μοοηείοηβ - ένας αξιοσημείωτος συνδυασμός ταχύτητας, επιθετικής μονο¬ 
μαχίας και δαιμόνιου παιχνιδιού ρόλων κυριαρχούν σ' ένα φανταστικό κόσμο 
όπου προκαλεί το μυαλό σας και τα αντανακλαστικά σας. 

Με την ευκαιρία εαν η θέα απο τόσο αίμα σας αναστατώνει μην ανησυχείτε. 
Το αίμα είναι μια επιλογή. 

Οι φιγούρες του Μοοηεΐοηβ γύρω στις 1000 πλαισιώνονται απο απίστευτη 
δράση, ζωντάνια σε 2 Μερβόγίβε απο τέρατα και φιγούρες, πάνω απο 60 ό¬ 
μορφες χρωματισμένες οθόνες και λεπτομερειακά σχεδιασμένα σκηνικά. Τα 
εφφέ του ήχου είναι υψηλής ποιότητας ψηφιακά δείγματα και περιέχουν μια 
πλήρη μουσική κάλυψη και καταπληκτική εισαγωγή. 

ϋΕΙ_ΤΑ ΟΟΜΡυΤΕΒδ ΣΠΑΡΤΗΣ 75 ΧΑΐΔΑΡΙ, ΤΗΛ. 5822720, 5821347 















βίγα ήόγαΜ γΐΛ νο χεύχοδ 

(κι όχι μόνο ...) 

Π ρώτη στάση μετά το Αττικό Κέντρο. Κατέβηκα από το λεωφορείο και διέσχισα την Εθνική. 

Σταμάτησα στον αριθμό 75 της οδού Σπάρτης, πέρασα στην πίσω αυλή και μπήκα στην είσο¬ 
δο. Ολα ήταν γνώριμα, δεν είχα ξεχάσει τίποτα. Ανέβηκα τις σκάλες μέχρι τον πρώτο όροφο 
κι έσπρωξα τη μισάνοιχτη πόρτα. Απέναντί μου, σ’ένα γραφείο, καθόταν ο Σωτήρης και δού¬ 
λευε σε κάποιο Μ&οΐηΐοδΗ. Σήκωσε το βλέμμα του, μου έριξε μια αδιάφορη ματιά και συνέχισε να τα¬ 
λαιπωρεί τον υπολογιστή. Προχώρησα μερικά βήματα. Εκείνος, ξαφνικά, σαν να τον χτύπησε κεραυ¬ 
νός, με ξανακοίταξε και γούρλωσε τα μάτια. “Δεν είναι δυνατόν”, ψέλλισε. “Είναι ΑΥΤΟΣ!” κι έμεινε 
κοκκαλωμένος στη θέση του. Δεν μπόρεσα να συγκρατηθώ και του χάρισα ένα από τα καλύτερα παγερά 
μου χαμόγελα. Δεκαεπτά ολόκληρους μήνες περίμενα (και τράβηξα μύρια δεινά για τα οποία θα σας 
μιλήσω σε πρώτη ευκαιρία) για να γευτώ τη γλυκιά γεύση της εκδίκησης: να έχω και πάλι τον Σωτήρη 
υπό τις διαταγές μου! Κι όπως είπε ο Πωλ Νιούμαν στο φινάλε της ταινίας “Το Χρώμα του Χρήμα¬ 
τος” (που του χάρισε και βραβείο Οσκαρ), “Ι’γπ δαολ!” 

Για να λέω την αλήθεια, ο εκδότης με τριγύριζε εδώ κι αρκετό καιρό, προσπαθώντας να με “ψήσει” 
να αναλάβω και πάλι τη θέση του αρχισυντάκτή. Τελικά, μετά από πολλές πιέσεις και υποσχέσεις και 
υπό το βάρος της συναισθηματικής φόρτισης δέχτηκα, 
αν και μου μένουν ακόμα 45 μέρες για ν’απολυθώ από 
τον στρατό. 

Πώς ήταν δυνατόν όμως ν’αρνηθώ, τη στιγμή που το 
υδΕΚ. γίνεται από το τεύχος αυτό, η καλύτερη δυνατή 
επιλογή (για να μήν πω η μόνη λογική) για τον αναγνώ¬ 
στη του χώρου; Και μή με ρωτήσετε τους λόγους γιατί 
νομίζω οτι είναι κάτι παραπάνω από προφανείς! Το 
περιοδικό αυτό σας είχε συνηθίσει πάντα σε καινοτο¬ 
μίες και πρωτοποριακές ιδέες. Αυτή τη φορά όμως, ξε- 
περνώντας και τα πλαίσια του ελληνικού χώρου, κάνει 
ένα τεράστιο άλμα μπροστά με μια κίνηση που αφήνει 
πίσω κάθε επίδοξο ανταγωνιστή. Το υΧΕΚ. είναι το 
πρώτο έντυπο στην ιστορία του ελληνικού τύπου πλη¬ 
ροφορικής που προσφέρει δισκέτα 3.5 ιντσών και μάλι¬ 
στα με τριπλό Γοπη&ΐ, δηλαδή για 5Τ, ΑΜΙΟΑ και ΡΟ 
ταυτόχρονα!! Αλήθεια, πόσα περιοδικά στην Ευρώπη 
έχουν κάτι αντίστοιχο; 

Δεν αρκεστήκαμε όμως σ’αυτό. Αυξήσαμε τις διαστάσεις του περιοδικού αλλά και τον αριθμό των 
σελίδων, που έφτασαν τώρα τις 132 (εκ των οποίων οι 84 έγχρωμες). Ακόμα, εμπλουτίσαμε την ύλη 
μας με νέες σειρές άρθρων (διαβάστε τα μαθήματα 005 και τη στήλη των αρχαρίων), με θέματα γενικό¬ 
τερου ενδιαφέροντος (μάθετε για τα Οϋ-ΚΟΜδ), καθώς και με κάποιες άλλες σελίδες που θα λειτουρ¬ 
γήσουν σαν ευχάριστα διαλείμματα (δείτε το Ρτβδδ Ρ&ιίδε και το ΚΟΒ). Ετσι, αισιοδοξούμε οτι κάθε 
αναγνώστης θα βρίσκει πλέον στο υ$ΕΚ μια μεγάλη ποικιλία θεμάτων, ώστε να καλύπτεται πλήρως 
από πλευράς ενημέρωσης, όποια κι αν είναι τα ιδιαίτερα ενδιαφέροντά του. Και φυσικά δεν θα σας ξέ- 
φυγε το γεγονός οτι το περιοδικό μας -γιορτάζοντας την επέτειο των δύο χρόνων από την κυκλοφορία 
του πρώτου τεύχους- έχει μια ανανεωμένη μορφή, εσωτερικά κι εξωτερικά. Εκείνο που περιμένουμε 
εμείς από την δική σας πλευρά, είναι να καταλάβετε πόσοι κόποι και προσπάθειες απαιτήθηκαν για να 
γίνουν όλα αυτά και να συνειδητοποιήσετε οτι μοχθήσαμε για να έχετε ΕΣΕΙΣ στα χέρια σας το καλύτε¬ 
ρο δυνατό αποτέλεσμα. Δεν έχω να προσθέσω τίποτε άλλο. Σας αφήνω να απολαύσετε το ΝΕΟ υ$ΕΚ, 
σίγουρος οτι θα μείνετε απόλυτα ικανοποιημένοι και περιμένοντας την ανταπόκρισή σας. Και να θυμά¬ 
στε οτι ο Φεβρουάριος έχει 29 μέρες φέτος... 

Ο Αρχισυντάκτης 



ΥΓ1. Μαζί μου έφερα κι ένα γνώριμό σας από τα παλιά, τον 
φίλο μου τριανταδυάμπιτο. Σας περιμένει στη σελίδα 116. 
ΥΓ2. Δεν θέλω ν’ακούσω παράπονα για την αύξηση της τιμής. 
Η ύπαρξη της δισκέτας και μόνο... 



υ5ΕΚ 1 1 




Ν Ε νν 8 



ΑΟΤΙΟΝ ΚΕΡΙΑΥ 

Χ ε, χε είμαι σίγουρος πως νομίζε¬ 
τε ότι πρόκειται για εξάρτημα 
της Α 01193 πάλι. Κι όμως κάνετε 
λάθος. Είναι η νέα έκδοση του 
άβοΚβπκού περιφερειακού, για το Μβςβ 
ϋπνθ της 5ΕΟΑ. Τοποθετείται στο δίοί 
για το οβάπάςθ το οποίο μπαίνει ακρι¬ 
βώς από πάνω του. Με την βοήθειά του 
μπορείτε να αποκτήσετε άπειρες ζωές, 
ατέλειωτη ενέργεια κτλ. Μπορείτε να 
επικοινωνήσετε με την ΟβίβΙ ΕΙοοίΓοπίοβ 
για όποια απορία ή παραγγελία έχετε 
στα 0782 744324. 


ΚΟΜΙΚ 0 5ΟΝΙ0 



Από στιγμή σε στιγμή θα 
κυκλοφορήσει σε Ευ¬ 
ρώπη και Ιαπωνία ένα κό- 
μικ με πρωταγωνιστή τον 
συμπαθέστατο ήρωα. Συνο¬ 
δεύεται ακόμα από την ταυ¬ 
τόχρονη κυκλοφορία του 
ήρωα σε κουκλάκια. στυλό, 
μπλουζάκια. τσάντες, κασσετί- 
νες, σημειωματάρια κτλ. Οποιος 
μπορεί να μας μεταφράσει τί γίνε¬ 
ται στα Ιαπωνικά κερδίζει! 


ΑΝ ΕΧΕΤΕ 5Τ, ΕΧΕΤΕ ΚΑΙ ΑΤ! 

Ε ίναι καθιερωμένο πλέον, κάθε προϊόν που είναι επιτυχημένο (είτε αυτό είναι 
ταινία, βιβλίο, παιχνίδι ή υπολογιστής) να έχει και συνέχεια. Το ίδιο λοιπόν 
έγινε και με το περίφημο ΑΤοηοβ που μετατρέπει τον δΤ σας σε ένα αξιοζή¬ 
λευτων επιδόσεων ΑΤ συμβατό. 

Η Γερμανική ϊ/οιίβχ ΟοηΊρυΙβΓδγδίβηβ κατασκεύασε τη βελτιωμένη έκδοση ΑΤοποθ- 
ΡΙυε, που στηρίζεται σε έναν επεξεργαστή 80286 στα 16-ΜΗζ. Ο εξαιρετικός αυτός 
θΓΤιυΙβίοΓ υποστηρίζει κάθε σκληρό δίσκο που είναι συμβατός με το σύστημα ΑϋΗΙ 3.0 
της Αίαιϊ και μπορεί να μετατρέψει το άίδΚ άιϊνβ σας (οποιοδήποτε κι αν είναι αυτό) 
σε ένα ϋΟδ άπνβ. 

Ακόμα εξομοιώνει όλες τις κάρτες γραφικών από ΗβτουΙβδ και ΟΟΑ, μέχρι μονόχρω¬ 
μη ΕΟΑ (640*350 ρίχθΙδ) και νΟΑ (640*480 ρίχεΙδ, αυτό φυσικά όσο καλύτερα μπορεί 
να γίνει αφού ο 3Τ έχει ανάλυση μέχρι 640*400). Επιπλέον παρέχει πλήρη υποστήρι¬ 
ξη ήχου, χειρίζεται τις θύρες ΟΟΜ1/ΟΟΜ2 σαν σειριακές και τις ΙΡΤ1/ΙΡΤ2 σαν πα¬ 
ράλληλες, είναι συμβατό με \Λ/ίηάοννδ 3.0, και σας επιτρέπει να χρησιμοποιήσετε τον 
ΙβδθΓ εκτυπωτή 51Μ804 της Αί 3 Π σαν Ερδοπ ΡΧ-80 ή ϋιβάΐο 630. 

Βέβαια το ΑΤοποθ-ΡΙυδ απαιτεί 1ΜΒ ΒΑΜ, αλλά αφήνει ελεύθερα τα 704 ΚΒ στο 
ϋΟδ κι ακόμη, αν έχετε περισσότερη μνήμη, τη χρησιμοποιεί σαν ΠΑΜ άίδΚ ή ρω- 
9Γ3Ι71 ΓΤΙΘΓΤΙΟΓγ. 

Ολα αυτά μόνο για 500 μάρκα από την Χ/οιΙθχ ΟοητρυΙθΓδγδίβπηβ ΟηηόΗ, 

Ρ 3 ΐίβΓδίΓ 3 δδβ 51-53, 0-7101 ΡΙθίη όβι ΗβίόΓοηη, Οεητηβηγ. Ρβχ: 49-7131-55063 


ΐΟΝΜ 

ΤΗΕ €ΙΜΜϋ11ΙΛΜ 

Πολλά χρόνια μετά την εξαφάνιση 
της Ατλαντίδας και την εποχή του 
Αρείου, ένας συντάκτης του 
υδΕΠ θα βάλει τον ερχομό του 
παιχνιδιού αυτού στα νέα γιατί 
του αρέσει ο Κάναν... 



12 υ$ΕΚ 















ΝΕΜΓ8 


1ΥΝΧ 

Οχι, δεν πρόκειται για το μηχάνημα της 
Αίβη, αλλά για τα γνωστά ΡΟδ. Συγκε¬ 
κριμένα η Εταιρεία 0.5 ΕΙΕ0ΤΠΟΝΙ08 
Ε. Π. Ε. ανέλαβε από 1/09/91 την αντι¬ 
προσώπευση των ηλεκτρονικών υπολο¬ 
γιστών ΙΥΝΧ (κατασκευής ΤΑΙ\Λ/ΑΝ) 
ΒΟΟΚδΙΖΕ και σε μοντέλα 286-16ΜΗζ, 
386-16/25/33ΜΗΖ 5Χ. Αναμένονται 
386ΩΧ- 25/33ΜΗΖ και 4860Χ-25/33ΜΗΖ. 


Το ίΥΝΧ ΒΟΟΚδΙΖΕ ΡΟ με το πλεονέ¬ 
κτημα του μκρού όγκου, ελάχιστου βά¬ 
ρους (2,5 κιλά συνολικά με την τσάντα 
μεταφοράς) και τις εκπληκτικές τιμές με 
τις οποίες διατίθενται τα μοντέλα του 
φιλοδοξεί να δημιουργήσει μα επανά¬ 
σταση στην εγχώρια αγορά ηλ/κών υπο¬ 
λογιστών. Η 0.5 ΕΙθοΙωπΐοδ ασχολείται 
με τη διάθεση και υποστήριξη μηχανο¬ 
γράφησης και αυτοματισμών γραφείου 
απο το 1985 και απασχολεί 15 άτομα. Τα 
στοιχεία της εταιρείας είναι: ΚΕΑΣ 47 - 
112 55 Αθήνα- τηλ. (01) 2237577 - 
2019.564 -5- ΡΑΧ: (01) 2236367. 



αίΡ ΑΚΤ ΓΙΑ ΑΜΙΟΑ 


Οταν οι εφαρμογές γραφικών αντιπροσω¬ 
πεύουν πάνω από το 50% του διαθέσιμου 
3θίΙν/3Γθ ενός υπολογιστή, τότε η ανάγκη 
ύπαρξης μιάς καλής συλλογής από έτοι¬ 
μες εικόνες είναι κάτι παραπάνω από φα¬ 
νερή. Ετσι, η εταιρεία Κυιπβ ΟοπτρυΙθΓδ 
επέκτεινε την -ήδη μεγάλη- οικογένεια 
προγραμμάτων της με μα σειρά από 
επαγγελματικές βιβλιοθήκες οϋρ 3 Γί για 


Απτίςβ. Οι βιβλιοθήκες αυτές αποτελού¬ 
νται από εικόνες υψηλής ποιότητας που 
μπορούν να χρησιμοποιηθούν σε προ¬ 
γράμματα σχεδίασης, επεξεργασίας κει¬ 
μένου και εκδόσεων (άβδΚΙορ ρυβΙίδΝης). 
Οι εικόνες είναι αποθηκευμένες σε δΐ3Π- 
ά3Γά ΙΡΡ μορφή και έχουν μέγεθος μιας 
σελίδας περίπου. Η πρώτη σειρά της 
Κύπτε έχει δεκατρείς βιβλιοθήκες που εί¬ 


ναι ομαδοποιημένες ανάλογα με το περιε¬ 
χόμενό τους κι έχουν τους παρακάτω τίτ¬ 
λους: Μεταφορές, Ζώα και Πουλιά, Δέ¬ 
ντρα και Φυτά, Γραφικά και Επιχειρήσεις, 
Φαγητά και Ποτά, Ανθρωποι, Επαγγέλμα¬ 
τα, Καρικατούρες, Ειδικά εφφέ, Σημάδια 
και σύμβολα, Αθλητισμός, Εκπαίδευση, 
Πλαίσια. Σύμφωνα με την εταιρεία οι βι¬ 
βλιοθήκες αυτές επεκτείνονται, ενώ σύ¬ 
ντομα θα προστεθούν νέες όπως Ιατρική 
και Μουσική. Κάθε συλλογή περιέχει περί¬ 
που σαράντα εικόνες και η τιμή στην Αγ¬ 
γλία είναι 20 λίρες. 


I 


ΟΟΜΡΙΓΓΕΚ8 

Ι.Τ.Ο 


νεο ορ αυΒ 


ΓΙΑ ΑΜΙΟΑ & ΡΟ 
ΕΓΓΡΑΦΗ 5.000 
ΣΥΝΔΡΟΜΗ 5.000 
100.000 ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 
(ΚΑΘΕ ΜΗΝΑ ΕΝΗΜΕΡΩΣΗ 






Μ §„®9) Ιπυ. I» Ηο 


ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΣΤΟΥΣ ΑΝΑΓΝΩΣΤΕΣ ΤΟΥ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟΥ ϋ$ΕΚ 
ΑΤ 286/16 ΜΗΖ ΜΙΝΙΤΟΜΕΡ, 1ΜΒ ΒΑΜ, 1Ρ001.2ΜΒ, ΟϋΑΙ 
ΚΑΡΤΑ ΚΑΙ ΟϋΑΙ ΜΟΝΟΧΡΩΜΗ ΟΘΟΝΗ 
ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ 148.000 ΔΡΧ 
ΜΕ 80 ΜΒ ΗΟ ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ ΜΟΝΟ 228.000 ΔΡΧ. 


ρς/χτ ΑΠΟ.100.000 ΔΡΧ 

ΑΤ 3865Χ /25ΜΙΚ-ΜΙΟΙΤΟΗΕΚ-2ΜΒ ΒΑΜ- νΟΑ ΜΟΠΟ.250.000 ΔΡΧ. 

ΑΤ 3860Χ /40ΜΒ-4ΜΒ ΚΑΜ-128Κ ΟΑΟϊ-νΟΑ.350.000 ΔΡΧ. 

ΑΤ 486 ΟΧ /33ΜΗΖ-4ΜΒ ΒΑΜ-256Κ 0Α0ΗΕ-ν0Α_465.000 ΔΡΧ. 

ΑΜΙΟΑ 500 ΡΙϋδ.142.000 ΔΡΧ. 

ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΜΝΗΜΗΣ ΓΙΑ ΑΜΙΟΑ 500.13.000 ΔΡΧ 

14" νΟΑ ΟΟΙΟΒ ΜΟΝΙΤΟΡ (1024X768 0.28 0).100.000 ΔΡΧ. 

ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 5ΤΑΚ, ΡΑΝΑ50ΝΙΟ, 5ΕΙΚ05ΗΑ, ΟΙΤΙΖΕΝ ΑΠΟ ...56.000 ΔΡΧ 

ΣΚΛΗΡΟΙ ΔΙΣΚΟΙ ΟΛΩΝ ΤΩΝ ΤΥΠΩΝ ΑΠΟ.45.000 ΔΡΧ. 

ΦΙΛΤΡΑ ΟΘΟΝΗΣ ΑΠΟ.2.200 ΔΡΧ. 

■ΙΟΥ5ΤΙΟΚ5 ΑΠΟ.1000 ΔΡΧ. 

ΔΙΣΚΕΤΕΣ (51/4 ΑΠΟ 90 ΔΡΧ) (3 1/2 ΑΠΟ .150 ΔΡΧ. 


ΔΙΑΘΕΤΟΥΜΕ ΟΛΟΥΣ ΤΟΥΣ ΤΥΠΟΥΣ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 
ΕΠΙΣΗΣ ΕΙΣΑΓΟΥΜΕ ΤΑ ΠΑΝΤΑ ΓΙΑ ΑΜΙΟΑ ΚΑΙ ΡΟ ΑΠΟ ΤΟ ΕΞΩΤΕΡΙΚΟ 

ΟΙ ΤΙΜΕΣ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΟΥΝ Φ.Π.Α 


Π = ΠΛΑΤΕΙΑ ΚΑΛΟΓΗΡΩΝ 0 & Ρ = Ο&Ρ ΟΟΜΡϋΤΕΚδ Ι.Τ.Ω. 
Ε = ΕΚΚΛΗΣΙΑ ΑΓ. ΒΑΡΒΑΡΑ Τ = Τ.Ε.Β.Ε. 

Α = ΛΒ ΑΣΤΥΝ. ΤΜΗΜΑ Γ = ΓΥΜΝΑΣΤΙΚΗ ΑΚΑΔΗΜΙΑ 
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Οχι, ομολογώ ότι αν και το 79 είχα το πρώτο μου υποτυπώδες νίάβοπαιχνίδι ο τίτ¬ 
λος δεν είναι για μένα. Μιλάμε για το Βρετανικό ΟοπιρυίβΓ & νίάθο Οαηίθε που 
τον περασμένο Νοέμβριο έκλεισε 10 χρόνια κυκλοφορίας! Ενα εντυπωσιακό ρε¬ 
κόρ από ένα ευχάριστο περιοδικό. Εμείς βρισκόμαστε στα 2 χρόνια και βλέπουμε! 



Η αμερικάνικη εταιρία ΐΓηρυΙδβ παρουσία 
σε το πρόγραμμα Ρουηάοίίοπ ( ή 
ΡβΓδοηοΙ 5 οίίνν 3 Γθ ΑυΙΗοπη^ δγβίθπι 
όπως η ίδια το αποκαλεί). που επιτρέπει 
στο χρήσρη να δημιουργήσει, εύκολα και 
γρήγορα τις δικές του εφαρμογές και 
παρουσιάσεις για Απιίςο χωρίς να γνωρι 
ζει απαραίτητα προγραμματισμό Το 
Ρουηάοίϊοπ περιέχει πολλές ενσωματω 
μένες ευκολίες όπως ημερολόγιο αρχεία 
διευθύνσεων, τηλεφωνικό κατάλογο και 
κυρίως τη Μθάίο Βο$β μια βάση δεδομέ 
νων που περιέχει εικόνες ήχους και 3 πί 
ΐΗΒΐίοηε Ανάμεσα στις δυνατότητες του 
προγράμματος περιλαμβάνονται η εκτύ 
πωση αναφορών, η πρόσβαση σε υπηρε 
σίες τηλεπικοινωνιών η ταυτόχρονη 
εκτέλεση άλλων εφαρμογών και η ανταλ 
λαγή δεδομένων μ αυτές Ακόμα το ίουπ 
ά 3 ΐίοη μπορεί να χρησιμοποιηθεί για την 
αυτοματοποίηση του άθδΚΙορ ( ελευθε 
ρώνοντας έτσι τις πιυ11ίΐ35ΐ<ίη9 δυνατό 
τητες της ΑΠΊ 193 για άλλες χρήσεις ) ή 
για τη δημιουργία ίηΙθΐΤ30θ χειρισμού 
διαφόρων συσκευών όπως νίάοοε Οϋ 
ΒΟΜδ. κάμερες κά Η τιμή του προγράμ 
ματος στην Αμερική είναι 250 δολλάρια 
και τα στοιχεία της κατασκευάστριας 
εταιρείας Iπτρυΐββ Ιπε . 6870 δίιίη 9 ΐ 6 
ΟγθθΚ ΡΚννγ 5υί1θ 112 ΜίηηββροΜδ. 
ΜΝ 55430 υδΑ ίβχ: (612) 566 1822 


0ΑΚΤ00Ν ΟίΑδδΙΟδ 

Η Αγτιι93 είναι φτιαγμένη για παιχνίδια και το πακέτο αυτό είναι 
μία ακόμα απόδειξη. Περιλαμβάνει μιά Απιίςα, μια επέκταση 
μνήμης στο 1 Μό ( αργότερα θα αντικατασταθεί από την Αητίςα 
+ με το 1 Μό ενσωματωμένο ) και τα εξής εκπληκτικά προ¬ 
γράμματα: 

ϋθΐυχο Ρθίηί 3: Το καλύτερο πρόγραμμα (μαζί με το 4) που 
υπάρχει για την κατασκευή εικόνων στους Ηοπίθ υπολογιστές. 
1 -θηΓΐπιίη 9 δ: ό,τι και να πούμε γι’αυτό το παιχνίδι είναι λίγο. 

Η Ρδγοηοβΐβ έκανε το αντίστροφο από το δίιαάονν οί ίίΐθ 
Ββ35ί και είχε την ίδια επιτυχία. 

Ββίΐ δίπτρβοπ νβ ΤΙιβ δρβεβιπβη: προς το παρόν το παίζουμε 
στα ηλεκτρονικά αλλά τα πρώτα δείγματα λένε ότι είναι υπέρο¬ 
χο και στην Απι^α. 

ΟβρίαΙη ΡΙβηθί: Ο ακολογίζων ήρωας της σειράς κινουμένων 
σχεδίων σε ένα παιχνίδι που δεν είναι ακριβώς καλό αλλά απο¬ 
τελεί μια τεράστια επιτυχία στην Αμερική. 
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ΤΟ ΠΙΟ ΣΥΓΚΛΟΝΙΣΤΙΚΟ ΠΑΚΕΤΟ 



ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΔΩΡΟ 
ΚΑΙ ΑΤΑΠΙ ΓΙΑ ΜΙΑ ΖΩΗ. 



Σωστά διαβάσατε. Τώρα το ΑΙεπ σας προσφέρει ένα πακέτο που δεν είναι ιδανικό για να παίξετε, να μελετήσετε, να κάνετε ρΓβρήε 

σηκώνει συγκρίσεις. Το εκπληκτικό οοηπρυΙθΓ ΑΙειϊ 520 5ΤΕ για μια και να συνθέσετε μουσική. 

ζωή, που ανταποκρίνεται στις ανάγκες κάθε ηλικίας. Και όχι μόνο. Μαζί με κάθε Α&π 520 3ΤΕ, δώρο 100 συναρπαστικά 

Φιλικό και ξεκούραστο για ό,τι θελήσετε να κάνετε, τοΑΙβτί 520 δΤΕ παιχνίδια και την σιγουριά ότι κανείς δεν προσφέρει περισσότερα. 


ΛΑΤΑΚΓ 

ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΗ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΕΙΑ; Α. 3Υ5ΤΕΜ3 Α.Ε., 
ΣΟΛΩΝΟΣ 26,106 73 ΑΘΗΝΑ, ΤΗΛ.: 3640719, 3642985 


' ΑΤΑΚΙ ΪΜΪΜ 
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3000 ΩΡΕΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ 



Αυτή τη φορά τα νέα είναι για το καινούριο αξεσσουάρ που κυκλοφόρησε για το 
ΟΑΜΕ ΒΟΥ. Είναι ένας επαναφορτιστής ή μάλλον μία επαναφορτιζόμενη μπαταρία 
που μπορείτε να συνδέσετε στη μπρίζα και να απορροφήσει ενέργεια ικανή να τρο¬ 
φοδοτεί το μηχάνημά σας για 10 περίπου συνεχόμενες ώρες. Υπάρχει ακόμα η δυνα¬ 
τότητα να συνδέσετε την μπαταρία σας στο ρεύμα και να λειτουργεί σαν μετασχημα¬ 
τιστής χωρίς να αδειάζει καθόλου. Μπορείτε να την επαναφορτίσετε έτσι περίπου 
300 φορές αποδίδοντας ένα ωφέλιμο φορτίο 3000 ωρών. 


ΓΙΑ ΚΑΛΥΤΕΡΗ 
ΛΗΨΗ 

Με όλη αυτή την τεχνολογία που εμ¬ 
φανίζεται τα τελευταία χρόνια, μπορεί 
μια κεραία να φαντάζει σαν κάτι το ευ¬ 
τελές. Ομως η 3ΕΟΑ, δεν το σκέπτε¬ 
ται έτσι και κυκλοφόρησε μία ειδική κε¬ 
ραία για το Οηγπθ 0θ3γ της, που όταν 
συνδέεται με το ειδικό ΙυηηβΓ που την 
μετατρέπει σε τηλεόραση μπορείτε να 
έχετε εξαιρετική ποιότητα εικόνας 
μέσα στο αυτοκίνητό σας! Τοποθετεί¬ 
ται πολύ εύκολα, είναι ιδιαίτερα εμφα¬ 
νίσιμη και δίνει άλλη αξία στο γεννη¬ 
μένο για ταξίδια μηχάνημά σας. 


ΕΝΑ 011ΙΒ ΓΙΑ ΑΚ0ΗΙΕ ϋ$ΕΚ5! 

Μία πολύ πρωτοπορειακή πρωτοβουλία από τους ανθρώπους του 3ΜΑΡΤ ΟΟΜΡΙΙΤΕΡ3. Στο χώρο του καταστήματος λει¬ 
τουργεί ένα οΐυό που έχει σαν στόχο να συσπειρώσει τους χρήστες του Αρχιμήδη, προσφέροντας υποστήριξη σ’αυτό το τόσο 
ισχυρό και ταυτόχρονα αδικημένο μηχάνημα. Ετσι τώρα οι οπαδοί του ΑΡΟΗΙΕ μπορούν να βρίσκουν προγράμματα εφαρμογών 
και παιχνίδια ιπην καρδιά της Αθήνας, σ’ένα φιλικό περιβάλλον που έχει δημιουργηθεί με μεράκι και αγάπη για τον υπολογιστή 
τους. Για τους ενδιαφερόμενους η διεύθυνση του καταστήματος είναι: Μπόταση 6, 10282 ΑΘΗΝΑ, Τηλ. 3606801 


ΔΙΚΑΙΟΣΥΝΗ—ΠΕΙΡΑΤΕΙΑ ΣΗΜΕΙΩΣΑΤΕ 1 


Ε νας υπεραισιόδοξος τίτλος θα 
έλεγα, που κρύβει όμως μια αλή¬ 
θεια: ό,τι δεν κατάφεραν οι εται¬ 
ρίες παιχνιδιών για την πειρα¬ 
τεία τόσα χρόνια κοντεύουν να το κάνουν 
οι εταιρίες κονσολών. Συγκεκρημένα λά¬ 
βαμε μα ανακοίνωση της ΝΙΝΤΕΝϋΟ στα 
χέρια μας που αναφέρει: 

“Με την εμφάνιση των προϊόντων της 
ΝΙΝΤΕΝϋΟ στην Ελληνική αγορά υπήρ¬ 
ξαν κάποιες προσπάθειες παραπλάνησης 
του καταναλωτικού κοινού. Δηλαδή το 
όνομα και το σήμα της Νίπίβηάο και των 
προϊόντων της χρησιμοποιήθηκαν, είτε 
από καταστήματα που δεν ήταν εξουσιο¬ 
δοτημένα να πωλούν τα προϊόντα αυτά, 
είτε από εταιρείες για να προωθήσουν κά¬ 
ποια προϊόντα που ουδεμία σχέση έχουν 
με πς αυθεντικές παιχνιδομηχανές ή τις 
αυθεντικές κασέτες ΝΙΝΤΕΝϋΟ. Το θέμα 
έφτασε σιη δικαιοσίνη και η Ο.ΓΓΟΗ & 00 


(ΗΕΙίΑδ) Ι_Τϋ, η εταιρεία που αντιπρο¬ 
σωπεύει νόμιμα στην Ελλάδα τα προϊόντα 
ΝΙΝΤΕΝϋΟ, δικαιώθηκε. 

Συγκεκριμένα, με αποφάσεις που εκδόθη- 
καν σας 6/12 και 9/12 αντίστοιχα: 

1) Απαγορεύει στην εταιρεία ΟΟΜΡΙΙΤΕΡ 
ΜΑΡΚΕΤ Α.Ε. να χρησιμοποιεί το όνομα 
και το σήμα της ΝΙΝΤΕΝϋΟ αυτούσιο ή 
κατά οποιαδήποτε άλλη λεκτική ή σχημα¬ 
τική απομίμηση σε διαφημίσεις, καταχωρή¬ 
σεις ή οπουδήποτε αλλού. 

2) Απαγορεύει στον Κωνσταντίνο Παπα- 
δόπουλο 

α) να χρησιμοποιεί στο μέλλον το σήμα 
της ΝΙΝΤΕΝϋΟ σε διαφημιστικές καταχω¬ 
ρήσεις και 

β) να χρησιμοποιεί στο μέλλον το σήμα 
της ΝΙΝΤΕΝϋΟ με οποιοδήποτε τρόπο 
και ειδικά σε συσχετισμό με εμπορία 
ηλεκτρνικών παιχνιδιών ή σε καταχωρή¬ 
σεις. 


Υπάρχει δε χρηματικό πρόστιμο και προ¬ 
σωπική κράτηση για κάθε παράβαση των 
διατάξεων της απόφασης. 

3) Απαγορεύει στην εταιρεία Σ.ΝΑΝΟΣ- 
Α.ΔΕΝΙΚΑΡΙΑΣ Ο.Ε. ΟΡΕΕΚ 30ΡΤ\Λ/ΑΡΕ 
να διαθέτει στην ελληνική αγορά προϊό¬ 
ντα που σιην συσκευασία τους να γρά¬ 
φουν ΝΙΝΤΕΝϋΟ και την υποχρεώνει να 
αποσύρει από την αγορά κασέτες ηλεκ¬ 
τρονικών παιχνιδιών που αναγράφουν τις 
φράσεις: νΐϋΕΟ ΟΑΜΕ ΟΑΡΤΡΙϋΟΕ ΡΟΡ 
ΡΕΑΥΙΝΟ ννίΤΗ ΝΙΝΤΕΝϋΟ ΕΝϋΕΡΤΑΙΝ- 
ΜΕΝΤ δΥδΤΕΜ και ΡΟΡ ΡΕΑΥΙΝ0 \Λ/ΙΤΗ 
ΝΙΝΤΕΝϋΟ ΕΝΤΕΡΤΑΙΝΜΕΝΤ δΥδΤΕΜ. 
Για κάθε παράβαση υπάρχει χρηματική 
ποινή.” 

Εμείς ελπίζουμε να δούμε κάποια αφύ- 
πνηση του αγοραστικού κοινού σε ό,τι 
αφορά την πειρατεία με αφορμή αυτές τις 
δικαστικές αποφάσεις. 
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Ο ΗΧΟΣ 
ΤΜ 

κνηκηΗ 

Ο νομάζεται δουηά δουΓΟθ και 
μπορεί να συνδεθεί σε κάθε 
ΡΟ και να παράγει ήχο, μου¬ 
σική και ομιλία υψιλής ποιό¬ 
τητας. Είναι κατασκευασμένο από την 
ϋίδηβγ δοΛννβΓβ και υπόσχεται ποιότη¬ 
τα σε επίπεδα δουηά ΒΙβδίθΓ και ΗοΙβηά 
με πολύ μικρότερη τιμή (αμήν και πότε). 

Στην Αμερική έχει 35 δολάρια, δηλαδή 
περίπου 7000 δραχμές (!1) Το μηχάνημα 
εγκαθίσταται όχι στο εσωτερικό του 
συμβατού σας αλλά στην εξωτερική πα¬ 
ράλληλη θύρα, εκεί που βάζετε τον 
εκτυπωτή. Μία άλλη έξοδος στο δουηά 
δουΐΌθ επιτρέπει στους γκρινιάριδες να 
έχουν και τον εκτυπωτή ταυτόχρονα 
συνδεδεμένο. 

Λειτουργεί με μία 9-νοΙΙ μπαταρία και μια 
ειδική αυτοματοποίηση το σβήνει χωρίς 
διακόπτη όταν δεν χρησιμοποιείται! Ενα 


ενδεικτικό Ιβά ανάβει όταν το μηχάνημα 
ανιχνεύσει πρόγραμμα που εκμεταλλεύ¬ 
εται τις δυνατότητάς του. 

Ειδική κατασκευή στο εσωτερικό του - 
κάτι έχουν πειράξει στα ίηίβπυρίδ- επι¬ 
τρέπει στον ήχο να μην επιβραδύνει -το 
κατά δύναμη- το αηίπιαίίοη και την κίνη¬ 
ση. 


Στην Ελλάδα όταν και αν έρθει η τιμή 
του θα είναι υπερδιπλάσια αυτής που 
αναφέραμε (περίπου 15000). Αν δεν 
μπορείτε να περιμένετε μέχρι τότε 
γράψτε ή τηλεφωνήστε: ΙΛ/αΙΙ ϋίδηβγ 
ΟοηιρυίβΓ δοΛννατβ, 500 δουΐίι Βυβηα 
νίδία δίΓββΙ, ΒυΓόαηΚ, ΟΑ 91521, (818) 
567-5360. 


ΤΕΧΝΙΚΗ 
ΥΠΟΣΤΗΡΙΞΗ 
ΓΙΑ ΧΡΗΣΤΕΣ 
064 ΚΑΙ ΑΜΙΟΑ 

Η ΟοητρυΐΘΓ ΑςβηΙ Α.Ε., επί¬ 
σημη εκπρόσωπος της 
εταιρείας ΟΟΜΜΟϋΟΒΕ 
ΕΙ,ΕΟΤΡΙΟΝΙΟδ Ι_Τϋ. στην 
Ελλάδα, στην προσπάθειά της για κα¬ 
λύτερη εξυπηρέτηση των φίλων των 
ΟΟΜΜΟϋΟΒΕ ΟΟΜΡΙΙΤΕΒδ, γνω¬ 
στοποιεί ότι από 01/02/92 το εξουσιο¬ 
δοτημένο της δβη/ίοβ Γενική Ηλεκ¬ 
τρονική Ε.Π.Ε. θα στεγάζεται στον 
ίδιο χώρο που βρίσκονται τα γραφεία 
της εταιρείας: Λ. Βουλιαγμένης 447, 
163 46 Ηλιούπολη, τηλ. 9954855-6 
ΦΑΧ 9954856. 


ΜΟΚΤΙΜΕΚ 

Ενα πολύτιμο εργαλείο 

Μ ια εταιρεία μ.ε μακριά παράδοση στην υποστήριξη του Αίαπ 3Τ, 
η ΚυΓπα ΟοππρυίθΓδ, κατασκεύασε το ΜοιϋσιβΓ. Πρόκειται για 
ένα σύνολο από υίίΐίϋβδ που περιλαμβάνουν μεταξύ άλλων: ένα 
ίβχί βάίίοΓ που βρίσκεται μόνιμα στην μνήμη και επιτρέπει την 
επεξεργασία αρχείων ανά πάσα στιγμή, λειτουργίες αρχείων και δίσκων 
(οοργ, άθΙθίθ, ίοΓΓηβί, ίη$ί3ΐΙ ίοΙάβΓ κτλ), ένα ρπηί εροοΙβΓ που χειρίζεται 
αυτόματα οποιαδήποτε εκτύπωση χωρίς την παρέμβαση του χρήστη, ένα 
πρόγραμμα που εντοπίζει την δρστηριότητα διαφόρων ιών ( όοοί νίαΐδθδ 
αλλά και ΙϊηΚ νίαΐδθδ ) και ένα σύστημα ορισμού μακροεντολών ( πτβΚτο ) 
που μπορεί να ενεργοποιηθεί μέσα από οποιοδήποτε πρόγραμμα. Ακόμα 
υπάρχει ένα ευέλικτο ΒΑΜάίδΚ κι ένας πολύ έξυπνος διαχειριστής μνήμης 
( πίθητοΓγ ηταηβςβτ) που κατανάμει τη διαθέσιμη μνήμνη με τον καλύτερο 
δυνατό τρόπο, αυξάνοντας έτσι την παραγωγικότητά σας. Τέλος, το 
ΜοΓΐϊΓΠβΓ ενσωματώνει αρκετά ακόμα ενδιαφέροντα υίίΐΐίίβδ, όπως Αδοίί 
Ιίδί, δηβρδίιοί, ητουδθ 30 οθΙθγ3(ογ, ημερομηνία και ώρα, οβΙουΙβίΟΓ, εκτέλε¬ 
ση ,ΤΟδ προγραμμάτων και δυνατότητα απεικόνισης ,ΙΜΟ αρχείων στην 
οθόνη. Αν σκεφτείτε ότι όλα αυτά δίνονται μόνο για 33 λίρες Αγγλίας τότε 
το ΜοΓίιπιβΓ γίνεται μια πολύ ελκυστική πρόταση. Τα στοιχεία της εται¬ 
ρείας είναι: Κυηηα ΟοητρυίβΓδ ΙΜ, 12 ΗοΓδβδίιοβ ΡβτΚ, Ρβηςόουτηθ, 
ΒβΓΚδίΐίΓθ ΡΘ8 7ϋ\Λ/, υΚ ί3χ 44-734-844339. 
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Η ΟΜΟΡΦΙΑ ΤΟΥ 
ΣΥΜΠΥΚΝΩΜΕΝΟΥ 


δίβΓθΟ ΗΙΤΑΟΗΙ ΜΟΙ 201, πιο συμπυκνωμένο δεν γίνεται! 
Το σύνολο που βλέπετε με τα ηχεία του μαζί και τους 
ενισχυτές του δεν κοστίζει παρά 157000 δραχμούλες. 




ΟΧΙ ΓΙΑ ΤΣΕΠΕΣ 


Αν αισθάνεστε σκηνοθέτης ή απλώς θέλετε να μοιραστείτε 
τις καλύτερες στιγμές σας με τους φίλους ή την οικογένειά 
σας τότε η νίάβο ΟαπίθΓβ δίιατρ που βλέπετε είναι το μηχά¬ 
νημα που χρειάζεστε. Εκτός του οτι είναι ιδιαίτερα βολική 
και ελαφριά, έχει φανταστική ποιότητα (και κάτι τεχνικά χα¬ 
ρακτηριστικά που δεν σας τα αναφέρουμε) μόνο με 275000. 
Μόνο μην την βάλετε στην πίσω τσέπη του παντελονιού 
σας γιατί θα τσαλακωθεί αν κάτσετε. 


ΤΟ ΘΑΥΜΑ 

Ονομάζεται ΜίταοΙβ και δεν εί¬ 
ναι παιχνίδι αλλά ένα δγηίίΐθδίζ- 
θγ από την Μίηάδοαρβ που έβα¬ 
λε όλη της την τέχνη για να δη¬ 
μιουργήσει ένα μηχάνημα που 
χαρίζει μουσική απόλαυση και 
έκφραση στους μουσικούς αλλά 
κυρίως μπορεί να διδάξει μουσι¬ 
κή ακόμα και σε έναν εντελώς 
αρχάριο. Η τιμή 
του στις ΗΠΑ είναι περίπου 

50000 δραχμές, κάτι που το καθιστά ένα φτηνό όργανο και έναν ακόμα φτηνότερο δάσκαλο! 

Εχει 49 πλήκτρα, ενσωματωμένα ηχεία, ικανά να παράγουν δίθτθο ήχο, δέχεται μικρόφωνο και ΜΙϋΙ ενώ 
μπορεί να παράγει 128 διαφορετικούς ήχους σε 16 συγχορδίες. Προς το παρόν κυκλοφορεί η έκδοση 
που συνδέεται μόνο με ΝίηΙθηάο αλλά ετοιμάζονται οι εκδόσεις για ΡΟ και Απιί93, ώστε να απολαμβάνε¬ 
τε τους ήχους των παιχνιδιών σας. 



υβεη 






















































ΤΕΛΕΙΑ ΕΙΚΟΝΑ 
ΜΕ 40 ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 

Η δεκαετία μας έχει χαρακτηριστεί, ως δεκατία της πληροφόρησης 
και της ενημέρωσης. Ενα αντικείμενο που έχει στενή σχέση με την 
ενημέρωση είναι η τηλεόραση. 

Η ΝοΓόΓΠβηίΘ σας προσφέρει τώρα μια νέα σειρά τηλεοράσεων, υψη¬ 
λής τεχνολογίας. 

Οι τηλεοράσεις ΝοΓάπιβηίβ διαθέτουν, νέα επίπεδη οθόνη, σύστημα 
υψηλής ευκρίνειας, και τηλ/ριο 40 προγραμμάτων. Η τιμή των 16” εί¬ 
ναι 165000 και η τιμή των 20” 175000. 


ΣΤΕΝΕΣ ΕΠΑΦΕΣ 
ΔΙΠΛΩΝ ΚΑΣΣΕΤΩΝ 

Είναι φτηνό και πολύ σωστά κατασκευασμένο ώστε να 
παίρνετε την αγαπημένη σας μουσική πάντα μαζί σας 
όπου και να βρίσκεστε και ακόμα να ενοχλείτε τους άλ¬ 
λους. Πρόκειται για το μοντέλλο \Λ/ΟΤ 201Ζ της 
5ΗΑΗΡ με 36400 δραχμές, μια τιμή που αν μη τι άλλο 
σας προσφέρει ένα διπλό κασσετόφωνο! 

...Και τώρα ΘΟΝΤΙΝΙΙΕ 



/ 

/ 

ΜΟΥΣΙΚΟ 

ΤΙΚ-ΤΑΚ 

Ενα αντικείμενο που αρχίζει όλο και πιο συχνά να εμφανί¬ 
ζεται στα Ελληνικά νοικοκυριά, μαζί με το νίάβο, το Οϋ 
και γιατί όχι, τον υπολογιστή είναι το ραδιορολόι, που 
ταυτόχρονα είναι ραδιόφωνο και ψηφιακό ρολόι. Ετσι ενώ 
βλέπετε την ώρα μπορείτε να ακούτε τις ειδήσεις ή την 
Θεία Λένα, στην εξευτελιστική τιμή των 8300. 



ΗΕΑνΥ ΜΟΥΣΙΚΗ 

ΜΕ ΙΙΟΗΤ ΝΛ/ΑΙΚ 

Ενα νναΙΚηηαη είναι 
απαραίτητο στην σύγ¬ 
χρονη Ελληνική πραγ¬ 
ματικότητα. Γιατί να 
αφήσετε την ηχορύ¬ 
πανση να σας τρελάνει 
όταν μπορείτε να κάνε¬ 
τε κάτι πολύ καλύτερο 
με το αγαπημένο μουσικό Ειοανγ και ΙίηΙιΙ 
συγκρότημά σας. Η ΡΝΙίρε σας δίνει το όρ¬ 
γανο της μουσικής τρέλλας με το ΑΩ 6573 
που υπόσχεται ποιότητα, πιστότητα και 
ένταση ήχου στο πενιχρό ποσό των 17250 
δραχμών, τσάμπα δηλαδή! 




υβΕΗ 










ΗΟΜΕ 

ΑΙΟΝΕ 

Μ ιά από τις πιό επιτυχημένες, κωμικές 
ταινίες της χρονιάς που μας 
πέρασε, ήταν η ταινία “ΗΟΜΕ 
ΑΙΟΝΕ”. Η ταινία αυτή κέρδισε 
αμέσως πολλούς φίλους, και αν θυμόσαστε, τα 
ταμεία των κινηματογράφων πραγματικά είχαν 
σπάσει. Κι όπως είναι φυσικό, μετά από την 
τεράστια εμπορική επιτυχία που είχε η ταινία, η 
κυκλοφορία της και σε ΟοπιρυΙβΓ Οαπιβ. Το νέο 
αυτό παιχνίδι, είναι σίγουρο οτι θα κερδίσει 
αρκετούς φίλους μόνο από το όνομά του. Το 
παιχνίδι ακολουθεί πιστά το σενάριο της 
ταινίας. Εσείς, ο μικρός οκτάχρονος Κβνίη, θα 
πρέπει να αντιμετωπίσετε μόνο σας, δύο όχι 
και τόσο επιτυχημένους κλέφτες, τον Ηαπγ 
και τον Μβτν. Ετσι θα πρέπει να σκεφτείτε 
χίλιους-δυό τρόπους, ώστε να καταφέρετε να 
βγάλετε οίί τους δύο κλέφτες. Τα γραφικά του 
παιχνιδιού είναι φοβερά και σίγουρα θα σας 
κερδίσουν αμέσως. Μέσα στο παιχνίδι ακόμα 
υπάρχουν και κάποιες άΐ 9 ίΰζθά εικόνες από 
την ταινία, που σίγουρα θα σας αφήσουν με 
ανοιχτό το στόμα. Το “ΗΟΜΕ ΑΙΟΝΕ” θα 
κυκλοφορήσει μόνο σε έκδοση για συμβατούς 
και θα υποστηρίζει μόνο γραφικά σε \/ΟΑ και 
ΕΟΑ. 

Αν εσείς, όπως κι εγώ θα θέλατε να πάρετε το 
μέρος του γλυκού οκτάχρονου Κβνίη, δεν 
έχετε παρά να περιμένετε... 




ΡΚΟ ΤΕΝΝΙ5 ΤΟϋΚ II 


Τ | ο Ργο 

Τ θ η η ϊ δ 
Του γ εί¬ 
ναι ίσως 
το καλύτερο παιχνί¬ 
δι τέννις μέχρι στιγ¬ 
μής. Για την ακρί¬ 
βεια μέχρι την στιγ¬ 
μή που εμφανίζεται 
το Νο 2. 

Οι βελτιώσεις είναι 
φανερές: όλοι οι χαρακτήρες έχουν ξαναδουλευτεί, εμφανίζονται 
γυναίκες αντίπαλοι, επιλέγετε το καλύτερο και χειρότερο σημείο του 
αντιπάλου, παίζετε διπλό, μπορείτε να κάνετε προπόνηση, ενώ τα 
γραφικά είναι σαφώς καλύτερα όπως και ο ήχος. 

Το σημαντικότερο είναι ότι μπορείτε να δημιουργήσετε έναν τεννί- 
στα με τα δικά του χαρακτηριστικά, να τον σώσετε στον δίσκο και 
να τον χρησιμοποιείτε όποτε θέλετε. 

Για όλους τους 16-όίΙ υπολογιστές. 


20 υβεη 
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Τ ο νησί της μάχης 
από την ΙΙΒΙ 80ΡΤ 
που υπόσχεται 
στρατηγική και 
δράση σε ξηρά, θάλασσα 
και αέρα. Η μάχη ανάμεσα 
στους ΟίίΓοιτιοδ και τους 
ϋΓυΙΙβΓ στο βάθος του 
γαλαξία βρίσκεται στα χέρια ενός 
ανθρώπου. Η μάλλον και δύο 
ανθρώπων αφού υπάρχει η επιλογή 
να παίζουν δύο ταυτόχρονα. 
Υπάρχουν 32 επίπεδα, δηλαδή 
χάρτες πάνω στους οποίους 
σχεδιάζετε την στρατηγική σας 



καθώς και 2 ακόμα μυστικές αποστολές. Ο 
τύπος των στρατευμάτων που διατάζετε, 
αρχίζει από απλό πεζικό και φτάνει μέχρι 
τεράστια αεροπλανοφόρα. 

Ελέγχεται μέσω ίογδϋοΚ και τα γραφικά του 
είναι πραγματικά υπέροχα. Θα εμφανιστεί σε 
Απιιςδ, ΡΘ και δΤ. 


ΡΙΟΗΤΕΚ 

ΟΟΜΜΑΜϋ 


Τ ο ΡίςΙιΙβΓ Οοππιπαηά είναι ένα εντυπωσιακό, πολύπλοκο και 
εξελιγμένο παιχνίδι αερομαχιών. Περιλαμβάνει πάνω από 
είκοσι σενάρια τοποθετημένα στην σύγχρονη Μέση 
Ανατολή. Δεν το είχαμε στα χέρια μας αρκετό χρόνο ώστε 
να ξέρουμε αν πρόκειται για ένα συνηθισμένο ψυχροπολεμικό 
σενάριο, αλλά πάλι σκοπός σας είναι να καταστρέψετε τις δυνάμεις 
του αντιπάλου. 

Αυτό σημαίνει ότι πρέπει να εξασφαλίσετε πρώτα την δική σας 
άμυνα και ύστερα να εξαπολύσετε επιθέσεις στους εχθρικούς 
στόχους. 

Αφού έχετε εξαφανίσει ένα μεγάλο μέρος της άμυνας του αντιπάλου 
σας, έχετε κερδίσει το παιχνίδι. 

Πάντως τα πράγματα δεν είναι τόσο απλά όσο τα λέμε εδώ. Κι αυτό 
γιατί μπορείτε να επιτεθείτε μόνο σε εκείνους τους στόχους που 
γνωρίζετε από τα ραντάρ σας, πράγμα που σημαίνει ότι πρέπει 
πρώτα να έχετε πρώτα ραντάρ! 

Θα περιορίζεστε ακόμα από τα εφόδια που έχετε και τα όπλα. 

Το παιχνίδι είναι κάτι παραπάνω από ένας εξομοιωτής μάχης και 
αγνοείτε τις αναγκαίες προφυλάξεις μόνο με δική σας ευθύνη! 



ΒΑΒΥ ϋΟ 
ΟΟΙΝΟ ΗΟΜΕ 



Π ω, πω αηδία, κι άλλο μωρό στους υπολογιστές σαν 
πρωταγωνιστής (κι όχι σαν θύμα όπως θα έπρεπε!). 
Μετά τον ΒγθΙ λοιπόν έχουμε ένα ακόμα βρέφος που 
χάθηκε στην εξοχή, μακριά από την πόλη από το 
σπίτι και τη μαμάκα του. 

Ευτυχώς έχει γεννηθεί με έμφυτο το ταλέντο να 
βρίσκει πάντα την σωστή διεύθυνση που θα τον οδηγήσει στο σπίτι 
του. 

Επίσης λόγω του καλού του χαρακτήρα θα κάνει γρήγορα φίλους ενώ 
κατά τ'άλλα είναι ένα συνηθισμένο μωρό που κλαίει όταν χτυπήσει, 
χαμογελάει όταν βρει ένα αντικείμενο, ουρλιάζει όταν καεί (σαν το 
ϋαδοπ από το “Παρασκευή και 13” ακούγεται) και πιπιλίζει το δάχτυλό 
του όταν βαριέται 

Πάρα πολλοί αντίπαλα θα προσπαθήσουν να σας σταματήσουν όλοι 
παρμένοι από το φυσικό περιβάλλον ενώ κάποιοι άλλοι θα σας 
βοηθήσουν. 

Ακόμα υπάρχουν ένα σωρό όοηυδ ενώ θα πρέπει να το προσέχετε για 
να μην τρώει πολύ! 

Ερχεται από στιγμή σε στιγμή. 


ΙΙ8ΕΒ 21 




















ΝΒΜΜ 

νΐϋΕΟ Κ\0 

Θ α μπορούσε να ήταν οποιοσδήποτε από μας 
και από σας αλλά και από εκείνους, καθώς ο 
ήρωας του παιχνιδιού έχει περάσει όλη του τη 
ζωή μπροστά από την οθόνη μιας 
τηλεόρασης παρακολουθώντας νϊάβο. 

Το σενάριο του παιχνιδιού όμως δανείζεται στοιχεία 
από την Ζώνη του Λυκόφωτος και κάποια μέρα ο 
ήρωάς μας ενώ δοκίμαζε το νέο του ΫΟΡ 
απορροφάται από αυτό σε έναν μυστηριώδη κόσμο! 
Ακολουθεί η μάχη του σε είιοοί’βπι υρ στυλ για να 
επιστρέψει στον κόσμο του, μέσα από επίπεδα που 
θυμίζουν ταινίες κινηματογράφου. 

Γουέστερν, διαστημικά, θρίλερ... κι εσείς πάντα 
πρωταγωνιστής. 




ΟΚΕΑΤ ΝΑΡ01Ε0ΝΚ ΒΑΤΤΙΕ5 


0 Ναπολέων, όπως όλοι γνωρίζουμε ήταν ένας από 
τους μεγαλύτερους στρατηγούς του κόσμου. Ηταν 
αυτός που κατάφερε να χτίσει την αυτοκρατορία 
της Γαλλίας. Ενα νέο παιχνίδι κυκλοφόρησε από 
την ΙιπρΓθδδΐοηδ, που έχει σαν θέμα τις μεγάλες μάχες που 
έδωσε αυτός ο φοβερός στρατηγός. 

Το παιχνίδι, έχει τον τίτλο “θΓβαΙ ΝαροΙβοηίο ΒβΗΙβδ” και 
αρχικά θα κυκλοφορήσει μόνο για Αγπϊ93. Το ΟτββΙ 
ΝαροΙθοηίο Β3«Ιθ5, είναι ένα καλό παιχνίδι στρατηγικής, με 
καλά γραφικά, ωραίο ήχο και φανταστικές μάχες. Το 
παιχνίδι θα κυκλοφορήσει σε λίγο καιρό και στην χώρα μας. 



Ο,τι και να κάνει η Οπερη γίνεται 
επιτυχία. Κι αυτό είναι φυσικό. Με 
τίτλους όπως η σειρά υΐΐίπια και 
τα ννϊπ9 ΟοπιπιαηάβΓ πώς να μην 
πουλάς ποιότητα σε ολόκληρο 
τον κόσμο. 

Το καινούριο αάνβπΐυτβ της, το 
Μ3ΓΙΪ3Π 0 γθ3γπ 5, στηρίζεται στο 
ίδιο σύστημα χειρισμού με τα 
υΐΐίπια και έχει υπέροχες 
στατικές οθόνες. 

Η υπόθεση είναι μπερδεμένη με 
χαρακτήρες του 19ου αιώνα να 
βρίσκονται σε ένα διαστημόπλοιο 
και να πέφτουν στον Αρη. Μπορεί 
να φαίνεται περίεργο αλλά η 
τεκμηρίωση που συνοδεύει τα 
προγράμματα της εταιρίας κάνει 
πιστευτά τα πάντα! 

Δεν μένει παρά να έρθει στα χέρια 
μας, να παίξουμε μερικές 
βδομάδες μαζί του και να σας 
πούμε τη γνώμη μας. 



22 υδΕΗ 












































ΙΕΑΝΟΕΚ 

Ο θάνατος καραδοκεί στη φωλιά του, αντλώντας δύναμη και ζωή 
απο την πριγκήπισσα Ι_υοο8Π3. 

Η πριγκήπισσα Ι_υοο8Π8 πεθαίνει: Φυλακισμένη στη σφαίρα του 
ΟβρΙβϋοη η δύναμή της γρήγορα θα χαθεί. 

Εν τω μεταξύ ο Ι,θθηόβΓ - ο Οβρίβίη οί ΙΜβ Θυβτάδ - γονατίζει πριν ο 
αρχηγός του του δώσει την οδηγία. Και εκείνος είπε: Η πριγκήπισ- 
σα είναι η ισορροπία μεταξύ του καλού και του κακού, εαν πεθά- 
νει το καλό θα πεθάνει και το κακό θα καταποντήσει τη γή. Οσο 
η δύναμη του θανάτου αναπτύσσεται, ο κόσμος θα υποκύπτει στη 
κακή του κυριαρχία. 

Ο Ι_θ8ηάβΓ τώρα πρέπει να αντιμετωπίσει κινδύνους που ανή¬ 
κουν στα πιο εφιαλτικό του όνειρα πριν κατορθώσει να ελευθε¬ 
ρώσει τη πριγκήπισσα και να σώσει τη γη. Παίζετε το τμήμα του 
παιχνιδιού όπου η πριγκήπισσσα περιφέρεται στη σφαίρα του 
ϋθρίθΐίοη περιμένοντας τον 1_θ8π0θγ να την σώσει. Θα το κατορ¬ 
θώσετε; ή θα ξοδέψετε ολόκληρο το παιχνίδι χωρίς να κάνετε τί¬ 
ποτα ενώ θα έχετε ξοδέψετε τη δύναμή σας; 


































Ο ΕΠΊ Ο ΙΕΟΕΝϋδ 


α ι Κέλτικοι Μύθοι είναι κάτι 
άγνωστο στην Ελλάδα. Και 
σίγουρα δεν θα τους 
μάθετε με αυτό το 
παιχνίδι! Γιατί πρόκειται για ένα 



καθαρό πρόγραμμα στρατηγικής 
που θα εμφανιστεί σε ΡΟ, Αιτιίςο, 
8 Τ. 

Ο χειρισμός, όπως στα 
περισσότερα παιχνίδια του είδους 
γίνεται με ποντίκι, ενώ θα 
μπορούν να παίζουν μέχρι 2 
παίκτες. 

Μιλάμε για την ΟβΙΐίοα, τον τόπο 
όπου οι άνθρωποι ζούσαν σε 
αρμονία με τις νεράιδες και τα 
ξωτικά και η μαγεία ήταν κάτι το 
φυσικό όπως η βροχή και ο 
άνεμος. Κάποια στγμή όμως με 
τον θάνατο του Αρχιμάγου η 
ισορροπία κατέρρευσε. Ενας 



κακός μάγος, ο 8 ο 9 γοπί Ιήβ 
Οππίδοη, ανακηρύχθηκε 

άρχοντας της χώρας. Εσείς πρέπει 
να περάσετε μέσα από 23 επίπεδα 
και να νικήσετε τους κακούς. 


ΜΙΙ8Ι0 ΜΑ5ΤΕΚ 


Θ υμάστε το ΕΟυΐΝΟΧΕ που 
παρουσιάσαμε στο προη¬ 
γούμενο τεύχος μας και 
αφορούσε τους 8 -όίί 
υπολογιστές; Αυτό το πρόγραμμα 
είναι κατασκευασμένο για να παράγει 
μουσική με τις ατέλειωτες 
δυνατότητες των δεκαεξάμπιτων. 

Δίνει την δυνατότητα για χρήση 
γλώσσας βδδβιπ&Ιγ, πολλών και 
διαφόρων φίλτρων, αλλαγές του 
τόνου, ύφους και ταχύτητας 
παιξίματος της μουσικής ή του ήχου, 
μεταβολές φακέλλων και φυσικά 
μπορείτε να σώζετε τα δημιουργήματά 
σας στον δίσκο. 

Εχει ακόμα τεχνικές που σας 
επιτρέπουν να περνάτε μουσική στα 



δικά σας προγράμματα. Σε 5Τ και 
Αηιί93 μπορείτε να χρησιμοποιήσετε 
ΜΙϋΙ ενώ συνοδεύεται από μια 
βιβλιοθήκη 10 μουσικών θεμάτων και 
100 ήχων όλα σε επαγγελματική 
ποιότητα. 

Στον Α13Π 8 Τ μπορείτε να 
εκμεταλλευτείτε και τις δυνατότητες 
της κάρτας Μν ΙβΟΑΡϋ που 
συνόδευε το Β.Α.Τ. Κυκλοφορεί για 



5 Τ υ Ν τ 

15 1 ΑΝΟ 



Ολο νησιά σε αυτό το τεύχος. Εδώ 
μιλάμε για εκείνο το απομονωμένο 
μέρος που οι καλύτεροι των καλύ¬ 
τερων από τους καλύτερους 
πιλότους μπορούν να έρθουν και να 
πάρουν μέρος στον διαγωνισμό που 
γίνεται. Κατασκευασμένο από την 
Οίδηβγ, σας βάζει στην θέση ενός 
τέτοιου πιλότου που κάνει κάποια 
τρομερά νούμερα με ιστορικά 
αεροπλάνα ενώ η όλη προσπάθειά 
του κινηματογραφείται και μπορείτε 
να την ξαναδείτε. Γι’αυτό το σκοπό 
υπάρχουν πάμπολλες παράμετροι 
που καθορίζουν όπως θέλετε την 
ταχύτητα και οπτική της κίνησης. 
Είναι όλο σε νβοίοι - γραφικά και 
πρόσφατα εμφανίστηκε επίσημα 
στην Αμερική. 


24 υδΕΗ 

















































ΙΕΑΝϋΕΡ 

Α ν βέβαια η Ορη μπορεί να κάνει ένα καλό παιχνίδι η Ρδγρηοειε μπορεί να φτιάξει ένα 
αριστούργημα. Και το όνομα αυτού ίβαπάβτ. Βλέποντάς το μπορώ να πω ότι μου 
θύμισε το δοπίο Ηιβ Ηβάςβίιορ της 3ΕΟΑ κυρίως για τον σχεδίασμά του κεντρικού 
ήρωα και κάποιες κινούμενες πλατφόρμες. 

Τέλος πάντων, πιστεύω ότι είναι ένα από τα καλύτερα παιχνίδια της εταιρίας, με 8 
κατευθύνσεων εοτοΙΙίης και τρομερό ή μάλλον οοίπ-ορ μεγέθος όπλων που χρησιμοποιεί ο 
ήρωάς μας. 

Είναι ένα ρΐαίίοππ, ίσως το καλύτερο που εμφανίζεται σε 16-όίί υπολογιστή. Εκείνο που με 
εντυπώσιασε εκτός από την ποιότητα των γραφικών και την ταχύτητά του, είναι τα όαοΚρΓουπάε 
με κίνηση που συνοδεύουν την δράση! Για αρχή -κατά την συνήθεια της εταιρίας- θα εμφανιστεί 
σε Αγπϊ93 . 



ηιηη 

ΟΟΙΙΙΜΒϋδ 

Πεντακόσια χρόνια πριν, ο μεγάλος 
θαλασσοπόρος Χριστόφορος 
Κολόμβος ξεκίνησε για να 
ανακαλύψει τον Νέο Κόσμο. Τώρα, ο 
δημιουργός του 'ΝΑΜ, ΜβΗΗβνν 
δίίόόθ ένωσε τις δυνάμεις του με 
την ϋοιπαΓΚ για την δημιουργία 
αυτού του παιχνιδιού και την 
κυκλοφορία του το φθινόπωρο του 
επόμενου χρόνου. 

Το ΟΟί-ϋΜΒυδ είναι ένα παιχνίδι 
στρατηγικής και περιπέτειας που 
εξελίσσεται στην Ευρώπη, τον Νέο 
Κόσμο και στις θάλασσες κατά την 
εποχή των μεγάλων εξερευνήσεων. 
Παίρνετε τον ρόλο του μονάρχη που 
μπορεί να είναι Αγγλος, 
Πορτογάλος, Ισπανός, Ιταλός, 
Γάλλος ή Ολλανδός και το 
πρόγραμμα παίζεται κυρίως σε 
επίπεδο κράτους με εσάς να 
καθορίζετε την κατασκευή στόλων, 
το μέγεθος των εξερευνήσεων, τα 
οικονομικά και στρατηγικά θέματα. 
Παράλληλα περιλαμβάνονται και 
σκηνές δράσης όπως είναι οι 
ναυμαχίες με κανόνια που κόβουν 
την ανάσα σε τρισδιάστατα γραφικά! 
Το περιμένουμε εναγωνίως τον 
Οκτώβριο του '92 για τους 
συμβατούς με 256 χρώματα σε νΟΑ 
και θα υποστηρίζει τις πιο 
διαδεδομένες κάρτες ήχου. 
Αργότερα θα εμφανιστεί σε 
Μαείηίοβίι, Αιπίςβ και ΑΙαιΙ 8Τ. 


ΑίΙΕΝ ΒΚΕΕϋ 

Ο ι εξωγήινοι τελικά διατηρούν αυτό το μυστήριο 
που τους κάνει ιδανικούς για οοπηρυΐΘΓ ςαπιβδ. 
Η ΤΕΑΜ 17 ήταν μια ομάδα νέων παιδιών που 
έφτιαχνε άθΓποδ στην Αγγλία. Μια μέρα κάθησαν 
κάτω και είπαν "Αφού είμαστε τόσο καλοί γιατί 
χαραμίζουμε τα νιάτα, την ομορφιά και το ταλέντο μας σε 
άθΓποδ και δεν κάνουμε κάτι μοναδικό. Ας φτιάξουμε 
παιχνίδια...” 

Ολοι συμφώνησαν και η πρώτη τους κυκλοφορία το ΡυΙΙ 
Οοηίαοί μπορεί να μην έγινε η μεγαλύτερη επιτυχία αλλά 
σημάδεψε τις καρδιές των ξ^πίθΓδ και ιδίως των όβαί 'βΓΤι 
υρ Γηαπίαοδ για πάντα. Το ΑΙϊβπ ΒΓββά, η καινούρια τους 
δουλειά είναι συγκλονιστική από άποψη γραφικών - όπως 
πάντα - αλλά κυρίως ςαίτιβρΙβγ. 

Ελέγχετε ένα δρΓϊίβ που προσπαθεί να επιζήσει σε έναν 
χώρο που έχουν καταλάβει τα ΑΙίβπδ. Ο εκπληκτικός 
ήχος δημιουργεί μια άγρια ατμόσφαιρα σε ένα παιχνίδι 
που είναι κάτι μεταξύ ΘαυπίΙβί και ΑΙϊβπ δγπάΓΟΓΤίθ. 

Μόνο που είναι καλύτερο και από τα δύο μαζί!! 
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ΤΚΟϋΑΝ ΙΙΟΗΤ ΡΕΝ 

Ένα ασυνήθιστο περιφερειακό για την Αηιίβθ σας 



ΤΟΥ 


Ν. ΚΡΟΝΤΗΡΑ 


Ε να ϋξΐΐΊΐ Ρβη πάντοτε φάνταζε 
σαν το υπέρτατο όπλο στα χέρια 
ενός καλλιτέχνη γραφικών για 
υπολογιστές. Μπορεί εμείς πα- 
λιότερα να είχαμε συνηθίσει να 
δουλεύουμε με (ογεΙίοΚ στα σχεδιστικά προ¬ 
γράμματα των 8-βίί και τώρα τελευταία με το 
ιτιουεβ στα εκπληκτικά προγράμματα της Αιπίςα 
και του δΤ, αλλά το ΙίςΜ ρβη όπως και να το 
κάνουμε είναι το μόνο που λειτουργεί σαν στυ¬ 
λό και πινέλο ταυτόχρονα. 

Η συσκευασία μέσα στην οποία βρίσκεται το 
ΤΐΌίαη ϋςΜ Ρβη της Απηίρβ θυμίζει συσκευασία 
παιχνιδιού κονσόλας και περιλαμβάνει το Ιίςίιί 
ρβη φυσικά, ένα μικρό ΓπαηυαΙ και μία δισκέτα 
που περιέχει κάποια λειτουργικά προγράμματα 
που συνεργάζονται με το μηχάνημα. 

Η εγκατάστασή του είναι πανεύκολη καθώς 
αρκεί να το βάλετε στην θύρα του ργδίίοΚ (εί¬ 
ναι το ροτί 2) αφήνοντας έτσι ελεύθερο πεδίο 
για να έχετε το πηουεβ να λειτουργεί κανονικά. 
Υστερα βάζετε την δισκέτα που δίνεται με το 
μηχάνημα και αρχίζει και τρέχει το πρόγραμμα 
κανονικά. Τώρα θα δείτε ότι το ϋρίιί Ρβη σας 
λειτουργεί και σαν ηηου$β καθώς είναι εφοδια¬ 
σμένο με δύο κουμπιά στο κάτω μέρος του που 
αντικαθιστούν τα πλήκτρα του ηπουεβ. 

Εκείνο που πρέπει να προσέχετε όταν χρησι¬ 
μοποιείτε οποιοδήποτε ΙίηίιΙ ρβη, είναι ο φωτι¬ 
σμός της οθόνης. 

Αυτό σημαίνει ότι πρέπει πρωτού αποφασίσετε 
ότι το μηχάνημα είναι χαλασμένο ή ότι κατα¬ 
στρέψατε από το πολύ πάτημα τα πλήκτρα του 
και γι’αυτό δεν κινείται ο κέρσορας, να αυξήσε¬ 


τε τον φωτισμό στην οθόνη και θα δείτε ότι 
όλα διορθώνονται. 

Θα μπορείτε ακόμα και να ζωγραφίζετε από μα¬ 
κριά. Μην νομίζετε βέβαια ότι θα γίνει και Ιιςίιί 
9υη... 

Οπως ήδη είπαμε το ΙίρΜ ρβη κάνει εξομοίωση 
του ποντικιού, αλλά αυτό ισχύει μόνο αν έχετε 
τρέξει νωρίτερα το πρόγραμμά του με τον ειδι¬ 
κό άπνβτ. 



Αυτό σημαίνει ότι τα περισσότερα παιχνίδια 
(που δεν επιτρέπουν καν την πρόσβαση στο 
λειτουργικό σύστημα όταν τρέχουν δεν θα ανα¬ 
γνωρίζουν το Ικ)Μ ρβη. Ομως μπορείτε να το 
χρησιμοποιήσετε με το καλύτερο σχεδιαστικό 
πρόγραμμα που εμφανίστηκε ποτέ, το ϋβΐιιχβ 
Ραίηί III. Και πολύ απλά μάλιστα: 

Βάζετε το Ι19Μ ρβη στο δεύτερο ίογείίοΚ ροΓί, 
ανάβετε το μηχάνημα και βάζετε την δισκέτα 
που συνοδεύει το περιφερειακό. Εμφανίζεται 
μετά από λίγο το σηματάκι του Υ/οΓΚόβηοΙτ. 
Τώρα βάλτε το ΘβΙυχβ Ρβίηί III και όταν εμφα¬ 
νιστεί το εικονίδιό του ενεργοποιήστε το. Επι- 
λέξτε το ΟΚ με το μπροστινό πλήκτρο του Ιί9ΐιί 
ρβη. 

Με το πίσω πλήκτρο μπορείτε να εταλέξετε το 
ίοαά και δώστε ΒΑΜ: άη/β στα ίίΙβ$. Κάντε 
Ιθ3ά ΙΡΕΝ.ΙΡΡ και αυτό που θα εμφανιστεί είναι 
απλώς ένα παράδειγμα. 

Εκείνο που πρέπει να επισημάνουμε είναι ότι το 
Ιί9ίιί ρβη χρησιμοποιεί τα μενού των σχεδιαστι- 
κών προγραμμάτων όπως και το ιτιουββ: πηγαί¬ 
νουμε τον κέρσορα πάνω στην επιλογή μας και 
ενεργοποιούμε με το μπροστινό πλήκτρο. 

Αυτό σημαίνει ότι μπορούμε, να σχεδιάζουμε με 
όποιο μέγεθος κέρσορα θέλουμε, να κόψουμε 
και να αντικαταστήσουμε κομμάτια της οθόνης, 
να κάνουμε ίίΙΙ και όλα εκείνα τα τρομερά και 
φοβερά που επιτρέπουν πλέον τα προγράματα 
της Απιίςα. 

Στον σχεδίασμά βέβαια κρίνουμε εκτός από 
την ευκολία χειρισμού του πακέτου και την άνε¬ 
ση με την οποία μπορείτε να ζωγραφίσετε. Ετσι 
το Ττοίαη ϋ9ίιί Ρβη κρίνεται ιδανικό για τον αρ¬ 
χάριο που θέλει εύκολα να τραβήξει μερικές 
γραμμές όπως θα έκανε σε ένα φύλλο χαρτί 
αλλά και για τον επαγγελματία που θέλει εκεί¬ 
νη την λεπτομέρια που θα κάνει το δημιούργημά 
του να ξεχώριζα 

Η ευελιξία και η ακρίβεια αυτού του μηχανήμα¬ 
τος φαίνονται ιδιαίτερα όταν χρησιμοποιείτε 
υψηλές αναλύσεις και πολλά χρώματα. Αν δεν 
τρέμουν τα χέρια σας, το προτείνουμε ανεπι¬ 
φύλακτα! 


I ΠΡΟΪΟΝ: 

ΤΚΟϋΑΝ ΙΙΟΗΤ ΡΕΝ 
ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΗΣ: 
ΤΚΟϋΑΝ ΡΚΟϋϋΟΤδ 
ΔΙΑΘΕΣΗ: 

ΑΚΟΑϋΕ Ιίΰ. 
Ελασσώνος 3, 

35100 Λαμία 
ΤΠΗ. (0231) 33390 
ΤΙΜΗ:12.500 
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ΣΥΜΠΑΝ ΟΟΜΡϋΤΕΙΚ 



ΠΟΛΛΕΣ ΕΥΚΟΛΙΕΣ ΠΛΗΡΩΜΗΣ 


τερατπα 

ΠΟΙΚ1ΜΛ 

ΠΜΧΗΙΜΟΗ 


ΑΚΟΜ#\ 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 

ΗΥυΝϋΑΙ 

ΟΟΙ,ΟδΤΑΠ 
1 . 0 .Ε. 

ΑΙ.ΤΕΟ 

νεοΑδ 

ΑΜδΤΠΑϋ ΟΡΟ+ 
ΑΜΙΟΑ 2000 
ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 
ΟΙΤΙΖΕΝ 

δΕΙΚΟδΗΑ 

8ΤΑΠ 

ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 

ΜοΙήθΓϋοβίΈΐβ 

Η3Γά ϋίδΙ<8 

Μοάθηΐδ 

Κάρτες Επέκτασης 
Οθόνες 


ΜΕΓΑΛΕ* 

ηροχφθ ρΕΙ 


ΠΟΛΛΑ 

ΠΕΡΐΦΕ ρΕ '*** 

& 

&ναλο*ιμα 


Α ΤΑΒ1 2600 
ΑΜ8ΤΒΑ0 4000 
δΕ^Α 

α ταβι ευνχ 


ΑΜΙΟΑ 500 

* 0Ι8Κ ϋΒίνε 3.5" 

τν Μοουυντοπ 

ΩΙ8Κ ϋΒίνε 5.25" 

νΐϋεο ϋίαιτίδΕΗ 

ΜΝΗΜΗ 512 ΚΒ 

ΟΘΟΝΕΣ ΕΓΧΡΩΜΕΣ 

ΜΝΗΜΗ 1.5 ΜΒ 

ΟΕΝΙΟΟΚ 

ΗΌ 20 ΜΒ 

ΚΑΛΩΔΙΟ 80ΑΠΤ 

ΜΟϋΕΜ 


...ΚΑΙ ΠΟΛΛΑ ΑΛΛΑ 


ΣΤΟΥΡΝΑΡΑ 2 


3 6 2 5 
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ΗΑΗΟΗΑΗΕ ΤΕ3Ι 



Η ασυμβίβαστη 



Η νέα ΑηιΙββ Ρίυε δεν φαίνεται να έχει ιδιαίτερες διαφορές από εξωτερική άποψη. 


ϋ ίβ νέα ^ ΙΊ1 '9 3 ηΡθ ε Υ ια να 
* <Ί I πάρει τη θέση της παλαι- 
ότερης αλλά πάντα αγέ¬ 
ραστης καρδιοκατακτή- 
τριας ή να τη συμπληρώσει σε το¬ 
μείς όπου χρειάζεται ακόμα περισ¬ 
σότερη δύναμη με το ίδιο χαμηλό 
κόστος; 

Μία παρουσίαση της νέας καλλο¬ 
νής θα μας λύσει κάποιες απορίες 
σχετικά με το ποια είναι και ποιοι οι 
στόχοι της. 


ΕΞΩΤΕΡΙΚΗ 

ΕΜΦΑΝΙΣΗ 

Η νέα Αηηίρα ακολουθεί τα Γερμα¬ 
νικά δΙαπάαΓάδ όπως και η Α3000. 
Ολα τα νέα μοντέλα της Οοηη- 
ΓποάοΓβ θα έχουν το ίδιο πληκτρο¬ 
λόγιο με την ΡΙυδ για να καλύπτουν 
τις Ευρωπαϊκές προδιαγραφές. Τα 
δύο πλήκτρα που υπάρχουν παρα¬ 
πάνω στο πληκτρολόγιο δεν έχουν 
αυτοκόλλητο γράμμα ούτε λειτουρ- 


ΤΟΥ 


γία. Το φωτάκι του ΡοννθΓ έχει πρά¬ 
σινο χρώμα όπως και το Οαρδ 1_οοΚ, 
ενώ το φωτάκι του ϋπνε πορτοκαλί. 
Το μοναδικό στοιχείο που υπάρχει 
για να δείχνει την νέα ταυτότητα 
της Αητιίςα είναι μια ταμπελίτσα κάτω 
από το ανάγλυφο λογότυπο. Κατά 
τα άλλα τίποτα δε μαρτυρά ότι πρό¬ 
κειται για νέο μοντέλο. 

Οι θύρες επικοινωνίας είναι ακρι¬ 
βώς οι ίδιες. Στο πίσω μέρος έχουμε 
Οοπιροδίίθ νίάβο, ΡΜ3Β (αναλογική, 
ψηφιακή), ΡοννθΓ, παράλληλη, σει¬ 
ριακή, εξωτερικών ϋπνβδ, 2 ΠΟΑ για 
ήχο και 2 9ΌΙΝ για ϋογδίίοΚ και 
Μουδθ. Στην αριστερή πλευρά 
υπάρχει η Εχραηδίοη ροά του επε¬ 
ξεργαστή, ενώ στο κάτω μέρος η 
θύρα επέκτασης μνήμης ή γενικής 
χρήσης όπως τίνει να γίνει. 

ΗΑΗΩννΑΗΕ 
και... ΜΑΗΚΕΤΙΝΟ 

Οι διαφορές φαίνονται όταν το μη¬ 
χάνημα ανοιχτεί δίπλα από μια πα- 
λαιότερη Αιτιίςα (τη δίκιά μου στην 
συγκεκριμένη περίπτωση). Η προ¬ 
σπέλαση στο εσωτερικό γίνεται 
πολύ εύκολα (το κάλυμμα δεν έχει 
αλλάξει όπως είπαμε) και τα αποκα¬ 
λυπτήρια γίνονται σε 2 λεπτά. Καμία 
εντύπωση δεν προκαλεί η νέα πλα- 
κέτα εκτός από την απλότητα της 
και την μεγάλη αποκέντρωση των 
διαφόρων ολοκληρωμένων. Ενα μο¬ 
ντέλο που κυκλοφορεί στο τέλος 
του 1991 και να έχει παραπάνω από 
τη μισή πλακέτα άδεια μας οδηγεί 
στο συμπέρασμα ότι στη κατασκευή 
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της πλακέτας έλαβαν μέρος και οι 
κύριοι από το τμήμα ηηαΓΚβίίης της 
ΟογπγτιοοΙογθ! Η Αιπίςα θα μπορούσε 
κάλλιστα να έχει το μισό μέγεθος 
από ότι έχει τώρα και αυτή δεν είναι 
μόνο προσωπική εκτίμηση αλλά και 
εξειδικευμένων τεχνικών. Το μισό 
μέγεθος όμως κάνει τους αγορα¬ 
στές να σκέφτονται αν το μηχάνημα 
πραγματικά κοστίζει όσα πλήρωσαν 
σε σχέση με κάποιο ογκώδη συμβα¬ 
τό που όμως δεν πλησιάζει ούτε 
στο ελάχιστο τις δυνατότητες της 
Αητίςα. Τα ελάχιστα πάντως οΜρε 
φροντίζουν να κάνουν καλά τη δου¬ 
λειά τους και να ξελασπώνουν τον 
γερασμένο πια Μ068000 που παρα¬ 
μένει σαν κεντρικός επεξεργαστής. 
Η συχνότητα λειτουργίας του 
Μ068000 παραμένει για μένα προ¬ 


σωπικά ένα μυστήριο. 

Τα διάφορα ελληνικά αλλά και ξένα 
περιοδικά γράφουν για έναν 
Μ068000 των 14Μίιζ! Τα διαγνωστι¬ 
κά προγράμματα που έτρεξα δεί¬ 
χνουν ταχύτητα 7.15 ΜΙίζ σε μια ΡαΙ 
Αγπι 93 που είχα στη διάθεση μου. 
Αυτό είναι κάπως παράξενο μιας και 
το ιπβηυβΙ γράφει ότι η Ρ&\ έχει τα¬ 
χύτητα 7.09Μήζ ενώ η ΝΤδΟ 
7.16Μίιζ. Αν τα 14Μίιζ ήταν πραγ¬ 
ματικότητα θα υπήρχε (αν όχι διπλα¬ 
σιασμός ταχύτητας) μια αισθητή 
διαφορά που όμως δεν παρατηρήθη¬ 
κε κατά τη διάρκεια του τεστ. 

Τον Μ068000 συνοδεύ¬ 
ει το καινούριο ΕΟδ. Το 
ΕΟδ είναι μια καινούρια 
έκδοση του ΡαΙ Αςπυε 
και της ϋβηίδβ. Ο νέος 


ΗΑΚΟΜΤΑΗΕ ΤΕ8Τ 

ΒΪ 9 ΡβΙ Αςπυδ βλέπει τώρα 2 ΜΒ 
μνήμη που την καθιστά οίιίρ. Το σετ 
καταχωρητών του αυξήθηκε τουλά¬ 
χιστον στον τομέα των ερπίβε και 
στην διαχείριση οθόνης, αλλά μην 
περιμένετε να αξιοποιηθούν οι δυ¬ 
νατότητες του στο άμεσο μέλλον. Η 
ϋθηίδβ έρχεται κατευθείαν όπως 
και ο νέος Βίς Ρβί Αςιηυδ από την 
Α3000 και απογειώνει την Αιτιίςβ. Οι 
αναλύσεις είναι πρωτόγνωρες αλλά 
και μή χρησιμοποιήσιμες αν δεν 
υπάρχει κάποιος καλός ΡΙιοΚθγ Ριχθγ. 
Ενα ΜυΙΙίδγηο ΜυΙίίδοβπ ητιοπιίοτ εί¬ 
ναι απαραίτητο αν δεν θέλετε να 
μαντεύετε τα γράμματα στην οθόνη. 
Οι καινούριες αναλύσεις είναι αυτές 
που φαίνονται στον πίνακα 1. 

Υπάρχουν και ΝΤ80 αναλύσεις 
αλλά δεν νομίζω να θέλει να τις 
χρησιμοποιήσει κανείς. Οι αναλύ¬ 
σεις μπορούν να μεγαλώσουν και 
άλλο αν χρησιμοποιηθεί πλήρες 
ΟνΘΓδοβη. Στο θέμα των αναλύσεων 
πρέπει να σταθούμε λίγο για να ξε¬ 
καθαρίσουμε κάτι. Η Αηπί93 δεν έχει 
σταθερές αναλύσεις. Οταν λέμε 
320X200 δεν εννοούμε ότι το σύ¬ 
στημα μας παρέχει αυτή την ανάλυ¬ 
ση ανάμεσα από τρεις αλλά ότι 
εμείς θέλαμε αυτή την ανάλυση για 
κάποια ορισμένη σκοπιμότητα. Κάλ- 
λιστα θα μπορούσε να ήταν 
304X202. Στην Αιτι^α οι αναλύσεις 
ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΖΟΝΤΑΙ. Το οίιίρ ήχου, 
η ΡβυΙα, που είναι επίσης υπεύθυνη 



ΡΓΟάυοϊίνίίγ ΜυΙϋδγηο ΜογιιΙογ 640x480 

ΡτοάυοίίνίΙγ ϊπίβΓίαοθ ΜυΙΙίεγπο Μοπιίοτ 640x960 

δυρβΓ-ΗίΓθδ ΡΑ1_ 1280x256 

δυρθΓ-ΗίΓθδ ίπίθΓΐ 30 θ ΡΑΙ_ 1280x512 

Α2024_1 ΟΙτζ Α2024 ΜοπιΙογ 1008x800 

Α2024_15ίιζ Α2024 ΜοπΙΙογ 1008x800 


Πίνακας 1 


Το νέο οΐιΐρ που περιέχει το ΚΙοΚεΙβΓί 2.04 ΠΟΜ και το 
κεντρικό τετράγωνο Μρ είναι ο νέος βελτιωμένος όΙίΠβΓ. 


υβΕΒ 29 













ΗΑΒΟΜΤΑΗΕ ΤΙ5Τ 



Η εικόνα που παρουσιάζει το νέο λειτουργικό. 


και για τα άπνβδ και τα ίηΙβΓτυρίδ 
παραμένει το ίδιο με δυνατότητα 
ΡΜ σύνθεσης και ϋ/Α μετατροπής 
τεσσάρων καναλιών με μεγίστη συ¬ 
χνότητα 28 ΚΙίζ κάνοντας χρήση 
ϋΜΑ καναλιών. Υπάρχουν επίσης τα 
δύο ΟΙΑ που βοηθάνε τα ΟυδΙοιτι 
Οίιίρδ όπως επίσης και ο Θαι-γ που 
χάρη στην αύξηση της ΟΝρ ΒΑΜ 
βλέπει τώρα 10 ΜΒ! Η Απι^α έρχε¬ 
ται με 1ΜΒ Οιίρ ΒΑΜ σε 8 ολοκλη¬ 
ρωμένα για να καλύψει τις ανάγκες 
του νέου λαίμαργου λειτουργικού. 
Κάτι ευχάριστο είναι ότι έχει λυθεί 
εκείνο το πρόβλημα της παλαιός 
Απι^α που με την προσαρμογή 
512Κ στις κενές βάσεις της πλακέ- 
τας, απαγόρευε την επέκταση της 
μνήμης στο Εχραηδίοη ΡογΙ. Το 
άπνε είναι κατασκευής Οίιίποπ χωρίς 
να έχει κάτι το ιδιαίτερο να δείξει 
μιας και είναι ακριβώς όμοιο με τα 
προηγούμενα άήνθδ που “φορούσε” 
η Αηιίςα. 

Κλείνοντας την εσωτερική περι¬ 
γραφή πρέπει να μιλήσουμε για τη 
νέα ΒΟΜ η οποία βρίσκεται δίπλα 
ακριβώς από τον Μ068000. Στο 
εξωτερικό κυκλοφορούν μικρές πλα- 
κετίτσες με το σύστημα 1.3 και το 
2.0, τα οποία εναλλάσονται με τη 
χρήση ενός διακόπτη. 

Αυτή η πλακετίτσα μπαίνει στην 
θέση της ΒΟΜ,έχοντας όμως σαν 
συνέπεια να μην χωράνε 300βΙβΓ3- 
ΙοΓδ και η κάρτα ΑΤοηοβ που μπορεί 


να έχει κάποιος. Τέλος, 
μια μπαταρία κάνει την 
εμφάνιση της κοντά 
στον 03Γγ αποκαλύπτο¬ 
ντας έτσι την ύπαρξη 
ρολογιού. 

08 II ΚΑΙ 
ΣΥΜΒΑΤΟΤΗΤΑ 

Οπως είπαμε η ΡΙυβ έρ¬ 
χεται με καινούριο 
Κ ϊ οΚδί3 γΊ αλλά και 
\Λ/οι·Κόβηοίι που είναι το 
ίδιο με της Α3000. Αυτό 
μπορεί να ενθουσιάσει 
τους απλούς χρήστες 
αλλά κάι να δυσαρεστήσει όσους το 
έχουν δουλέψει σαν προγραμματι¬ 
στές κώδικα μιας και το ΒΒϋ -ένα 
βασικό εργαλείο- δεν δουλεύει κάτω 
από το νέο σύστημα. Να αρχίσουμε 
την παρουσίαση από τα μειονεκτή¬ 
ματα που είναι πολύ λιγότερα. Στα 
ΡΟδ, το να αλλάξει ριζικά το λει¬ 
τουργικό θα σήμαινε επανάσταση, 
αφού δεν θα έτρεχαν πάρα πολλά 
προγράμματα και η αντίδραση του 
κόσμου θα ήταν μεγάλη. Για το λόγο 
αυτό οι συμβατοί εδώ και 11 χρόνια 
έχουν τα ίδια μειονεκτήματα και δεν 
πρόκειται να τα ξεπεράσουν εύκο¬ 
λα. 

Ομως η ΟοιτίΓηοάΟΓβ πήρε μια μεγά¬ 
λη και με πολύ ρίσκο απόφαση: να 
εξελίξει το λειτουργικό σύστημα της 
Αιπίςβ αλλά με τίμημα να μην τρέ¬ 
χουν πάρα πολλά προγράμματα. Το 
λειτουργικό σύστημα της Αιτιίςβ εί¬ 
ναι ένα πραγματικό διαμά¬ 
ντι και πιστεύω οτι δεν 
υπάρχει κάποιο που να 
μπορεί να το ανταγωνι¬ 
στεί τουλάχιστον στους 
τομείς ητιυΙάΙβδΚίης και 
επεκτασιμότητα. Οσο φα¬ 
νατικός οπαδός του 
ΜεοίηΙοδίι κι αν είμαι, πα¬ 
ραδέχτηκα την ανωτερώ- 
τητα του συστήματος II. 

Στο βωμό όμως της ευε¬ 
λιξίας και της νεότητας 


θυσιάστηκε η συμβατότητα. Πολλά 
προγράμματα αρνούνται επίμονα να 
τρέξουν και το ποσσοστό τους εί¬ 
ναι συντριπτικό. Από τα 150 ΟθΓηο 
που δοκίμασα έτρεξαν κανονικά τα 
20. Ολα τα άλλα κάποιο μικρό πρό¬ 
βλημα θα είχαν. Από παιχνίδια δυ¬ 
στυχώς μόνο το ίοίϋδ 1 έχω στην 
κατοχή μου και δεν χρειάστηκε να 
αγοράσω ργδίίοΚ για να δω πως δεν 
έτρεχε. Μερικοί ίσως πουν ότι αυτά 
τα προγράμματα δεν χρησιμοποιούν 
λειτουργικό. 

Αυτό δεν είναι αλήθεια γιατί και οι 
ρουτίνες για 3ΐΙοο3ίίοη (δέσμευση) 
της μνήμης είναι ρουτίνες του λει¬ 
τουργικού. Μπορεί η ανάλογη ρου¬ 
τίνα να μην έχει κανένα πρόβλημα 
στο Οδ II έχει όμως η ΡίηάΠθδίάβηί 
(-$60) που σίγουρα θα “κρεμάσει” 
όποιο πρόγραμμα την χρησιμοποιή¬ 
σει. Δυστυχώς δεν είχα την ΡΙυβ 
πολλές μέρες στην κατοχή μου για 
να βρώ και άλλες ίυηοίίοηδ του λει¬ 
τουργικού που δεν είναι συμβατές, 
βρήκα όμως τις νέες διευθύνσεις 
των βυΐο- νβοίοΓ επιπέδων του 
Μ068000 που έχουν αλλάξει και ξε¬ 
κινάνε τώρα από $Ρ81070. Με αυ¬ 
τές τις διευθύνσεις αλλαγμένες, 
πολλά 3ηϋ- νίΓυδ προγράμματα δεν 
δουλεύουν σωστά αφού νομίζουν 
ότι κάποιος ιός έχει βάλει το χεράκι 
του. Ενα από αυτά είναι το ΜβδίθΓ 
Ν/ίΓυδ ΚιΙΙθγ το καλύτερο κατά την 
γνώμη μου αντιβιοτικό που υπάρχει 
στην αγορά. Τα περισσότερα (αν όχι 
όλα) ΒβδίάβηΙ προγράμματα δεν 
δουλεύουν. 



Η ρύθμιση των ρτβίβτβηοβΒ έχει αποκτήσει μια νέα 
εμφάνιση. 


30 υδΕΗ 
































Οπως δεν θα δουλέψουν όσα προ¬ 
γράμματα βάζουν “σκουπίδια” στα 
βίίδ που περίσσευαν στα Ιονν ννοΓάδ 
ορισμένων οάίρ ΓβςίδίθΓδ όπως του 
όΙίίίβΓ. Την όλη ευθύνη δεν πρέπει 
να την ρίξουμε αποκλειστικά στην 
ΟοΓΠΓηοάοΓβ αλλά και στους προ¬ 
γραμματιστές οι οποίοι βρίσκουν 
“παραθυράκια” για να κάνουν την 
δουλειά τους ευκολότερα. Το σί¬ 
γουρο πάντως είναι ότι θα βλέπετε 
το ελαφρά αλλαγμένο ΟυίΌ πολύ 
συχνά! Τα συν του νέου λειτουργι¬ 
κού είναι τόσα πολλά που δεν μας 
φτάνουν οι σελίδες του περιοδικού 
για να τα περιγράφουμε. Το 
ννοΓΚόθηοό είναι ξαναγραμένο και 
αποτελεί το δίαηάαΓά με βάση το 
οποίο θα πρέπει να κρίνονται τα 
άλλα λειτουργικά. Η παρουσία της 
διπλάσιας ΠΑΜ και ΡΟΜ μνήμης 
δείχνει ότι οι απαιτήσεις του είναι 
μεγάλες. Το ίδιο το \Ζ\/θΓΚόθηοίι 
τρέχει σε δικό του παράθυρο και εί¬ 
ναι ανεξάρτητο από τα άλλα προ¬ 
γράμματα που τρέχουν μαζί. Τα 
Γηβηυδ έχουν αλλάξει και προσφέ¬ 
ρουν πολλές καινούριες λειτουργίες 
που μας λύνουν τα χέρια. Μερικές 
από αυτές είναι: 

-Να βλέπουμε όλα τα αρχεία του 
δίσκου ακόμα και αυτά που δεν 
έχουν ίοοηδ. 

-Να βλέπουμε τα αρχεία με τα ονό¬ 
ματα τους χωρίς να είμαστε στο 

ου. 

-Να εκτελούμε εντολές που χρειά¬ 
ζονται πληκτρολόγηση, χωρίς να εί¬ 
μαστε στο ΟΙ_Ι ή δόβΙΙ. Αν το πρό¬ 
γραμμα χρειάζεται παραμέτρους, το 
\Λ/οι·ΚόβηοΙι ανοίγει παράθυρο και 
μας τις ζητάει, ενώ αν υπάρξει κά¬ 
ποιο λάθος ανοίγει άλλο ουίρυί ννίπ- 
άονν. 

-Μπορούμε να κάνουμε ΟυίΙ το 
ννοΓΚόθηοΙ-ιϋ 

-Αν ένα πρόγραμμα βρίσκεται μέσα 
σε πολλά ηθδίθά άίΓθοΙοπθδ, μπο¬ 
ρούμε να πάρουμε το ίοοη του, να το 
βγάλουμε έξω από το παράθυρο και 
κάθε φορά που βάζουμε τη δισκέτα 
μέσα στο άπνε δεν θα χρειάζεται να 


ΗΑΗΠΗΑΗΕ ΤΕ8Τ 



Το ΑοΙίοη ΗβρΙβγ II έχει μεγάλο πρόβλημα με τη νέα 
ΑιπΙμβ, που συνοψίζεται στο εξής "δεν είναι συμβατά! 


ανοίγουμε τα άίΓθοίοπεδ 
στη σειρά το ένα μετά το 
άλλο αλλά εμφανίζεται 
το ίοοη του μαζί με το 
ίοοη της δισκέτας και αρ¬ 
κεί ένα απλό κλικ για να 
ενεργοποιηθεί. 

-Πληροφορίες μπορού¬ 
με να πάρουμε όχι μόνο 
από ένα αυτόνομο αρ¬ 
χείο αλλά και από πολλά 
μαζί. 

-Οταν θέλαμε να κάνου¬ 
με κλικ σε πολλά αρχεία 
μαζί στο προηγούμενο 
λειτουργικό, χρησιμο¬ 
ποιούσαμε το δίιίίί. Τώρα απλά κρα- 
τάμε πατημένο το αριστερό πλήκ¬ 
τρο του ιτιουδθ και το μετακινούμε 
δημιουργώντας ένα παραλληλό¬ 
γραμμο όπως κάνουμε τα όοχ στο 
ϋβΙυχΘ Ραίηί. 

-Νέα Οαάρθίδ ενώ η επικοινωνία 
και η φιλικόττητα έχουν αυξηθεί 
δραματικά. 

-Τα παράθυρα που αναφέρονται σε 
δισκέτες γράφουν πόσο χώρο έχει 
ελεύθερο ακόμα η δισκέτα και πόσο 
εχει γραφτεί με ποσοστά. 

-Οι ΡίΙθ ΠθηυβδΙθΓδ έχουν απλο¬ 
ποιηθεί. 

-Τα γραφικά έχουν αποκτήσει τρισ- 
διάστο ΙοοΚ και τα ΟαάρβΙδ έχουν 
αλλάξει. Τα βελάκια μετακίνησης 
της κάθετης και οριζόντιας μπάρας 
έχουν αλλάξει θέση και έχουν έρθει 
πιο κοντά το ένα με το άλλο. 

Τα Θαάςβίδ που μετακινούσαν το 
παράθυρο μπροστά ή πίσω από άλλα 
έχουν γίνει ένα ενώ υπάρχει και ένα 
καινούριο το οποίο αλλάζει το μέγε¬ 
θος του παραθύρου ακαριαία, χωρίς 
την μετακίνηση της διαγώνιου του. 

-Το 01_Ι έχει καταργηθεί και τη 
θέση του έχει πάρει το πολύ καλύ¬ 
τερο δΐΊβΙΙ, με μερικές διαφορές από 
τα προηγούμενα που το καθιστούν 
το ιδανικό ΟοΓΠΓπαηά ϋηθ Ιηίβίαοθ. 
Κάτι εντελώς καινούριο είναι ότι η 
ΡΙυδ χρησιμοποιεί τα νβοίοΓ Ροηίδ 
της Αςία. 

Υπάρχει μια ολόκληρη δισκέτα με 


τέτοια Ροηίδ όπως και ένα πρό¬ 
γραμμα το Ρουηίαίη που τα χειρίζε¬ 
ται. Σε γενικά πλαίσια το νέο λει¬ 
τουργικό είναι ΚΑΤΑΠΛΗΚΤΙΚΟ και 
σίγουρα τα προβλήματα συμβατότη¬ 
τας θα λυθούν στο άμεσο μέλλον 
όταν οι εταιρίες κατασκευής 
δοίίνναΓβ διορθώσουν τις κάποιες 
ατέλειες των προγραμμάτων τους. 

ΚΑΤΑΛΗΓΟΝΤΑΣ 

Η τελική απόφαση αγοράς κάποιου 
υπολογιστή είναι πάντα δύσκολη, 
πόσο μάλλον στην περίπτωση της 
νέας Απη^ει η οποία προσφέρει πολ¬ 
λά αλλά απαιτεί και κάποιες υποχω¬ 
ρήσεις όσον αφορά το δοίίνναΓβ που 
τρέχει. Αν έχετε ανάγκη την δύναμη 
ενός τέτοιου υπολογιστή, δεν παί¬ 
ζετε πολλά παιχνίδια και είστε νέος 
στον κόσμο των υπολογιστών η 
Α5 00+ είναι η σωστή επιλογή. 

η{ ΠΡΟΪΟΝ ]■ 

| ΑΜΙΟΑ 500 ριυ$ 
ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΗΣ 
ΟΟΜΜΟϋΟΚΕ 
ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΕΙΑ 
ί ΟΟΜΡΙΙΤΕΚ ΑΟΕΝΤ 
ΔΙΑΘΕΣΗ ΓΙΑ ΤΟ ΤΕ5Τ 
I ΜΙ0Κ0ΡΙΑΝ 
ΤΙΜΗ 

ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΕΙΑΣ 
■ 112.000+Φ.Π.Α. 
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ΟΗατΐδ, Νέες κυκλοφορίες, ειδήσεις 

Κριτική όλων ίων νέων δίοκων και ο απόλυτος οδηγός για τα ητΐ3χϊ-δϊη9ΐβ5 / 
: Οι πιο ενημερωμένες προαναγγελίες συναυλιών 

.· Αποκλειστικές συνεντεύξεις... Μβόί»... στο μικροσκόπιο \ 
Βιΐδίηοδδ, Κριτική συναυλιών. Ταινίες, Βιβλία, Τεχνικά θέματα 


ΚΑΘΕ ΔΕΥΤΕΡΗ ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔ 

























ΙΝ 

Η νϊΓΐυβΙ ΒββΙΐΙγ, 
το Ι_8ΓΓγ V, 

το ννίη9 ΟοΓηηίθηάθΓ II 

και τα χάμπουργκερ του Μοο 

ϋοηαΐύδ. 

ουτ 

Ο 53γπ Οουρβ(!), 
το ϋϊοΐί ΪΓβογ, 
ο Ιππότης της Ασφάλτου 


50 ΛΕΜΟΝΑΔΕΣ 



ΜΕ ΕΝΑ ΛΕΜΟΝΙ! 


Ποιος άλλος από το νέο αρχισυντάκτη του περιο¬ 
δικού; Νέο, τρόπος του λέγειν δηλαδή, αφού 
ήταν και παλιότερα μαζί μας (στα 6 πρώτα τεύχη 
του υ8ΕΗ), αλλά αναγκάστηκε να μας αποχωρι¬ 
στεί για να υπηρετήσει τη στρατιωτική του θη¬ 
τεία. Το όνομά του το ξέρουν όλοι: Γιώργος 
Κουσέρας ή Τζώρτζης όπως -εκνευριστικά- 
επιμένει να τον φωνάζουν. Είναι 25 χρονών, 
απόφοιτος του Τμήματος Μηχανικών Η/Υ 
και Πληροφορικής του Πολυτεχνείου Πά¬ 
τρας και απολύεται σε ενάμισυ μήνα περί¬ 
που από τον Ελληνικό Στρατό. 

Προσωπικότητα αμφιλεγόμενη, αφού ορισμέ¬ 
νοι υποστηρίζουν οτι είναι καλόκαρδος, υπερβολικά 
ρομαντικός και ευαίσθητος και δεν κάνει κακό ούτε σε μηρμύγκι, 
ενώ άλλοι διατείνονται οτι είναι σκληρός και αδυσώπητος, γκρινιάρης και 
αγχωτικός. Ως συνήθως, η αλήθεια είναι κάπου στη μέση. Οι μεγάλες του 
αδυναμίες είναι τα καλά δίΓσίθςίσ δίητυΐσίίοηδ (βλέπε ΡΙαπηβδ οί Ργθθ0ογτί), 
η μαγειρίτσα και οι ξανθιές. 

Απεχθάνεται την ακαταστασία και τις γραβάτες. Είναι μονίμως πολυάσχο¬ 
λος και γι’αυτό ο χρόνος του αξίζει χρυσάφι. 

Αν τον συναντήσετε κατά τύχη στο δρόμο μιλήστε του για οτιδήποτε 
άλλο εκτός από το υδΕΗ! 




Αποσπάσματα από δημοσκόπηση που έγινε στην Αθήνα το 
1962. Η ερώτηση ήταν σχετικά με 10 γνωστές προσωπικό¬ 
τητες. Θαυμάστε μερικές από τις πιο εξωφρενικές απα¬ 
ντήσεις που δόθηκαν: 

Μάο Τσέ Τούνγκ: Αυτοκράτορας της Κίνας, αρχηγός των 
Μάου-Μάου, φιλόσοφος. 

Βλαντιμίρ Λένιν: Πρόεδρος των ΗΠΑ(!), αστροναύτης, 
Γερμανός που διοικούσε επί Χίτλερ. 

Ιωάννης Καποδίστριας: Πρωτεργάτης της Αναγέννησης, 
διευθυντής του ΙΚΑ(ϋ), καπετάνιος, ηθοποιός. 

Αλμπερτ Αϊνστάιν: Ηγέτης της Ρωσίας μαζί με τον Στάλιν, 
εφευρέτης του τηλεφώνου, Γερμανός που έκαψε τους 
Εβραίους μαζί με τον Χίτλερ. 

Κάρολος Μάρξ: Ηθοποιός, Εγγλέζος πρωθυπουργός. 

Εμίλ Ζολά: Μεξικάνος επαναστάτης, Τούρκος κυβερνήτης. 
Σπάρος Τρικοάπης: Αρχαίος πολεμιστής (!!), δρόμος(!), 
ναύαρχος. 

Αριστοτέλης Ωνάσης: Κανένα λάθος! 

Γελάσατε; Προσέξτε γιατί αν το ίδιο γκάλοπ γινόταν και 
σήμερα δεν ξέρουμε τί εκπλήξεις θα μπορούσε να μας 
επιφυλάσσει το αποτέλεσμα! 


ΕΙΠΑΝ... 


* Στο μέλλον ο καθένας θα είναι διάσημος για ένα τέταρτο. 

* Η πρώτη μου γυναίκα ήταν πολύ ανώριμη. Κάθε φορά που ήμουν στη μπανιέρα ερ¬ 
χόταν και μου βουλίαζε τα καραβάκια. 

* Η πιο ακατάλληλη στιγμή για να γίνεις πατέρας είναι δεκαεννιά χρόνια πριν από 
ένα Παγκόσμιο Πόλεμο. 

* Ο πατέρας μου με χτύπησε μόνο μία φορά. Αρχισε το Σεπτέμβριο του 1945 και 
σταμάτησε το Μάρτιο του 1956. 


Το πιο βαρύ λεμόνι του κόσμου καλλιέργησε 
η κυρία Αν Μενχινίκ στην Αγγλία και ο σύζυ¬ 
γός της κρατά με περηφάνεια τα 4,8 κιλά! 


* Νευρωτικός είναι αυτός που χτίζει ένα κάστρο στον αέρα. Τρελλός είναι αυτός 
που ζει μέσα. Και ψυχίατρος είναι αυτός που παίρνει το νοίκι. 
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ΘΕΜΑ 


<Ί) - ΚΟΝβ 

Η ΕΙΣΒΟΛΗ ΤΩΝ Ι.Α8ΕΚ5 


Ο ι ραγδαίες εξελίξεις που παρατη¬ 
ρήθηκαν στο χώρο των Η/Υ τα τε¬ 
λευταία χρόνια έχουν δημιουργή¬ 
σει καινούριες ανάγκες επικοινω¬ 
νίας μεταξύ διαφορεπκών Η/Υ. Η 
αύξηση της δυνατότητας επεξεργασίας πληρο¬ 
φοριών συνεπάγεται και αύξηση του όγκου των 
διακινούμενων πληροφοριών. Παράλληλα, η 
εγκατάσταση ολοένα και πιό ισχυρών Η/Υ επι¬ 
τρέπει την χρησιμοποίηση μεγαλύτερων και πιό 
περίπλοκων προγραμμάτων με αντίστοιχες 
απαιτήσεις από πλευράς βοηθητικής μνήμης. 
Βάσεις δεδομένων, πίνακες με στοιχεία (όπως 
π.χ. μετεωρολογικές πληροφορίες ή τα δεδο¬ 
μένα που μετέδωσε το διαστημόπλοιο νογαςετ 
κατά την διάρκεια του ταξιδιού του μέσα από το 
ηλιακό μας σύστημα), λεξικά, εγκυκλοπαίδειες 
και άλλα. Ολα αυτά τα στοιχεία είναι άχρηστα 
αν δεν μπορούν να διακινηθούν εύκολα και με 
χαμηλό κόστος. Δυστυχώς όμως τα συμβατικά 
μέσα μεταφοράς πληροφοριών μεταξύ Η/Υ 
όπως μαγνητική ταινία, 03Γ οοάβδ, τηλεφωνική 
ζεύξη κλπ. δεν αποδείχθηκαν ικανοποιητικά είτε 
γιατί ήταν πολύ ακριβά (πχ η μαγνητική ταινία 
έχει υψηλό κόστος αναπαραγωγής), είτε λόγω 
μικρής χωρητικότητας (πχ. 03Γ οοάβδ ή τηλε¬ 
φωνική ζεύξη). 

Η λύση 

Το πρόβλημα έρχεται να λύσει μια καινούρια τε¬ 
χνολογία που συνδυάζει την δυνατότητα φτη¬ 
νής μαζικής παραγωγής με τεράστια δυνατότη- 


ΤΟΥ 


τα αποθήκευσης (500 εκατομύρια χαρακτήρες ή 
περίπου 12 φορές τη χωρητικότητα του δίσκου 
ενός τυπικού ΡβΓδοηβΙ Οοππρυίβι·). Η “μαγική" 
αυτή λύση στηρίζεται στην ίδια τεχνολογία που 
χρησιμοποιούν οι μουσικοί δίσκοι Ι3δβί (Οϋδ). 
Η μόνη διαφορά είναι ότι αντί για μουσική έχου¬ 
με δεδομένα υπολογιστή και ονομάζεται Οϋ- 
ΒΟΜ. Το νέο όνομα προέρχεται από τα αρχικά 
των ΟοπιρβοΙ ϋίδΟδ (Οϋ) με την προσθήκη των 
αρχικών ΗΟΜ (Ββ3ά ΟηΙγ ΜβΓΠΟΓγ, δηλαδή μνή¬ 
μη που επιτρέπει μόνο την ανάγνωση). Η δυνα¬ 
τότητα χρησιμοποίησης της τεχνολογίας των 
μουσικών Οϋ$ στα Οϋ-ΒΟΜ οφείλεται στο γε¬ 
γονός ότι τα 0ϋ$ αποθηκεύουν την μουσική σε 
ψηφιακή μορφή, δηλαδή σε μορφή που μπορεί 
να διαβαστεί από υπολογιστή. 

Και λίγα τεχνικά 
στοιχεία 

Ενας δίσκος Οϋ-ΒΟΜ αποτελείται από ένα 
στρώμα αλουμινίου το οποίο βρίσκεται κλεισμέ¬ 
νο αεροστεγώς σε μιά θήκη από διαφανές πλα¬ 
στικό. Οι πληροφορίες είναι αποτυπωμένες 
πάνω στο στρώμα αλουμινίου (εικόνα 1) σαν μι¬ 
κρές χαρακιές που σχηματίζουν κυκλικά μονο¬ 
πάτια. Η πλαστική θήκη προστατεύει τα δεδομέ¬ 
να από φθορές και εμποδίζει την οξείδωση του 
αλουμινίου. 

Οι πληροφορίες διαβάζονται με την βοήθεια 


μιάς ακτίνας Ι3$θγ όπως φαίνεται στην εικόνα 2. 
Η ακτίνα είναι πολύ χαμηλής ισχύος μιά και έχει 
σκοπό μόνο να “φωτίζει” τις πληροφορίες που 
βρίσκονται στην επιφάνεια του δίσκου. Η ακτί¬ 
να δημιουργείται από την δίοδο Ι3$θγ (Α) και 
αφού περάσει μέσα από μια σειρά διορθωτικών 
φακών πέφτει στο πρίσμα (Β). Εκεί αλλάζει η 
πορεία της και κατευθύνεται προς τον δίσκο 
00. Το ακριβές σημείο πρόσπτωσης καθορίζε¬ 
ται από το σύστημα των φακών (Γ). Η ακτίνα 
αντανακλάται στον δίσκο και επιστρέφει στο 
πρίσμα με τέτοια γωνία ώστε να περάσει κατευ¬ 
θείαν (χωρίς αλλαγή της πορείας) και να πέσει 
στο φωτοκύτταρο (Δ). Ο υπολογιστής χρησιμο¬ 
ποιεί την ένταση της δέσμης που πέφτει στο 
φωτοκύτταρο για να προσδιορίσει τί πληροφο¬ 
ρίες βρίσκονται στην επιφάνεια του δίσκου. Εί¬ 
ναι φυσικό ότι σε μιά διαδικασία όπως η παραπά¬ 
νω θα πρέπει να γίνονται και λάθη στην ανά¬ 
γνωση. Μαζί λοιπόν με τα δεδομένα αποθη¬ 
κεύονται και άλλες πληροφορίες οι οποίες επι¬ 
τρέπουν στον Η/Υ να εντοπίσει και να διορθώ¬ 
σει τυχόν λάθη. Σε περίπτωση που το λάθος 
δεν μπορεί να διορθωθεί, στα μεν μουσικά Οϋδ 
ο Η/Υ αγνοεί την λανθασμένη πληροφορία ενώ 
στα Οϋ-ΒΟΜ ξαναδιαβάζει τον τομέα όπου δη- 
μιουργήθηκε το πρόβλημα. 

Τα πλεονεκτήματα 

Η δημιουργία μιας παραλλαγής μιας ήδη υπάρ- 
χουσας τεχνολογίας όπως τα Οϋδ προσδίδει τα 
εξής πλεονεκτήματα στα Οϋ-ΒΟΜδ: 
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Εικόνα 2. Σχηματική απεικόνιση του μηχανισμού ανάγνωσης - εγγραφής ενός 00 ΡΙβγβτ 


1) έχουν χαμηλό κόστος παραγωγής μιά και 
στηρίζονται σε ένα προϊόν που από την αρχή 
είχε σχεδιαστεί για παραγωγή μεγάλου αριθμού 
αντιτύπων. Επίσης η δυνατότητα εκμετάλευ- 
σης των εργοστασίων παραγωγής Οϋδ για τα 
ΟΟ-ΒΟΜ μείωσε σημαντικά την αρχική επένδυ¬ 
ση στην καινούρια τεχνολογία. 

2) τα μηχανήματα ανάγνωσης ΟΟ-ΒΟΜ έχουν 
πολύ χαμηλό κόστος μιά και ο βασικός μηχανι¬ 
σμός είναι πανομοιότυπος με αυτόν που χρησι¬ 
μοποιούν οι αναγνώστες των μουσικών Οϋ. 
Ετσι με την προσθήκη μιάς μονάδας που κοστί¬ 
ζει γύρω στα $300, ένα τυπικό ΡθΓδοηαΙ 
ΟοπτρυΙθΓ μπορεί να “διαβάσει” δίσκους Οϋ- 
ΒΟΜ. Η μεγάλη χωρητικότητα των Οϋ-ΒΟΜ 
επιτρέπει την αποθήκευση σε ένα μόνο δίσκο 
πληροφοριών που θα καταλάμβαναν ολόκληρη 
βιβλιοθήκη. Ηδη πωλούνται ΟΟ-ΒΟΜ με προϊό¬ 
ντα όπως εγκυκλοπαιδικά λεξικά, τηλεφωνικοί 
κατάλογοι (πχ ο Χρυσός Οδηγός για ολόκλη¬ 
ρες τις ΗΠΑ), έργα διασήμων συγγραφέων κλπ. 
Σε ελληνικά δεδομένα θα μπορούσαμε να έχου¬ 
με όλους τους συνδρομητές της ΔΕΗ και του 
ΟΤΕ σε ένα δίσκο ώστε να έχουμε άμεση πρό¬ 
σβαση σπς διευθύνσεις και τα τηλέφωνα (όσων 
έχουν τηλέφωνο) σχεδόν όλου του πληθυσμού 
της χώρας. Ανάλογα με την ζήτηση, ένα τέτοιο 
Οϋ-ΒΟΜ θα κόστιζε από 3000 έως 10000 δρχ 
πέρα από το κόστος του εξοπλισμού που όπως 


είδαμε παραπάνω δεν είναι μεγάλο μια και ό 
αναγνώστης ΟΟ-ΒΟΜ μπορεί να συνδεθεί σε 
ένα ήδη υπάρχον ΡθΓδοπαί ΟοΓπρυϊβΓ. Το χαμη¬ 
λό κόστος πώλησης ενός τέτοιου Οϋ-ΒΟΜ επι¬ 
τρέπει την επανεκτύπωση ενημερωμένων Οϋ- 
ΒΟΜδ κάθε 6 μήνες. Ακόμη, ευαίσθητες πληρο¬ 
φορίες που έχουν αποθηκευθεί σε Οϋ- ΒΟΜ 
μπορούν να κωδικοποιηθούν έτσι ώστε μόνο 
αυτοί που έχουν την λέξη κλειδί να μπορούν να 
έχουν πρόσβαση. 

Με αυτό τον τρόπο μπορούμε να αποθηκεύ- 
σουμε πληροφορίες για διάφορα τμήματα μιας 
εταιρείας στον ίδιο δίσκο με αντίστοιχη μείωση 
των εξόδων παραγωγής. Τα ΟΟ-ΒΟΜ μπορούν 
να εκδίδονται κατά τακτά χρονικά διαστήματα 
και να διανέμονται μαζί με την υπόλοιπη αλλη¬ 
λογραφία χωρίς ιδιαίτερες διαδικασίες όπως πχ 
απαιτούν οι μαγνητικές ταινίες. Επίσης τα Οϋ- 
ΒΟΜ μπορούν να καταστραφούν εύκολα όταν 
λήξη η ισχύς των δεδομένων που περιέχουν. 
Αντίθετα οι μαγνητικές ταινίες και δίσκοι απαι¬ 
τούν ιδιαίτερη φροντίδα κατά την μεταφορά και 
αποθήκευσή τους, ενώ για την καταστροφή των 
δεδομένων που περιέχουν επιβάλλεται η χρησι¬ 
μοποίηση της διαδικασίας όυΙΚ βΓαευτβ. 

Μελλοντικές δυνατότητες 

Η τεράστια χωρητικότητα των Οϋ-ΒΟΜε ανοί¬ 


γει πολλές προοπτικές για νέες εφαρμογές 
στην διανομή εοΛννατβ. 

Παραδείγματος χάριν, πολλές εταιρείες (δυπ 
ΜίοΓοεγδίθΓπε) μοιράζουν τα προγράμματά τους 
σε Οϋ-ΒΟΜ. Με την μείωση όμως της τιμής 
του αναγνώστη Οϋ-ΒΟΜ ή με την καθιέρωση 
της δυνατότητας ανάγνωσης ΟΟ-ΒΟΜ και από 
μουσικά Οϋε, προβλέπεται μεγάλη διάδοση των 
Οϋ-ΒΟΜε σαν το μέσο διανομής οοητρυίθΓ 
93ΓΠ65. 

Η δυνατότητα ένταξης νίάεο πληροφορίας μαζί 
με τα προγράμματα όπως π.χ. στο σύστημα ΟϋΙ 
της ΡίιίΙίρε ή το σύστημα ΟΟΤν της ΟοητιποάΟΓβ 
προσφέρει την δυνατότητα δημιουργίας πραγ¬ 
ματικά εντυπωσιακών παιχνιδιών όπου α εικό¬ 
νες του Η/Υ αναμειγνύονται με κομμάτια από 
νίάβο σε συνδυασμό με ψηφιακό στερεοφωνικό 

ήχο. 

Για τελείως εξωπραγματικές εμπειρίες θα πρέ¬ 
πει να περιμένουμε την εισαγωγή μηχανημάτων 
νίΓίυβί Γβ&ίίϊγ όπου με την βοήθεια μικρών συ¬ 
σκευών Τν που προσαρμόζονται στα μάτια του 
παίκτη και στερεοφωνικών ακουστικών επιτυγ¬ 
χάνεται μια πλήρης ένταξη στο χώρο του παι¬ 
χνιδιού. 

Περισσότερες όμως πληροφορίες για νίιΤυβί 
ΓβδΙίίγ και για τους φανταστικούς κόσμους που 
μπορούμε να γνωρίσουμε, σε ένα από τα επόμε¬ 
να άρθρα αυτής της σειράς. 
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Χ ρόνος πέρασε... Η φήμη 
του ξαπλώθηκε σ’ όλο 
τον κόσμο. Χιλιάδες άν¬ 
θρωποι ορκίζονται στο 
όνομά του και ξενυχτούν 
μαζί του. Ειδικά σχέδια 
καταστρώνονται για να αντιμετωπι¬ 
στούν οι αντίπαλοι, μηχανορραφίες 
στήνονται για να αποκτηθούν οι Ειδι¬ 
κές Αποστολές I και II, προσευχές γί¬ 
νονται στον Αγιο Βασίλη για να στεί¬ 
λει μια δουπά ΒΙαείβΓ Ργο σαν δώρο. 
Και όλα αυτά, για το παιχνίδι που 
έφτασε να γίνει Θρύλος: το \Λ/ίη 9 
ΟοπίΓΤιαηάβΓ! 

Η προϊστορία 

Στην αρχή ήταν το Μης 
ΟοηηηηαηάΘΓ, απλά. Μετά προστέθη¬ 
καν και οι “Μυστικές Αποστολές” I και 
II, που πρόσφεραν ακόμη μεγαλύτερη 
συγκίνηση στους παίκτες. Και τέλος, 
έφτασε στα χέρια μας και το \Λ/ίπ9 


ΟοΓηπιαπάβΓ II “νβηςβαηοβ οί ΙΙίθ 
ΚίΐΓβίΝ”. Η συνέχεια του αρχικού παι¬ 
χνιδιού, που προχωράει το μύθο ακό¬ 
μη παραπέρα και εντυπωσιάζει ακόμη 
περισσότερο με την πρόοδο σε όλους 
τους τομείς: γραφικά, ήχος, κίνηση, 
μέγεθος. Είχε ειπωθεί ότι το αρχικό 
παιχνίδι ήταν μεγάλο σε μέγεθος, 
μνημοβόρο και δισκοφάγο, και δεν 
παιζόταν σχεδόν σε ένα απλό ΧΤ. 
Πραγματικά, δεν θα περίμενε κανείς 
την τεχνική τελειότητα που προσέφε- 
ρε το ννίης ΟοιππηαηάβΓ να μπορεί να 
την απολαύσει χωρίς να διαθέτει το 
ανάλογα ισχυρό ηαΓάνναΓβ. 
“ΕχοθΙΙθποθ Ιί 33 ίί’ε ρποβ”, όπως λένε 
και οι Αγγλοι κι αυτό επιβεβαιώνεται 
ακόμη περισσότερο με το \Λ/ίη9 
ΟοηπΓηβηάβΓ II. Οκτώ δισκέττες των 
1.2ΜΒ καταλαμβάνει το παιχνίδι και 
πρόκειται για δισκέττες συμπυκνωμέ¬ 
νες παρακαλώ! Υπολογίστε πως 
χρειάζεστε γύρω στα 11ΜΒ χώρο στο 


σκληρό σας δίσκο για το παιχνίδι και 
όλη την κύρια και ΕΜ5 μνήμη που έχε¬ 
τε. Αυτή τη φορά, ίσως ακόμη και ένας 
αργός 286 δεν θα σας ικανοποιήσει με 
την ταχύτητά του! Για να πω την αλή¬ 
θεια, είδα το παιχνίδι σε όλη τη γκάμα 
των μηχανημάτων από ένα απλό ΧΤ 
στα ΙΟΜΗζ ως ένα 486 στα 33ΜΗζ 
και μόνο στο τελευταίο πραγματικά το 
παιχνίδι “πέταγε” όπως θα έπρεπε. Γε¬ 
νικά, ένα 3865Χ και πάνω θα ήταν το 
καλύτερο για το παιχνίδι, μαζί με 1-2 
ΜΒ ΕΜ5 μνήμη. Διαφορετικά, φροντί¬ 
στε τουλάχιστον ο ΑΤ σας να είναι 
γρήγορος... Αυτό δε σημαίνει πως σε 
πιο “αδύναμα" μηχανήματα το παιχνίδι 
δεν παίζεται. Απλά, δεν θα πρέπει να 
περιμένετε την πλήρη αίσθηση που δί¬ 
νει, όταν τρέχει σε δυνατό μηχάνημα, 
όπως και μερικά χαρακτηριστικά σαν 
την ψηφιοποιημένη ομιλία, επιπλέον 
αντικείμενα στο διάστημα, ειδικά γρα¬ 
φικά κ.α. Πολλοί βρέθηκαν να επικρί- 
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νουν τις απαιτήσεις που έχει το παι¬ 
χνίδι σαν “παράλογες”. Εγώ δεν συμ¬ 
φωνώ. Σίγουρα οι απαιτήσεις του είναι 
μεγάλες, δεν μπορείς όμως να πετύ- 
χεις εξαιρετικό αποτέλεσμα χωρίς τις 
ανάλογες δεσμεύσεις. 

Τουλάχιστον, οι παίκτες του παιχνι¬ 
διού που θα αφιερώσουν το χώρο στο 
δίσκο και στη μνήμη που απαιτεί το 
παιχνίδι, ή ακόμη που θα αγοράσουν 
και μια δουπά ΒΙβδίβΓ για να ακούσουν 
τις ομιλίες του παιχνιδιού θα ξέρουν 
ότι αυτό που θα έχουν στα χέρια τους 
είναι η τελευταία λέξη στην τεχνολο¬ 
γία και το καλύτερο που μπορούν να 
βρουν αυτή τη στιγμή για τον υπολογι¬ 
στή τους. 

Προσωπικά, ξέρω άτομα που αγόρα¬ 
σαν ένα 386 μηχάνημα για να παίζουν 
καλύτερα το \Λ/ίπς ΟοπΊΓπαηάβΓ II! Και 
δεν μετάνοιωσαν για αυτό. 

Για να ολοκληρώσουμε την εισαγωγή, 
να πούμε πως στο μέλλον προβλέπε- 
ται να κυκλοφορήσουν Ειδικές Απο¬ 
στολές και για το \Λ/ίης ΟοπηΓπαηάθΓ II, 
όπως επίσης και ένα ειδικό πακέτο με 
επιπλέον ομιλίες ειδικά για δουπά 
ΒΙαδΙβΓ. Αυτό το πακέτο είναι κάτι το 
καταπληκτικό πραγματικά, δένει από¬ 
λυτα με το παιχνίδι και του δίνει φοβε¬ 
ρή αίσθηση. 

Παρόλο που ακόμη δεν διατίθεται 
στην Ελλάδα, είχαμε την ευκαιρία να 
το χρησιμοποιήσουμε κατά τη διάρκεια 
της δοκιμής και ήταν αληθινά εντυπω¬ 


ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΕ 


Δείτε την τριλογία του “Πολέμου 
των Αστρων”, καθώς και το ’Όυπβ”. 
Διαβάστε και το βιβλίο (όλη τη σει¬ 
ρά), το αξίζει! 


σιακό. Να είστε σίγουροι λοιπόν, πως 
στο μέλλον αυτό το θαυμάσιο παιχνίδι 
θα γίνει ακόμη καλύτερο. 

Η ιστορία 

Στο αρχικό \Λ/ίπς ΟοπηπηδηάβΓ, ήσα¬ 
σταν ένας πιλότος των δυνάμεων της 
Γης, και πολεμούσατε τους εισβολείς 
ΚΐΐΓβΙίιί στον τομέα του νβς3, σαν μέ¬ 
λος του πληρώματος του ΤίςβΓ’δ ΟΙβνν. 
Αργότερα, στις “Μυστικές αποστο¬ 
λές”, το ΤίςβΓ’δ ΟΙβνν είχε διαταχθεί να 
μεταβεί στον τομέα ϋβηβό, όπου οι 
ΚϋΓβίΐΊϊ κατέστρεψαν την Αποικία 
ΟοάάβΓά με ένα φοβερό μυστικό όπλο, 
το οποίο καταφέρατε τελικά, μετά 
από πολλές μάχες να καταστρέψετε. 
Μετά, στις “Μυστικές Αποστολές 2: η 
Σταυροφορία”, καταφέρατε να σώσετε 
τους ΡίΓβΚΚβπ από τον Ιερό Πόλεμο 
που είχαν εξαπολύσει οι ΚϋΓβΙΙιί, πετώ- 
ντας μυστικά με ένα δικό τους σκά¬ 
φος. 

Η ιστορία συνεχίζεται από αυτό το ση¬ 
μείο. Καθώς επιτίθεστε με το μαχητικό 
σας ενάντια στο ΚΙϋάΓβΚ Μβης, μερι¬ 


κά εχθρικά σκάφη εξαφανίζονται μυ- 
στηριωδώς από μπροστά σας και από 
την οθόνη του ραντάρ σας! Μέχρι να 
τα ανακαλύψετε, αυτά εμφανίζονται 
ξαφνικά μπροστά στο ανυποψίαστο 
ΤίςβΓ’δ ΟΙβνν και το καταστρέφουν! 
Επιστρέφετε μόνος σας στο Αυδίίπ, 
ένα Γήινο σκάφος σαν το ΤίςβΓ’δ 
ΟΙανν, αλλά η αναφορά σας για “αόρα¬ 
τα” εχθρικά σκάφη δε γίνεται πιστευτή. 
Περνάτε στρατοδικείο, όπου καθαιρεί- 
στε και καταδικάζεστε για αμέλεια, μια 
και τα στοιχεία που θα μπορούσαν να 
σας αθωώσουν - ή να σας καταδικά¬ 
σουν για προδοσία - χάθηκαν με πε¬ 
ρίεργο τρόπο μετά την προσεδάφισή 
σας. 

Παρόλο που αρνείστε να παραιτηθεί¬ 
τε, όπως σας ζητά ο Ναύαρχος 
ΤοννΙγπ που σας θεωρεί προδότη, 
παίρνετε μετάθεση για μια “νεκρή” 
θέση και φαίνεται πως η σταδιοδρομία 
σας έχει τελειώσει 

Οι ΚίΐΓβΙΙιί από τη μεριά τους, χαίρο¬ 
νται που απαλλάχτηκαν τόσο από το 
ΤίςβΓ’δ 0ΐ3νν, όσο και από εσάς, το 
χειρότερο εχθρό τους. Ετοιμάζονται 
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λοιπόν να εισβάλλουν στη Γη, με τη 
βοήθεια του νέου τους μυστικού 
όπλου, των “αόρατων” σκαφών. Μια 
επανάσταση όμως, αναγκάζει τους 
ΚίΐΓθΙΙιί να καταστρέψουν τον πλανήτη 
όπου φύλαγαν τη μυστική τους Αρμά¬ 
δα και την τεχνολογία της και αναβάλ¬ 
λει τα σχέδιά τους. Ετσι, μερικά χρό¬ 
νια αργότερα, θα βρεθείτε και πάλι 
στο δρόμο τους... 

Η εγκατάσταση 
και το παιχνίδι 

Το παιχνίδι χρειάζεται τουλάχιστον 
μια Ε<3Α, αν και μια \/ΘΑ είναι πραγμα¬ 
τικά πολύ καλύτερη. Χρησιμοποιείτε 
το ποντίκι, το χειριστήριο ή το πληκ¬ 
τρολόγιο για να δίνετε εντολές και να 
επιλέγετε λειτουργίες, όπως και στο 
ννίης ΟοίΓΐηιαηάθΓ I. Γενικά, το παιχνί¬ 
δι δεν έχει αλλάξει πολύ στη λειτουρ- 
γικότητά του. 

Το σημαντικό είναι πως μπορείτε να 
μεταφέρετε το χαρακτήρα σας από τα 
παλιότερα παιχνίδια και ακόμη να παί¬ 
ξετε τις διάφορες “Μυστικές Αποστο¬ 
λές”, αν το θέλετε. Το σκάφος όπου 
σταθμεύετε έχει αλλάξει αρκετά, 
όπως και κάμποσο από τα Γήϊνα και 
εξωγήινα σκάφη. 

Πιο εντυπωσιακά απ’ όλα είναι εκείνα 
στα οποία μπορείτε να χειρίζεστε τα 
πίσω πυροβόλα, που λειτουργούν και 


σαν ελκτικές δέσμες για διάφορα 
αντικείμενα που πρέπει να μαζέψετε 
από το διάστημα κατά τη διάρκεια του 
παιχνιδιού. 

Υπάρχουν επίσης όλα τα γνώριμα 
στοιχεία, όπως οι συζητήσεις στο 
μπαρ με διάφορους πιλότους, αλλά 
και αρκετά καινούργια. Τώρα το παι¬ 
χνίδι έχει αποκτήσει μεγαλύτερη πλο¬ 
κή και μοιάζει πεισσότερο με μια κινη¬ 
ματογραφική ταινία. Πολλά γεγονότα 
δε συμβαίνουν πια στο διάστημα, αλλά 
πάνω στο σκάφος σας και αλλού, αλλά 
δεν θα πω περισσότερα για να μη σας 
χαλάσω την ευκαιρία να τα ανακαλύψε¬ 
τε μόνα σας. 

Οι αποστολές σας είναι πάλι αρκετές, 
καμμιά τριανταριά, αλλά δεν εμφανίζο¬ 
νται πάντα με την ίδια σειρά. Το απο¬ 
τέλεσμα κάθε αποστολής επηρεάζει 
την έκβαση του πολέμου και την επό¬ 
μενη αποστολή σας, αλλά μπορεί με 
δύο ίδια αποτελέσματα και ίδιες επι¬ 


δόσεις να καταλήξετε σε δύο διαφορε¬ 
τικές αποστολές, λόγω μεγαλύτερης 
τυχαιότητας με την οποία αυτές καθο¬ 
ρίζονται. 

Στη διάρκεια των αποστολών σας, αλ¬ 
λάζετε φυσικά διάφορα σκάφη, όπως 
και πριν και άλλοτε έχετε κάποιο σύ¬ 
ντροφο μαζί σας, άλλοτε όχι. Ένα νέο 
στοιχείο είναι πως οι αποστολές σας 
σώζωνται αυτόματα στη διάρκεια του 
παιχνιδιού, αλλά και πάλι καλό είναι να 
διαλέγετε εσείς τα σημεία όπου θέλε¬ 
τε να σώσετε το παιχνίδι, γιατί η εξέ¬ 
λιξη είναι, όπως είπαμε και απρόβλε¬ 
πτη και ξαφνική. 

Για να ξαναπαίξετε μια προηγούμενη 
αποστολή, πηγαίνετε όπως και πριν 
στους κοιτώνες και επιλέγετε την κα¬ 
τάλληλη αποστολή. 

Αν είστε ήδη ένας έμπειρος πιλότος 
στο \Λ/ίπ9 ΟοηηηηαπάθΓ, τότε εδώ θα 
αισθανθείτε σαν στο σπίτι σας. Και 
έτσι όμως, η αίσθηση που δίνει το 
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ννίης ΟοΓηπΊθηοΙθΓ II θα σας φανεί και 
πάλι καλύτερη, με πιο όμορφα και λε¬ 
πτομερή γραφικά, απαλότερη και ομα¬ 
λότερη κίνηση και ακόμη περισσότερα 
εφέ. Αν μάλιστα έχετε και την 5ουηά 
ΒΙαείθΓ, μπορείτε να ακούσετε και 
τους ήχους και τις ομιλίες κατά τη 
μάχη, που είναι τουλάχιστον τόσο κα¬ 
λοί όσο και τις προηγούμενες φορές. 
Σαν συμπαραστάτες στο δύσκολο 
έργο σας θα έχετε μερικούς από 
τους παλιούς σας γνώριμους, 
αλλά και μερικούς νέους 
χαρακτήρες. 

Εδώ θα χρειαστείτε και 
λίγες ικανότητες... ντε- 
τέκτιβ, για να μαντέψετε 
την εξέλιξη του παιχνιδιού 
και να ανταπεξέλθετε στα 
νέα κόλπα των ΚΐΐΓβΜ Κυρίως, 
προσπαθείστε να είστε ψύχραιμοι 
και μη σας πανικοβάλλει το πλήθος 
των αντιπάλων που αντιμετωπίζετε 
κάποιες φορές. Το πλήθος ως γνω¬ 
στόν, δεν είναι το παν. 

Από την άλλη, όσο και αν αυτό φαίνε¬ 
ται παράδοξο, μερικά από τα σκάφη 
που έχετε στη διάθεσή σας κατά τη 
διάρκεια του παιχνιδιού είναι τόσο ευ¬ 
έλικτα, που θα έχετε δυσκολία να κε¬ 
ντράρετε το στόχο σας! 

Με λίγη προσοχή και επιμονή θα μπο¬ 
ρέσετε να μάθετε τα τερτίπια και τις 
ιδιοτροπίες κάθε σκάφους. Ακόμη, 
κάθε στόχος δεν πρέπει οπωσδήποτε 


να καταστραφεί. Φροντίστε εκτός από 
την τακτική σας και τη στρατηγική 
σας, γιατί είναι σημαντικό μέρος του 
παιχνιδιού. 

Τα γραφικά, ο ήχος 
κι ο χειρισμός 

Σίγουρα τα γραφικά δεν θα σας αφή- 
σουν παραπονεμένους. Είναι από τα 
καλύτερα που έχουμε δει, καλύ¬ 
τερα μάλιστα από τις προη¬ 
γούμενες εκδόσεις του 
παιχνιδιού. Φαίνεται 
εδώ πως η ΟΒΙΟΙΝ 
έχει κάνει εξαιρετι¬ 
κή δουλειά και δεν 
έχει επαναπαυθεί στις 
δάφνες της. Ακόμη, η κί¬ 
νηση είναι πολύ καλή και 
ομαλή, αν βέβαια έχετε το ανά¬ 
λογο μηχάνημα και αναρωτιέμαι τι 
πρόκειται να δούμε στο μέλλον στο 
ννίης ΟοπηηηαηάβΓ III ή όποια άλλη θα 
είναι η συνέχεια του παιχνιδιού. Η όλη 
αίσθηση όμως, αυτό που μετράει πάνω 
απ’ όλα είναι και το καλύτερο. Ολο το 
σύνολο δείχνει πιο “δεμένο”, πιο "φυ¬ 
σικό" από πριν κι αυτό είναι το μεγάλο 
ατού του παιχνιδιού. Η σωστή αίσθη- 

ατ 

Ομως, κανένα παιχνίδι δεν είναι καλό, 
αν δεν έχει καλό ήχο. Το ννίης 
ΟοΓπηιαηάθΓ II έχει. Πολύ καλό ήχο, 
που δένει θαυμάσια όχι μόνο με τις 





διάφορες σκηνές μάχης, αλλά και με 
την όλη ατμόσφαιρα του παιχνιδιού. 
Ειδικά οι ομιλίες των ΚϋΓβίΓιί, αλλά και 
των γήινων και των άλλων είναι θαυμά¬ 
σιες. Σίγουρα από τις καλύτερες δου¬ 
λειές που έχουν γίνει και στον τομέα 
της μουσικής. Παράπονο δεν θα έχε¬ 
τε. Αλλά κι ο χειρισμός του παιχνι¬ 
διού είναι πολύ καλός. Το χειριστήριο, 
που είναι και ο φυσικός τρόπος χειρι¬ 
σμού υπακούει πολύ καλά στις διατα¬ 
γές σας, γρήγορα και με ακρίβεια. Δεν 
θα μείνετε παραπονεμένοι. 

Οι αποστολές 

Υπάρχουν αποστολές εύκολες και 
αποστολές δύσκολες, καμμιά δεν εί¬ 
ναι τόσο δύσκολη ώστε να απελπιστεί¬ 
τε, αλλά και όχι τόσο εύκολη ώστε να 
χάσετε το ενδιαφέρον σας. Το γενικό 
επίπεδο πάντως είναι αρκετά δύσκολο 
και αυτό συντείνει στο να κρατάει 
υψηλό το ενδιαφέρον σας, μαζί βέβαια 
και με τα υπόλοιπα γεγονότα που συμ¬ 
βαίνουν, στη διάρκεια του παιχνιδιού... 
Με όλα αυτά, το παιχνίδι μου θυμίζει 
κάτι από τον “Πόλεμο των Αστρων”. 
Οχι αυτόν του Ρήγκαν, αλλά την ται¬ 
νία. Είχε κάτι μαγικό και παραμυθένιο, 
αλλά και φαινόταν τόσο αληθινό, που 
σε τράβαγε κοντά του. Οπως λένε και 
στην ταινία Τόβ εβςα οοηίίηυθδ...” και 
με τόσο καλά αποτελέσματα, προβλέ¬ 
πω να συνεχίζεται για πολύ καιρό ακό¬ 
μη! 


ΓΕΝΙΚΑ 


Ενα πολύ καλό διαστημικό παιχνίδι, 
με πολύ καλά γραφικά και ήχο, σχε¬ 
δόν κινηματογραφική εξέλιξη και 
μπόλικη δράση. Πολύ απαιτητικό σε 
ΐΊ3Γάνν8Γβ, μόνο για όσους θέλουν 
το καλύτερο και αντέχουν να το 
αποκτήσουν. Από τις καλύτερες 
αγορές, συνιστάται ανεπιφύλακτα. 



Θυμηθείτε: υπάρχουν και 
συστήματα νίιΐυαΐ ΓβεΙιίγ 
με 60 εκατ. δραχμές! 
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ΗουδΕ 

ϋΥΝΑΜΙΧ 

ΡΟΡΜΑΤ 

ΡΟ 

ΤΕ5Τ 

ΡΟ 16 ΜΗζ+Αάϋό+νΟΑ 


0.ΡΑΦΤΟΠΟΥΛΟΥ 


ΑΟνΕΝΤΙΙΒΙ 


1/νΐΙΙΥ ΒΕΑΜΙ5Η 




Μ ια από τις εταιρίες που μας 
έχουν ξαφνιάσει με την δυναμι¬ 
κή παρουσία τους στον χώρο 
των 3<1νβηΙυΓβ 93γτιθ$, είναι και 
η ϋγηβΓΤΐίχ. Η ϋγηβπηίχ μέχρι 
πρίν λίγο καιρό, ήταν μια μικρή 
εταιρία, με ελάχιστες παραγωγές. Από την 
στιγμή που συνεργάστηκε με την δίβιτβ οη-Ιϊηβ, 
οι επιτυχίες της εταιρίες, έφταναν η μια πίσω 
από την άλλη. Εμπνευστής των επιτυχιών είναι 
ο ϋβίί ΤυπβΙΙ. Ο κατασκευαστής των Ηββτί οί 
ΟίιϊΓΊΒ και Ρΐδθ οί ΙΙτβ ϋΓβςοη, παρουσιάζει τώρα 
μια νέα διαφορετική περιπέτεια. Το όνομα της 
νέας περιπέτειας του ϋβίί είναι ΤΙτβ ΑάνβπίυΓβε 
οί ννίΙΙγ Ββ3ΐπί5ίι. Το ννίΙΙγ είναι μια περιπέτεια 
πολύ διαφορετική από τις άλλες, που πραγμα¬ 
τικά θα σας ξετρελλάνει. Κυρίες και κύριοι εί¬ 
μαι στην ευχάριστη θέση να σας παρουσιάσω 
τις περιπέτειες του ννίΙΙγ ΒββιπίδΙτ. 


ΣΕΝΑΡΙΟ 


Γι' αυτό αρχίστε αμέσως να καθαρίζετε καρότα 

νει φοβερά αποτελέσματα γραφικών (που μοιά¬ 
ζουν περισσότερο με γραφικά Οατΐοοπ) και εκ¬ 
πληκτική κίνηση. Ετσι, η γραφική πλευρά του 
παιχνιδιού, είναι πολύ καλή. Οι περισσότερες 
οθόνες του παιχνιδιού είναι φοβερές και το 
μόνο σίγουρο είναι ότι θα σας αφήσουν με ανοι¬ 
χτό το στόμα. Καταπληκτικά είναι και τα χρώ¬ 
ματα, που χρησιμοποιούνται μέσα στο παιχνίδι, 
τα οποία καταφέρνουν να δώσουν μια ζωντάνια 
σε όλες τις οθόνες. Αψογες είναι και οι διάφο¬ 
ρες προσωπογραφίες που υπάρχουν μέσα 
στην περιπέτεια. Με λίγα λόγια τα γραφικά του 
παιχνιδιού είναι φοβερά και είμαι σίγουρος ότι 
όταν τα δείτε θα συμφωνήσετε μαζί μου. Κατα¬ 
πληκτική είναι και η κίνηση, του παιχνιδιού. Ο 
συνδιασμός γραφικά-κίνηση δίνουν πραγματικά 
ένα αξιέπαινο αποτέλεσμα 

ΗΧΟΣ 

Ο ήχος του παιχνιδιού είναι εξαιρετικός (βασική 
προϋπόθεση όμως είναι η κατοχή κάποια μουσι¬ 
κής κάρτας). Ολα τα ηχητικά κομμάτια που ντύ¬ 
νουν την περιπέτεια είναι πολύ καλά. Το παιχνί¬ 
δι εκτός από τα μουσικά κομμάτια, διαθέτει και 
πολλά ηχητικά εφέ. Το ννίΙΙγ Βββιτίβίι, υποστη¬ 
ρίζει όλες τις γνωστές μουσικές κάρτες: Αάϋό, 
δουηά ΒΙ3 $ϊθγ, ΒοΙβηά χωρίς κανένα πρόβλημα 
ΒΑΘΜΟΜΕΤΡΟ 

Κάτι, που θα πρέπει σίγουρα, να αναφέρουμε εί¬ 
ναι ο τρόπος με τον οποίο χάνετε στο παιχνίδι. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


Το σενάριό του εξελίσσεται στη σημερινή επο¬ 
χή. Εσείς παίρνετε το ρόλο ενός μικρού αγο¬ 
ριού, του ννίΙΙγ. Ο ννίΙΙγ είναι ένα παιδάκι που κά¬ 
νει όλο αταξίες! Μαζί του πάντα κουβαλά τον 
αγαπημένο του βάτραχο, τον Ηοτηγ. Πάθος 
του, το ηλεκτρονικό παιχνίδι της ΝίπΙβπ (κάτι 
μου θυμίζει το όνομα). Ονειρό του να κερδίσει 
το πρωτάθλημα της ΝίπΙβπ και τις βατραχομα- 
χίες. Τα πράγματα δεν είναι όμως τόσο εύκολα. 
Η ιστορία μας ξεκινά στο σχολείο σας. Το καλο¬ 
καίρι έφτασε και σήμερα είναι η τελευταία σας 
ημέρα στο σχολείο. Ο διευθυντής του σχο¬ 
λείου, σας κάνει μια αποχαιρετιστήρια ομιλία και 
καθώς εσάς σας έχει πάρει ο ύπνος, ο βάτρα¬ 
χός σας, ο Ηοτηγ, φεύγει από το σακίδιο σας 
και πηδά πάνω στο κεφάλι του διευθυντή. Αυ¬ 
τός γίνεται έξαλλος, αφού του έπεσε η περού¬ 
κα που φορά, μπροστά σε όλο το σχολείο. Τα 
προβλήματα όμως δεν σταματούν εδώ. Μαθαί¬ 


Το βαθμόμετρο που βλέπετε αποτελεί το νέο τρόπο βαθμολογίας σας 


Τα γραφικά του παιχνιδιού είναι 
καταπληκτικά. Η περιπέτεια 
χρησιμοποιεί μια νέα τεχνική, η 
οποία καταφέρνει να πετυχαί¬ 


Να θυμάστε, ότι πρέπει να είστε καλό παιδί. 


νετε ότι σήμερα θα φτάσει στο σπίτι σας η βαθ¬ 
μολογία σας, η οποία βέβαια δεν είναι και τόσο 
καλή (Εχετε πάρει γενική βαθμολογία 0). Και να 
ήταν μόνο αυτά; Εχετε να αντιμετωπίσετε τον 
δρίάθΓ, ένα μαθητή του σχολείου (συνταξιού¬ 
χος μαθητής!), ο οποίος όπου και να σας δεί, 
σας δέρνει. Τα προβλήματα όπως θα καταλάβα¬ 
τε δεν σταματούν εδώ, υπάρχουν και άλλα 
πολλά τα οποία θα πρέπει να λύσετε μέχρι το 
τέλος του παιχνιδιού. Μπείτε λοιπόν στον 
άγριο κόσμο του ννίΙΙγ Ββ3Γπί$Ιτ και προσπαθή¬ 
στε να τα βρείτε με την μικρή αδελφή σας, αλλά 
και με την μεγάλη, με την νευρωτική μητέρα 
σας και τον ανικανοποίητο πα¬ 
τέρα σας, ο οποίος συνηθίζει να 
παίζει με τα παιχνίδια σας(Ι), με 
το φάντασμα του παππού που 
ξαναγύρισε πίσω από τον 
τάφο(!) και με άλλους πολλούς 
χαρακτήρες που θα συναντήσε¬ 
τε. Και προσοχή: ο κίνδυνος να 
σας βάλουν οι δικοί σας σε 
στρατιωτική σχολή, παραμονεύ¬ 
ει πάντα. 
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Το παιχνίδι χρησιμοποιεί έναν πολύ διαφορετι¬ 
κό και ταυτόχρονα προτώτυπο τρόπο μέτρησης 
λαθών. Στο παιχνίδι υπάρχει ένα θερμόμετρο, 
με διάφορες διαβαθμίσεις. Οι διαβαθμίσεις αυ¬ 
τές είναι: ΘΟΟϋ ΒΟΥ, ΟΚ, ΙΙΗ-ΟΗ, ΝΟΤ 
ΘΟΟϋ, ΒΙΟ ΤΗΟΙΙΒίΕ, \Λ/ΑΤΟΗ ΟυΤ! και 
ΟΑΒΕΤ δΟΗΟΟΙ. Κάθε φορά που κάνετε κά¬ 
ποια λανθασμένη ενέργεια, το θερμόμετρο εμ¬ 
φανίζεται και η θερμοκρασία αυξάνεται. Κάτι 
που θα πρέπει να προσέξετε είναι ότι, ανάλογα 
με την ενέργεια, αυξάνεται και η θερμοκρασία. 
Για παράδειγμα αν δεν πάτε στο σπίτι σας την 
κανονική ώρα, αυξάνεται λίγο, αν όμως για πα¬ 
ράδειγμα κρύψετε την βαθμολογία σας και ο πα¬ 
τέρας το ανακαλύψει, η θερμοκρασία μπορεί να 


φτάσει και στο τέρμα. Οταν η θερμοκρασία 
φτάσει στο τέρμα, δηλαδή στο Οαόβί δοίιοοΙ, 
τότε το παιχνίδι τελειώνει, γιατί οι δικοί σας, 
σας στέλνουν σε στραπωτική σχολή!! ΓΓαυτό 
μεγάλη προσοχή σε κάθε ενεργειά σας. 

ΤΕΧΝΙΚΑ 

ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ 

Το παιχνίδι λειτουργεί σε υπολογιστές 286 και 
πάνω. Για την λειτουργία του χρειάζονται του¬ 
λάχιστον 640Κ μνήμης, σκληρός δίσκος και 
άηνβ 1.44 ή 12. Το παιχνίδι κυκλοφορεί σε δύο 
εκδόσεις, η πρώτη για κάρτα γραφικών νθΑ και 


η δεύτερη για κάρτα γραφικών ΕΟΑ. Στην πρώ¬ 
τη έκδοση -που είναι βέβαια πολύ καλύτερη από 
την δεύτερη- μπορείτε να απολαύσετε γραφικά 
νΟΑ με 256 χρώματα, ενώ στην δεύτερη γρα¬ 
φικά ΕΟΑ με 16 χρώματα. Ετσι λοιπόν οι φίλοι 
που δεν διαθέτουν κάποιον υπολογισή 286 δεν 
θα μπορούν να χαρούν το παιχνίδι. Σας θυμίζω 
επίσης ότι τώρα πλέον οι περιπέτειες των 
δίβΓΓ3, Ογηβιπίχ και ΙυοβδίίΙηπ θα παίζονται 
μόνο σε 286 και πάνω. Ισως ήρθε η ώρα να σκε- 
φτείτε σοβαρά την αγορά ενός 286 μηχανήμα¬ 
τος. 

ΠΑΚΕΤΟ 

Το πακέτο του ννίΙΙγ Ββ3Γηίδίι είναι καταπληκτι¬ 
κό. Στο καλοσχεδιασμένο κουτί, υπάρχουν 6 δι¬ 
σκέτες 1.2 ΜΒ, ένα πολύ καλό πιβηυθΙ, ένα 
φυλλάδιο με τις περιπέτειες των δίβιτβ- 
ϋγηβπιίχ και τέσσερα εκπληκτικά αυτοκόλητα 
(φοβερή ιδέα). Εκεί που πρέπει σίγουρα να 
σταθούμε είναι στο ιπβηυβΙ της περιπέτειας, 
που πραγματικά είναι εξαιρετικό. Πρόκειται για 
ένα παιδικό σπιράλ τετράδιο μέσα στις σελίδες 
του οποίου θα δείτε παιδικά σκίτσα (σαν και 




Βρίσκεστε στις τουαλέτες του Ρβ$1 Ροοό. Ξεκολ ήστε το σήμα για την απαγόρευση του καπνίσματος 
και σίγουρα ο 8ρΐάβτθα την πάθει. 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 


Ο χειρισμός του παιχνιδιού, είναι αρκετά περίεργος. Ας τον δούμε από την αρχή. Το \Λ/ίΙΙγ Βθβππίδίι ακολουθεί πιστά το νέο ρεύμα χειρισμού, δηλα¬ 
δή στο παιχνίδι δεν γράφουμε τίποτα. Ολος ο χειρισμός του γίνεται με το πιουδβ ή το πληκτρολόγιο. Πατώντας το πλήκτρο ΕδΟ, μπροστά μας εμ¬ 
φανίζεται ένα παράθυρο με τις λειτουργικές εντολές (δβνβ, Ιοθά κτλ). Το Ιηνβηίοιγ του παιχνιδιού, εμφανίζεται με κάπως περίεργο τρόπο: θα 
πρέπει να κάνουμε οίίοΚ με το Γηουδθ πάνω στον \Λ/ϋγ. 




δβνβ, επιλέγο¬ 
ντας το εικονίδιο 
αυτό, μπορούμε να 
σώσουμε την θέση 
μας. 




δΟΙΙΝϋ, ανοίγου¬ 
με ή κλείνουμε τον 
ήχο. 


ίΟΑΡ, επιλέγο¬ 
ντας το εικονίδιο 
αυτό, μπορούμε να 
φορτώσουμε κά¬ 
ποια σωσμένη 
θέση μας. 



ΗΕΙΡ, μας δίνει 
βοήθεια για όλα τα 
λειτουργικά ίοοπε. 



Αυτό το εικονίδιο 
είναι πολύτιμο. 
Μας εξηγεί αναλυ¬ 
τικά τον τρόπο 
χειρισμού που δια¬ 
θέτει το παιχνίδι. 



ΗΕ8ΤΑΗΤ, με το 

εικονίδιο αυτό, ξα¬ 
ναρχίζουμε το παι¬ 
χνίδι από πιν 
αρχή. 



ΒΑΜ, ανοίγουμε ή 
κλείνουμε τα ηχη¬ 
τικά εφέ. 


Το εικονίδιο που 
αναφέρεται στην 
ΟγηβΓΤΐίχ. 
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Ο Βάτραχος σας ερωτεύθηκε την όμορφη και 
γοητευτική βατραχίνα της φωτογραφίας. ' 
Ένας έρωτας γεννίεται 

αυτά που κάναμε και εμείς μικροί), φοβερά 
σχόλια, κομμάτια από εφημερίδες και πολύ 
χιούμορ. Εγώ το μόνο που έχω να πώ, είναι 
ένα μεγάλο μπράβο, στους κατασκευαστές, για¬ 
τί η δουλειά που έκαναν, ήταν καταπληκτική. 
Ελπίζω πώς σύντομα θα δούμε και άλλες τέ¬ 
τοιες προσεγμένες και καλοφτιαγμένες δου¬ 
λειές. 



Η ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 

Αφού παρακολουθήσετε την εισαγωγή, βρίσκε¬ 
στε μέσα στην αίθουσα σας. Ο βάτραχός σας 
ξαφνικά βγάζει μια κραυγή κι αμέσως η κυρία 
σας, σας ρωτά τι ήταν αυτή η κραυγή που άκου- 
σε. Προσοχή μην απαντήσετε ότι είναι ο βά¬ 
τραχός σας, επιλέξτε μια από τις δύο ερωτή¬ 
σεις. Τώρα η δασκάλα σας βάζει να γράψετε έκ¬ 
θεση. Εσείς ανοίξτε το θρανίο σας με την βοή¬ 
θεια του ιτιουεβ. Μέσα στο θρανίο υπάρχουν, 
δυό μαρκαδόροι, ένα ραεδ, ένα τόστ και ένα 
αναψυκτικό. Πάρτε τον άσπρο μαρκαδόρο και 
γράψτε πάνω στο ρα$$ με τον άσπρο μαρκαδό¬ 
ρο. Μόλις τώρα φτιάξατε μια ψεύτικη άδεια 
εξόδου. Πάρτε και βάλτε στο Ιπνεπίοτγ τους 
μαρκαδόρους και το ρ3$$. Κάποια στιγμή την 


> 



Επιστροφή στο 
παιχνίδι. 


Με το εικονίδιο 
αυτό μπορούμε να 
πάρουμε την περι¬ 
γραφή κάποιου 
αντικειμένου, ή κά¬ 
ποιου χαρακτήρα. 

Με το εικονίδιο 
αυτό μπορούμε να 
κάνουμε ΤαΙΚ σε 
κάποιο χαρακτή¬ 
ρα. 


Αντικαθιστά όλες 
τις εντολές (6θΙ, 
ρυείι κτλ) 


Η πλατεία της πόλης. Εδώ βρίσκονται όλα τα μαγαζιά 


δασκάλα σας, την παίρνει ο ύπνος. Εσείς αμέ¬ 
σως βγείτε με προσοχή έξω από την πόρτα. 
Βρίσκεστε τώρα στο χώλ του σχολείου. Μπρο¬ 
στά σας είναι και ο γυμναστής του σχολείου. 
Γυρνά και σας βλέπει. Αμέσως σας ρωτά γιατί 
είστε έξω. Απαντήστε ότι έχετε άδεια απο την 
δασκάλα σας. Θα σας ζητήσει να την δεί. Δώ¬ 
στε του μέσα από το ΙηνβπΙοΓγ την άδεια. Αφού 
κάνετε τα ρυ$ίι-υρ$, σας λέει να μπείτε στην 
τουαλέτα. 

Πηγαίντε στην τουαλέτα. Μέσα ιπην τουαλέτα 
βρίσκεται ο δρϊάθΓ και καπνίζει. Οταν σας βλέ¬ 
πει, σας αρπάζει και σας ζητά να του δώσετε 
κάποιο αντικείμενο για να σας αφήσει. Εδώ ότι 
και να απαντήσετε θα φάτε ξύλο. Αφού φάτε 
το ξύλο και τελειώσετε με την νοσοκόμα, φύ- 



Περιμένουμε γιατί 
εκτελεί μια ενέρ¬ 
γεια. 



Βγαίνουμε από κά¬ 
ποια οθόνη σε μια 
άλλη. 



Πετάμε κάποιο 
αντικείμενο. 


γετε από το σχολείο (ακολουθώντας τα γνω¬ 
στά). Μετά από μια φοβερή κινηματογραφική 
σκηνή, βρίσκεστε έξω απο το σπίτι. Στην πόρ¬ 
τα βρίσκετε την βαθμολογία σας, πάρτε την. 
Μπείτε μέσα στο σπίτι και ακούστε τα μυνήμα- 
τα του τηλεφωνητή. 

Ανεβείτε τώρα τις σκάλες και πηγαίνετε στο 
δωμάτιο της μεγάλης σας αδελφής, πειράξτε 
την ζυγαριά και πάρτε το ημερολόγιό της. Βγεί¬ 
τε απο το δωμάτιό της και πηγαίνετε στο δικό 
σας. Πάρτε πάνω από το γραφείο σας το κουτί 
με τις μύγες. Τώρα πηγαίνετε στην κουζίνα. 

Η μητέρα σας, σας ζητά να την βοηθήσετε, 
απαντήστε θετικά. Τώρα καθαρίζετε καρότα, 
αλλά κάποια στιγμή κόβετε το δάχτυλό σας. 
Πηγαίνετε επάνω στο μπάνιο και ανοίξτε το 
ντουλάπι. Εκεί μέσα βρίσκετε τα κατάλληλα 
αντικείμενα για το τραύμα σας.... 


ΓΕΝΙΚΑ 


Η γενική εντύπωση Που μας άφησε το παι¬ 
χνίδι, ήταν πολύ καλή. Το ΝΛ/ίΙΙγ Ββαπιίδίι πε¬ 
τυχαίνει με τα άψογα γραφικά, την καταπλη¬ 
κτική κίνηση, το όμορφο σενάριο και την ρε¬ 
αλιστική ατμόσφαιρα, ένα φοβερό αποτέλε¬ 
σμα. Το σίγουρο είναι ότι θα καταφέρει να 
κερδίσει και εσάς αμέσως. Κατά την γνώμη 
μου το \ΜΙΙγ είναι μα από τις καλύτερες πα¬ 
ραγωγές, που έχει κάνει μέχρι σήμερα η 
ΟγπβΓπίχ. 


Ρρι 

^5 

Ενα πολύ ξεχωριστό βάνβη- 
Ιυτβ, που δεν πρέπει να λεί¬ 
πει από την συλλογή σας. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 
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Ηθυ$Ε 

ΑΟΟΟΙ_ΑϋΕ 

ΡΟΒΜΑΤ 

ΡΟ, ΑΜΙΟΑ 

ΤΕ5Τ 

ΡΟ +Αάϋ6 


Θ.ΡΑΦΤΟΠΟΥΛΟΥ 


5ΕΑΒΜΕ 


Π οιός από εσάς δεν γνωρίζει 
τον θρύλο του ΗοοΚ 'η’ ΠοΙΙ, 
Ελβις Πρίσλευ. Πιστεύω πώς 
όλοι σας θα έχετε απολαύσει 
κάποιο μουσικό του κομμάτι. 
Ετοιμαστείτε λοιπόν να πάρετε το μέρος ενός 
27χρονου νέου, σε μια φοβερή περιπέτεια ανα¬ 
ζήτησης του Βασιλιά της ΡοοΚ "π’ ΗοΙΙ μουσι¬ 
κής. 

ΣΕΝΑΡΙΟ 

Το ονομά σας, ίθ$ ΜαπΙθγ. Η ηλικία σας, 27 
ετών. Εργάζεστε σαν τεχνικός νΐάβο, σε ένα 
μεγάλο τηλεοπτικό σταθμό της Νέας Υόρκης. 
Ο σταθμός αυτός όμως, αντιμετωπίζει μερικά 
προβλήματα λόγω του μεγάλου ανταγωνισμού 
(Ας μην ξεχνάμε ότι μόνο στην Ν.Υόρκη υπάρ¬ 
χουν εκατοντάδες τηλεοπτικοί σταθμοί). Ετσι 
λοιπόν ο ιδιοκτήτης ή καλύτερα ο πρόεδρος 
του σταθμού, σκαρφίζεται ένα έξυπνο σχέδιο, 
με το οποίο θα καταφέρει να ξεπεράσει αυτά τα 
προβλήματα. 

Σε μια σύσκεψη στελεχών του σταθμού, ο πρόε¬ 
δρος, ανακοινώνει στα στελέχη την ιδέα του. 
Και ενώ ετοιμάζεται να τους προβάλει το δια¬ 
φημιστικό σπότ που θα τρέξει ο σταθμός, το 
νΐάβο δεν δουλεύει. Αμέσως καλούν εσάς, για 
να το επισκευάσετε. Αφού το επισκευάσετε (το 
μόνο που κάνετε είναι να το βάλετε στην πρί¬ 
ζα), το σπότ προβάλεται. Ακούτε λοιπόν για 
ένα μεγάλο διαγωνισμό, που προκηρύσσει ο 
σταθμός. 

Το θέμα του διαγωνισμού είναι : Οποιος κατα¬ 
φέρει να βρει τον Βασιλιά (Ελβις Πρίσλευ) θα 
κερδίσει ούτε λίγο ούτε πολύ 1.000.000 δολλά- 
ρΰϋ 

Ετσι λοιπόν, μετά από μεγάλη σκέψη αποφασί¬ 
ζετε να παρατήσετε την δουλειά σας και να λά¬ 
βετε μέρος στον διαγωνισμό που πραγματικά 
θα αλλάξει την ζωή σας. Θα καταφέρετε άραγε 



Σας τηλεφωνούν για να επισκευάσετε το νΐάβο. 

Η ώρα που θα μάθετε για τον μεγάλο διαγωνισμό δεν είναι μακριά 


να βρείτε τον βασιλιά, αλλά και να αντιμετωπί¬ 
σετε την άρνηση(!) του προέδρου να πληρώσει 
τα χρήματα του διαγωνισμού; 

Αυτό θα το μάθετε εφόσον πάρετε μέρος σε 
αυτή την τρελή περιπέτεια, που θα σας κάνει 
να χάσετε τα μυαλά σας... 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Τα γραφικά του παιχνιδιού είναι αρκετά καλά. 
Βέβαια δεν μπορούμε να τα συγκρίνουμε σε κα¬ 
μιά περίπτωση με τα γραφικά των νέων περιπε- 
τιών της Βίβπα ή της ίυοαε, μιας και το παιχνίδι 


υποστηρίζει γραφικά με 16 χρώματα και όχι με 
256 χρώματα. Παρόλα αυτά τα γραφικά του 
παιχνιδιού είναι πολύ ωραία και σίγουρα θα σας 
κερδίσουν αμέσως. 

Οι περισσότερες οθόνες του παιχνιδιού είναι 
σχεδιασμένες με κάθε λεπτομέρεια και εμπλου¬ 
τισμένες με ζωντανά χρώματα. Με δυό λόγια 
τα γραφικά του παιχνιδιού είναι πάρα πολύ 
καλά. 

Ο ήχος του παιχνιδιού είναι αρκετά καλός κι αν 
το μηχάνημά σας διαθέτει κάποια μουσική κάρ¬ 
τα, το παιχνίδι υποστηρίζει όλες τις γνωστές 
μουσικές κάρτες χωρίς κανένα πρόβλημα. 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Ο χειρισμός του παιχνιδιού είναι σχεδόν ίδιος με τον παλιό τρόπο χει¬ 
ρισμού που χρησιμοποιούσε η δίβπα και γίνεται με την βοήθεια του 
πληκτρολογίου και του ητουεβ. Πατώντας το ΕδΟ ή κάνοντας οΙίοΚ με 
το πιουεβ στο πάνω μέρος της οθόνης, εμφανίζεται το δγείβητ Μβπυ. 
Αυτό το Γπβηυ περιλαμβάνει τις εξής εντολές : ΡΙίΕ, δΟϋΝϋ, δΡΕΕϋ, 
ΗΕ1_Ρ, ΟΑΝΟΕί. 

Επιλέγοντας την εντολή Ρϋβ, μπροστά μας εμφανίζονται οι εξής εντο¬ 
λές: Ηβείαιΐ για να αρχίσουμε το παιχνίδι από την αρχή, δανβ για να 
σώσουμε κάποια θέση μας, Ηβπιδβνβ για να σώσουμε 1 μόνο θέση μας 
στην μνήμη (αυτή την εντολή την συναντάμε για πρώτη φορά σε παιχνί¬ 
δι του είδους!), ίοβά για να φορτώσουμε μια σωσμένη θέση μας, 
ΒαΓπΙοαά για να φορτώσουμε την σωσμένη θέση που υπάρχει στην 
Ηβππ και Ουίί για να βγούμε από το παιχνίδι 


Η εντολή δουπά είναι για να ρυθμίσουμε τον ήχο του παιχνιδιού, ενώ η 
δρββά ρυθμίζει την ταχύτητα εξέλιξης του παιχνιδιού. Η εντολή ΗβΙρ 
μας δίνει πληροφορίες για το δγείβητ Μβηυ και η εντολή ΟαποβΙ μας 
επαναφέρει στο παιχνίδι Το παιχνίδι διαθέτει έναν πραγματικά φαντα¬ 
στικό ϋπβ βάίίοΓ, ο οποίος μας επιτρέπει με το πάτημα ενώς κουμπιού 
να σβήσουμε μια ολόκληρη γραμμή ή μια μόνο λέξη και το σπουδαιότε¬ 
ρο να χρησιμοποιούμε τις τελευταίες τέσσερεις προτάσεις που έχουμε 
γράψει! 

Ακόμα μας δίνεται η δυνατότητα να γράφουμε μια εντολή με συντομο- 
γραφία, δηλαδή αντί για ΙΟΟΚ, I αντί για ΟΡΕΝ, Ο κ.α 
Ας δούμε τώρα όμως και το λεξιλόγιο της περιπέτειας : ίΟΟΚ, ΙΟΟΚ 
ΙΝ, ίΟΟΚ ΟΝ, ΕΧΑΜΙΝΕ, ΘΕΤ, ΤΑίΚ, δΤΑΝϋ, ΤΑΚΕ, ΤΕίί, ΑδΚ, ΑδΚ 
ΑΒΟϋΤ, ΑδΚ ΡΟΗ, ΟίΙΜΒ, ϋίΙΜΡ, ΗΕΑϋ, ΘΙΝ/Ε, ΡΙίδΗ κ.α 
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Η ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 


Αφού παρακολουθήσετε την εισαγωγή του παι¬ 
χνιδιού, αμέσως μετά βρίσκεστε στο γραφείο 
σας. 

Εδώ ΙΟΟΚ. ΙΟΟΚ ΟΝ ϋΕ5Κ, ίΟΟΚ ΡΗΟΝΕ, 
υδΕ ΡΗΟΝΕ, ίΟΟΚ ΒΑϋΙΟ, ίΙδΤΕΝ ΗΑϋΙΟ, 
αφού ακούσετε, κάντε ΟΡΕΝ ϋΒΑν/ΕΒ, ίΟΟΚ 
ΙΝ ϋΒΑννΕΒ, βλέπετε ένα θερμό και μια βαλί¬ 
τσα πάρτε τα και τα δύο με την εντολή ΟΕΤ. 
Τώρα ΙΟΟΚ ΒΑΟ, ίΟΟΚ ΙΝ ΒΑΟ, ΟΕΤ ϋΑΒ, 
ίΟΟΚ ϋΑΒ, ίΟΟΚ ΙΝ ϋΑΒ, ΟίΟδΕ ϋΑΒ. 

Βγείτε από το γραφείο σας κα πηγαίνετε στον 
ψύκτη. 

Εδώ ίΟΟΚ ΡΟϋΝΤΑΙΝ, ϋΒΙΝΚ ΜΑΤΕΒ. Τώρα 
κάντε ίΟΟΚ ΤΗΕΒΜΟδ, ΟΡΕΝ ΤΗΕΒΜΟδ, 
ίΟΟΚ ΙΝ ΤΗΕΒΜΟδ, ΡΙίί ΤΗΕΒΜΟδ ννίΤΗ 
νί/ΑΤΕΒ και ΟίΟδΕ ΤΗΕΒΜΟδ. Πλησιάστε την 



Λίγο πριν το ξεκίνημα μιας πολύ τρελλής περιπέτειας 



ΥΠΕΡ 

— 


Γραφικά 

/ \ Χειρισμός 



Χιούμορ 



Ατμόσφαιρα 



ΚΑΤΑ 

\ / Δεν υποστηρίζει 

\/ νΟΑ κάρτα 



πόρτα τώρα και ίΟΟΚ ϋΟΟΒ, ΒΕΑϋ δΙΟΝ. 
Προχωρήστε ανατολικά φτάνετε κοντά στο 
ασανσέρ, πλησιάστε την πόρτα δεξιά σας και 
μπείτε μέσα. 

Εδώ ίΟΟΚ, ίΟΟΚ Τν, ίΟΟΚ ΟΝ ϋΕδΚ πλη- 
σιάστε το γραφείο και ΤΑίΚ ΤΟ ΒΟδδ (3 φο¬ 
ρές), ΑδΚ ΑΒΟΙϋΤ ΒΑΙδΕ. 

Η δίβΙΙα μετά από λίγο θα μπει μέσα. Μόλις 
μπεί, ίΟΟΚ δΤΕίίΑ, ΚΙδδ δΤΕίίΑ, ΤΑίΚ 
δΤΕίίΑ. 

Το αφεντικό σας, γυρίζει κα την κοιτάει, εσείς 
αμέσως ΟΕΤ ΚΕΥ, ΑδΚ ΑΒΟΙϋΤ δΤΕίίΑ, ΑδΚ 



Τα γραφικά του παιχνιδιού είναι πολύ ρεαλιστικά 


ΑΒΟΙϋΤ ΒΑΙδΕ. Τώρα φύγετε κα προχωρήστε 
δυτικά στην κλειδωμένη πόρτα. Εδώ τώρα 
ΙϋΝίΟΟΚ ϋΟΟΒ, ΟΡΕΝ ϋΟΟΒ. Μπαίνετε μέσα 
κα ίΟΟΚ, ίΟΟΚ ΤΟΟίΒΟΧ, ίΟΟΚ ΙΝ ΤΟΟί- 
ΒΟΧ, ΟΕΤ Ιϋ, ίΟΟΚ Ιϋ. Βγείτε κα πηγαίνετε 
στο ασανσέρ. Εδώ ΡΒΕδδ ΒίΙΤΤΟΝ. Μπείτε 
μέσα. 

Οταν φτάσετε κάτω σας ζητά τους κωδικούς 
κλειδώματος του παιχνιδιού. Δείτε τους από το 
ΓηαηυαΙ. Αφού τους περάσετε ίΟΟΚ, ίΟΟΚΑ 
ϋΑνΕ, ίΟΟΚ ϋΒΕΑΜ, δΗΟ\Ν ΜΕ, ΟΕΤ 
ϋΒΕΑΜ, ννΑΚΕ ϋΑνΕ, ΤΑίΚ ΤΟ ϋΑνΕ. 

Τώρα πηγαίνετε στην πόρτα και βγείτε έξω, 
περνάτε απέναντι κα.... 


ΓΕΝΙΚΑ 


Η γενική εντύπωση που μου άφησε το πα- 
χνίδι, ήταν πολύ καλή. Το έξυπνο κα αρκε¬ 
τά πρωτότυπο σενάριο που διαθέτει, σίγου¬ 
ρα θα σας προδιαθέσει για αρκετές ώρες 
περιπέτειας. Πολύ προσεγμένο κα το χιού¬ 
μορ της περιπέτειας, που μάλλον θα σας 
κερδίσει αμέσως. Ισως θα πρέπει να σκε- 
φτείτε την προοπτική απόκτησης του παι¬ 
χνιδιού. 






Ενα καλό αάνβηίυΓθ, ειδι¬ 
κά για τους φίλους του 
παλιού καλού χειρισμού. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 
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ΗουδΕ 

ΑΟΟΟΙΑϋΕ 

ΡΟΡΜΑΤ 

ΑΜΙ0Α, Ρ0 

ΤΕ5Τ 

ΑΜΙΟΑ 


Θ. ΡΑΦΤΟΠΟΥΛΟΥ 


Σ ίγουρα όλοι σας θα γνωρίζετε 
την ΑοοοΙβάβ. Ολοι σας θα 
έχετε παίξει έστω και μια 
φορά κάποιο παιχνίδι της. 
Μέχρι πρίν λίγο καιρό η μεγάλη αυτή εται¬ 
ρία έδειχνε ενδιαφέρον μόνο στον τομέα 
των Αιχαάθ Οαπιβε. Τώρα όμως, όπως 
πολλοί θα έχετε παρατηρήσει, στρέφεται 
με μεγάλο ενδιαφέρον και στον τομέα των 
ΑάνβηίυΓβε Οαηιβδ. Μην ξεχνάτε τις παρα¬ 
γωγές ΕΙνΐΓ3 I, ΕΙνίιε II (θα κυκλοφορήσει 
σε λίγο καιρό), δβ3Γθίι ίοΓ ίάβ Κίη9, 1_θ5 
ΜβπΙβγ ίπ ίοεί ίπ Ι_.Α και ΑΙΙβΓβά ϋβδίίπγ. 
Είναι φανερό μετά από όλες αυτές τις πα¬ 
ραγωγές, ότι η ΑοοοΙαάβ έχει κάνει μια δυ¬ 
ναμική εμφάνιση στο χώρο των ΑάνβπίυΓβ 
ΟβΓπβδ, τόσο δυναμική που πολλές φορές 
καταφέρνει να ξεπερνά και τις μεγαλύτε¬ 
ρες εταιρίες του είδους. Μια από τις παρα¬ 
γωγές που κατάφερε να ξεπεράσει κατά 
πολύ τα αντίστοιχα βάνβηίυΓβ της δίβιτε 
(αυτά με το παλιό τρόπο χειρισμού) είναι 
και το ΑΙΙβΓβά ϋβδίίηγ. Το ΑΙίβΓβά Οβείιηγ 
είναι ένα παιχνίδι που πραγματικά υπόσχε¬ 
ται πολλά. Κυρίες και κύριοι ετοιμαστείτε 
για ένα μακρινό ταξίδι, στο μαγικό κόσμο 
του ΑΙίβΓβά Οβδίιηγ. 




ΣΕΝΑΡΙΟ 

Αρχικά το σενάριο του παιχνιδιού εξελίσ¬ 
σεται στην σημερινή εποχή. Στο παιχνίδι 
παίρνετε την θέση του Ρ.ϋ.Ββπβί ενός συ¬ 
νηθισμένου τύπου που περνάει τις μέρες 


του όπως οι περισσότεροι Αμερικάνοι. Το 
πρωί στο γραφείο και το απόγευμα στο 
σπίτι, ποπ-κόρν και τηλεόραση. Η ιστορία 
μας ξεκινά μια συνηθισμένη μέρα, εσείς, 
βρίσκεστε στο γραφείο σας, και μιλάτε στο 
τηλέφωνο με την αγαπημένης σας. Κλείνε¬ 


τε ραντεβού για το βράδυ στο σπίτι σας. 
Οταν σχολάτε περνάτε να πάρετε την τη¬ 
λεόραση σας από το κατάστημα. Μετά 
από λίγο βρίσκεστε στο σπίτι σας. Τοποθε¬ 
τείτε την τηλεόραση στην θέση της και 
ντύνεστε κατάλληλα, για τον ερχομό της 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ - ΛΕΞΙΛΟΓΙΟ 


Ο χειρισμός του παιχνιδιού είναι σχεδόν ίδιος με τον παλιό 
τρόπο χειρισμού που χρησιμοποιούσε η δίβπβ. Το παιχνίδι 
μπορούμε να το χειριστούμε με την βοήθεια του πληκτρολο¬ 
γίου και του ιτιουεβ. Κάνοντας ΟΙίοΚ με το πιουδβ στο πάνω 
μέρος της οθόνης εμφανίζεται το δγδίβπι Μβπυ. 

Αυτό το πιβπυ περιλαμβάνει τις εντολές: ΡΙίΕ, δΟΙΙΝϋ, 
δΡΕΕϋ, ΗΕΙΡ, ΟΑΝΟΕΙ. 

Επιλέγοντας την εντολή ΡίΙβ, μπροστά μας εμφανίζονται οι 
εντολές : ΡβδίβΓί για να αρχίσουμε το παιχνίδι από την αρχή, 
δ3νβ για να σώσουμε κάποια θέση μας, Ι,οαά για να φορτώ¬ 
σουμε μια σωσμένη θέση μας και Ουίί για να βγούμε από το 
παιχνίδι. 

Η εντολή δουηά είναι για να ρυθμίσουμε τον ήχο του παιχνι¬ 
διού. 


Η εντολή δρββά είναι για να ρυθμίσουμε την ταχύτητα του 
παιχνιδιού. 

Η εντολή ΗβΙρ μας δίνει πληροφορίες για το δγείβπι Μβηυ 
και η εντολή ΟβποβΙ μας επιστρέφει μέσα στο παιχνίδι. 

Το παιχνίδι διαθέτει έναν πολύ δυνατό Ιίηβ βάίίοΓ που οι δυ- 
νατοτητές του πραγματικά θα σας εντυπωσιάσουν. Ακόμα 
μας δίνεται η δυνατότητα να γράφουμε μια εντολή με συντο- 
μογραφία, δηλαδή αντί για ΙΟΟΚ, Ι_ αντί για ΟΡΕΝ, Ο κ.α Ας 
δούμε τώρα όμως και το λεξιλόγιο της περιπέτειας που περι¬ 
λαμβάνει ούτε λίγο, ούτε πολύ πάνω απο 1.500!! λέξεις : 
ίΟΟΚ, ΙΟΟΚ ΙΝ, ΕΟΟΚ ΟΝ, ΕΧΑΜΙΝΕ, ϋΡΟΡ, ΟΕΤ, ΤΑίΚ, 
δΤΑΝϋ, ΤΑΚΕ, ΤΕΙ_1_ ΜΕ ΑΒΟυΤ, ΑδΚ, ΑδΚ ΑΒΟΙΙΤ, ΑδΚ 
ΡΟΡ, ΕΧΓΓ, ϋίΙΜΡ, ΡΕΑϋ, ΟΙΥΕ, ΡυδΗ κ.α 
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ΑΝΕΝΤΙΜΕ 


αγαπημένη σας. Καθώς φτιάχνετε τα αγα¬ 
πημένα σας ποπ-κόρν, η κοπέλα σας μπαί¬ 
νει στο σπίτι. Ολα δείχνουν φυσιολογικά. 
Καθώς η αγαπημένη σας μπαίνει στην 
κρεββατοκάμαρα για να αλλάξει, ανοίγετε 
την τηλεόραση. Και ξαφνικά τηλεμεταφέ- 
ρεστε σ’ένα φανταστικό εξωγήινο κόσμο 
γεμάτο με εξωτικά τοπία και γοητευτικά 
Ιίίθίοπτίδ!! Εσείς θα πρέπει να ακολουθή¬ 
σετε τον Ρ.ϋ. Βαπβί μέσα από ένα θαυμα¬ 
στό σάμπαν από πηγές με οξύ και θραύ¬ 
σματα, κουτιά με ιούς και φαντάσματα. 
Υπάρχει ένα μεγάλο μυστήριο που μόνο 
αυτός, με την βοηθειά σας μπορεί να λύ¬ 
σει.. 

ΓΡΑΦΙΚΑ 




Τα γραφικά της περιπέτειας είναι εκπλη¬ 
κτικά. Το παιχνίδι χρησιμοποιεί την νέα τε¬ 
χνική, η οποία επιτρέπει την απεικόνιση 
32 χρωμάτων(!) στην οθόνη. Οι περισσό¬ 
τερες οθόνες του παιχνιδιού είναι καλο- 
σχεδιασμένες, και ντυμένες με ζωηρά 
χρώματα. Φοβερή είναι η εισαγωγή του 
παιχνιδιού και είναι σίγουρο ότι θα σας 
εντυπωσιάσει. Το παιχνίδι περιέχει πάνω 
από 90 διαφορετικές οθόνες με εκπληκτι¬ 
κά γραφικά. Εντυπωσιακές είναι και οι 
προσωπογραφίες που υπάρχουν στο παι¬ 
χνίδι, δεν έχετε παρά να δείτε μερικές και 
θα καταλάβετε. Με απλά λόγια τα γραφι¬ 


ΥΠΕΡ 

Σενάριο 

Γραφικά, Χειρισμός 
Ατμόσφαιρα 

ΚΑΤΑ 

Ταχύτητα 
Μονότονος ήχος 


κά του παιχνιδιού είναι πολύ προσεγμένα, 
και είναι σίγουρο ότι θα σας κερδίσουν 
αμέσως. 

ΗΧΟΣ 

Ο ήχος του παιχνιδιού, σε γενικά πλαίσια 
είναι καλός. Αυτό που θα παρατηρήσαμε 
ήταν ότι σε πολλά σημεία του παιχνιδιού 
γινόταν μονότονος. Κατά την γνώμη μου 
θα μπορούσαν οι κατασκευαστές να προ¬ 
σέξουν πολύ περισσότερο τον τομέα του 
ήχου, μιάς και ο ήχος προσφέρει και στην 
ατμόσφαιρα και στο γενικό σύνολο του 
παιχνιδιού. 


ΠΑΚΕΤΟ 


Μέσα στο καλοσχεδιασμένο πακέτο της 
περιπέτειας, θα βρείτε τις 6 δισκέτες του 
παιχνιδιού, το ιτιαηυεΙ του παιχνιδιού, το 
σύστημα που σας βοηθά να περάσετε το 
κλείδωμα της περιπέτειας, ένα διαφημιστι¬ 
κό φυλλάδιο για τις περιπέτειες της εται¬ 
ρίας και το Ηίηί όοοΚ του 
παιχνιδιού! Ναι φίλοι μου, 
καλά διαβάσατε, το οπςιίηαΙ 
πακέτο περιέχει και το Ηίηί 
όοοΚ. Ετσι δεν θα σας είναι 
καθόλου δύσκολο να τε- 
λιώσετε την περιπέτεια. 
Αυτό βέβαια είναι και καλό 
και κακό, καλό αν διαβά¬ 
ζουμε το Ηίηί όοοΚ, μόνο 
σε περιπτώσεις που δεν 
μπορούμε με τίποτα να 
βρούμε την λύση, και κακό 
βέβαια αν το ανοίξουμε και 


παίξουμε όλη την περιπέτεια μέσα από 
αυτό. 

Η ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 

Για την περιπέτεια δεν χρειάζεται, να γρά¬ 
ψουμε εδώ, μάς και το κουτί του παιχνι¬ 
διού περιέχει το Ηίηί ΒοοΚ, το οποίο μπο¬ 
ρεί να σας βοηθήσει, σε οποιοδήποτε ση¬ 
μείο και αν κολλήσετε. 




ΓΕΝΙΚΑ 



Η γενική εντύπωση που μας άφησε το 
παιχνίδι ήταν καλή. Μας εντυπώσια¬ 
σαν τα γραφικά, το σενάριο, ο χειρι¬ 
σμός και η ατμόσφαιρα του παιχνι¬ 
διού. Αυτό που θα ήθελα να παρατη¬ 
ρήσω είναι ότι η έκδοση για την 
Απιίςα ήταν εξαντλητικά αργή, σε ση¬ 
μείο να σας έρχεται πολλές φορές να 
κλείσετε τον υπολογιστή σας. 


Ιτΐ 

ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 

Ενα ΑάνβηίυΓβ, με καλό 
σενάριο, καλά γραφικά, 
αλλά πολύ αργό. 
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Σ ίγουρα όλοι έχετε δει αρκετές 
ώρες ΜβεΙΙίηξ), δηλαδή κατς, 
τα τελευταία χρόνια. Λίγο το 
ΕυτοεροΓΐ και ο 5Κγ Τν, κάτι τα 
ιδιωτικά Ελληνικά κανάλια, 
νά’σου γέμισε ο τόπος με φα¬ 
νατικούς του ιδιόρυθμου αθλήματος. 

Από παιχνίδια όμως ούτε λόγος να γίνεται. Ο,π 
είχε τολμήσει να κάνει την εμφάνισή του ήταν 
από απαράδεκτο έως απαίσιο. 

Μέχρι που έφτασε αυτό το πρόγραμμα, από 
την Οοβαη η οποία πήρε τα διακαιώματα και 
έφτιαξε κάτι καλό. 

Ετσι αφήνουμε τον Σουγκλάκο στην ησυχία 
του και πιάνουμε τους πρωταγωνιστές του προ¬ 
γράμματος μας. Εχουν περιληφθεί τρεις προ¬ 
σωπικότητες που μπορείτε να διαλέξετε, ο 
Ηοραπ, ο ϋΙίΪΓΤίθίβ ΝΛ/3ΓΠ0Γ και ο ΒπϋδΙτ ΒυΙάος. 
Οι δύο πρώτοι για την αξία τους και ο τρίτος 
γιατί το παιχνίδι απευθύνεται κυρίως στην Βρε¬ 
τανική αγορά. 

Για την κατάκτηση του τίτλου έχετε να αντιμε¬ 
τωπίσετε πέντε αστέρες οι οποίοι είναι κατά 
σειρά εμφάνισης: Μγ. Ρβιΐβοί, \Λ/3 γΙογοΙ, ΜίΙΙίοπ 
ϋοΙΙετ Μαη, Τίτο Μουηίίθ και δθτςβαηί 
δΙαυςίτίβΓ. 

Ο κάθε χαρακτήρας έχει τις δικές του κινήσεις 
ενώ ξεχωρίζει κυρίως για μία, αυτήν που χρησι¬ 
μοποιεί και ο πραγματικός στο τηλεοπτικό 
σώου: ο Μγ. ΡθγϊθοΙ κάνει ένα εντυπωσιακό αε- 
ροπλανικό, ο Ηοραπ έχει το “γεωτρύπανο, ο 
νναπίοΓ σηκώνει τους αντιπάλους του πάνω 
από τους ώμους του και τους πετάα μακριά, ο 
ννατΙΟΓά εφαρμόζει την θανάσιμη λαβή Νέλσον 
κτλ. 


ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΕ... 


Δείτε το “Νο ΗοΙά$ Βεσβά" με τον ΗυΙΚ 
Ηοςαπ, το “Τίιβ δίΓβθί Ρί 9 ίιίβΓ" με τον 
Τσάρλς Μπρόνσον και το “Απτβποβπ 
ΟΡαπτρίοπ”. 


Ο Ηο§3η επιχειρεί ένα εντυπωσιακό πέταγμα από τα σχοινιά στον σαστισμένο Υ/βτίοτά. Ακόμα και 
σε μεγέθυνση το παιχνίδι δεν χάνει τη λεπτομέρειά του. 


θέλεις βρώμικο παιχνίδι, έ; Αυτό κανονίζεται με μερικές τεχνικές... 
καρεκλιές! 


Ο αγώνας διεξάγεται κάπως έτσι: τα δύο 
$ρπίβ$ μπαίνουν στο ρινγκ όπου παλεύουν χω¬ 
ρίς διαιτητή. Κάθε πετυχημένο χτύπημα μειώνει 
την φυσική δύναμη τους, η οποία φαίνεται στο 
κάτω μέρος της οθόνης σαν μία οριζόντια μπά¬ 
ρα 

Οταν η δύναμη αυτή πέσει πολύ είναι πιο δύκο- 
λο να σηκωθούν από το πάτωμα και γίνονται 
πιο τρωτοί στις επιθέσεις του αντιπάλου. 
Κερδίζει όποιος ρίξει, μέσα στα τέσσερα λεπτά 
που διαρκεί το παιχνίδι, κάτω τον αντίπαλό του, 
τον έχει σκεπάσει με το σώμα του όπως στην 
πάλη, και ο υπολογιστής μετρήσει μέχρι το 
τρία. 

Πρακτικά αυτό μεταφράζεται σε εσάς να χτυ¬ 
πιέστε δαιμονισμένα πάνω στο ίογείίοΚ με αλλε- 
πάληλες κινήσεις που θυμίζουν 
ϋαΙΙβγ ΤΙιοπηρεοη ΟΙγπιρίο 
0ίΤ3ΐΙβη9β. 

Θα ήταν κουραστικό αν δεν 
ήταν τόσο ανέλπιστα εθιστικό. 
Θα κλάψουμε πάνω από πτώμα¬ 
τα πολλών σπασμένων ίογδίίοΚε 
και πάλι! 

Ο χειρισμός, όπως σε όλα τα 
αντίστοιχα παιχνίδια, είναι δύ¬ 
σκολος μέχρι να γίνει συνήθεια. 
Εγώ για παράδειγμα, με ειδικό¬ 
τητα στα όββΓβπι υρ και έχο¬ 
ντας παίξει ένα σωρό παρόμοια 
προγράμματα στα οοίπ- ορ$ 
(όπου είχα για δάσκαλο έναν 


από τους καλύτερους παικταράδες στο συγκε¬ 
κριμένο είδος, να’ναι καλά) δυσκολεύτηκα αρκε¬ 
τά να χωρέσω όλες αυτές τις κινήσεις μέσα σε 
ένα πλήκτρο και τον μοχλό. 

Υστερα αναλαμβάνουν τα γραφικά. Μεγάλοι 
χαρακτήρες που κινούνται γρήγορα, με αρκετή 
λεπτομέρια και σωστά επιλεγμένα χρώματα. Ο 
ήχος συνοδεύει την δράση κατάλληλα ενώ 
όπως είναι φυσικό το 5αοΙΙίΠ9 δεν διαπρέπει. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Το πρώτο καλό παιχνίδι για κατς είναι από 
μόνο του είδηση. Το ότι είναι και πολύ καλό 
είναι η ουσία της είδησης. Μπορείτε ακόμα 
και να παίξετε βρώμικα, βγαίνοντας από το 
ρινγκ και χτυπώντας με μια μεγάλη καρέκλα 
τον αντίπαλό σας. Σας πόρωσα έ; Και πού 
να δείτε την βιντεοκασσέτα που δίνεται δω- 
ράκι μαζί με το παιχνίδι! 
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Ποτέ πριν δεν ζύγιζα 150 
κιλά! Πραγματικά έχει 
πλάκα! 
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Φ ανταστείτε ένα κόσμο γεμάτο 
επιστημονικά θαύματα, 
παράξενους πολιτισμούς, 
διεθνείς ίντριγκες και 
περιπέτειες. Φανταστείτε μια 
διαστημική περιπέτεια, που 
συμβαίνει σε ανθρώπους του 1889. Είναι 
δυνατόν; 

Φαίνεται πως ναι! Αυτό τουλάχιστον μας 
προσφέρει το 8ΡΑ0Ε 1889, που παρουσιάζουμε 
εδώ. Πρόκειται για ένα ΓοΙθ-ρΙαγίηο αάνβηΐυίβ, 
που μας μεταφέρει στη Βικτωριανή εποχή, αλλά 
και στα βάθη του Διαστήματος. 

Οχι όμως στη Βικτωριανή εποχή όπως την 
ξέρουμε, ούτε στο Διάστημα όπως το 
γνωρίζουμε σήμερα. Είναι ένας κόσμος όπως 
τον είχαν φανταστεί στα τέλη του 19ου αιώνα, 
όπου το διάστημα διατρέχεται από σύννεφα 
“αιθέρα” και διασχίζεται από τις “Δίνες” του 
Καρτέσιου. 

Οι εναέριες μεταφορές γίνονται με αερόπλοια 
κατασκευασμένα από ελαφρά υλικά, όπως τα 
γνωστά Ζέππελιν, ενώ ο Τόμας Εντισον μετά 
τις άλλες ανακαλύψεις του αποφάσισε να 
εξερευνήσει το Διάστημα και με ένα αερόπλοιο 
που κινούνταν εκμεταλλευόμενο τα ρεύματα 
του Αιθέρα, πέταξε από τη Γη στον Αρη! 

Μετά από αυτό, άλλοι γενναίοι εξερευνητές 
έφτασαν στην Αφροδίτη, τον Ερμή και τη 
Σελήνη, βρίσκωντας ζωή σε όλους αυτούς τους 
πλανήτες και εγκαθιστώντας αποικίες για 
λογαριασμό διαφόρων κρατών. Εσείς έχετε 
φυσικά τον κεντρικό ρόλο. 

Σε μια δεξίωση στο Λονδίνο, μαθαίνετε τα 
σχέδια κάποιων Γερμανών να ταξιδέψουν στην 
Αίγυπτο και να βρουν τον τάφο του 
Τουταγχαμών. Πείθετε τους φίλους σας, που 
συναντάτε τυχαία στη δεξίωση να σας 
ακολουθήσουν, σε μια προσπάθεια να 
προλάβετε τους Γερμανούς, προς δόξα της 
Βρεττανικής Αυτοκρατορίας. 

Στην πορεία, θα επισκεφτείτε τη Σελήνη, τον 


ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΕ 


Διαβάστε το “Από τη Γη στη Σελήνη” του 
Ιουλίου Βερν και την “Αληθινή Ιστορία" του 
Λουκιανού. Θα σας βάλουν στο κλίμα... 


Ο πλοίαρχος Νέμο εκτοξεύει οβίδες φωτονίων 
από τη διαστημική καραβέλλα του υπό το βλέμα της κυρίας... 


Ερμή, τον Αρη και την Αφροδίτη και θα 
περάσετε μύριες όσες περιπέτειες, που 
κρύβουν αναπάντεχες εκπλήξεις... Μπορείτε 
να παίξετε με τη βοήθεια του ποντικιού ή του 
χειριστηρίου, ενώ είναι πάντα διαθέσιμο το 
πληκτρολόγιο. 

Οπως στα τοίβ-ρίαγίης αάνθηΐυτβδ, έτσι κι εδώ 
δημιουργείτε τους συντρόφους και βοηθούς 
σας επιλέγοντας τις ιδιότητες που θα τους 
χαρακτηρίζουν, με τη διαφορά ότι έχετε τη 
δυνατότητα να φτιάξετε και μερικούς 
αναπληρωματικούς, που αντικαθιστούν κάποιο 
χαρακτήρα αν το θελήσετε ή αν χαθεί. Το ιπΙθγ- 
1306 είναι αρκετά απλό και όμορφο, με τη 
χρήση εικονιδίων, όπως καλή είναι και η πλοκή, 
που ομολογώ ότι τη βρήκα ενδιαφέρουσα, μια 
και δίνει μια εικόνα του κόσμου όχι φανταστική, 
αλλά όπως νόμιζαν οι άνθρωποι στο τέλος του 
19ου αιώνα πως θα ήταν. 

Δεν θα έλεγα ότι πρόκειται για πολύ δύσκολη 
περιπέτεια, μάλλον εύκολη τη βρήκα. Τα 
γραφικά είναι καλά κι ο ήχος επίσης. Μπορεί 
βέβαια να σας ξενίζει λίγο η υπόθεση, αλλά 
ταυτόχρονα είναι και ενδιαφέρουσα. 

Σκόπιμο είναι να διαβάσετε τα αποσπάσματα 


Ηθυ$Ε 
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Β.ΛΟΥΜΗ 


των οδηγιών του παιχνιδιού, που αναφέρονται 
στο κλίμα της εποχής, περιέχουν πληροφορίες 
που θα βρείτε χρήσιμες στη διάρκεια του 
παιχνιδιού, γιατί σας “αποκαλύπτουν” πώς θα 
πρέπει να φερθείτε σε διάφορες καταστάσεις 
που θα αντιμετωπίσετε, ώστε να βγείτε 
κερδισμένος. Συνολικά, μια ενδιαφέρουσα 
πρόταση. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Μια ξεχωριστή περιπέτεια, με δράση στη Γη 
και σε μια πλειάδα από ξένους πλανήτες. 
Ενδιαφέρων και ο τρόπος με τον οποίο 
κατασκευάζετε τους χαρακτήρες σας. Και 
μόνο από περιέργεια για το πώς 
φαντάζονταν τον κόσμο πριν 100 χρόνια, θα 
άξιζε να αγοράσετε αυτό το παιχνίδι. 
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Δεν μένει παρά να περι¬ 
μένουμε τΟ Β3Γ03Π3Γ)3 
2010 ! 
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Μ ια φορά κάθε χρόνο στην 
Αμερική, σύμφωνα με το σε¬ 
νάριο του παιχνιδιού, γίνε¬ 
ται ο αγώνας αυτοκινήτων 
ανάμεσα στους πιο γρήγο¬ 
ρους αστυνόμους. Αυτό και 
τίποτα περισσότερο είναι το Οίεοο Ηββί που 
είχε την τύχη να είναι ένα από τα πιο πετυχη¬ 
μένα οοίη-ορ της ϋ&Ιβοο, δηλαδή δοκίμασε την 
τύχη του και τα κατάφερε στις αίθουσες των 
ηλεκτρονικών. 

Πιθανότατα την στιγμή που διαβάζετε αυτό το 
Γβνίβνν να έχει έρθει και στην Ελλάδα. Δεν θα 
έβλαπτε μία βόλτα μέσα στην μεγάλη κονσόλα 
για να έχετε μία πρώτη και σίγουρη ιδέα της 
ποιότητας της μεταφοράς. Μπορείτε να διαλέ¬ 
ξετε το αυτοκίνητο που θα οδηγήσετε ανάμεσα 
σε δύο αστυνομικά. 

Το ένα είναι το μεγάλο αυτοκίνητο που έχουμε 
συνηθίσει να βλέπουμε στις Αμερικάνικες ται¬ 
νίες και μάλιστα να το έχουν πάντα α σερίφη¬ 
δες. 

Εχει το πλεονέκτημα της μεγάλης ταχύτητας 
αλλά στις στροφές κα τα προσπεράσματα έχει 
πρόβλημα στον έλεγχο και θα βρεθείτε συχνά 
πάνω σε άλλα αυτοκίνητα και εμπόδια. 

Το δεύτερο αυτοκίνητο είναι ένα πολύ όμορφο 
και αεροδυναμικό κόκκινο σπορ όχημα που δεν 
έχει τόσο δυνατή μηχανή όσο το προηγούμενο, 
με αποτέλεσμα να έχει μικρότερη ταχύτητα, 
αλλά να έχει μια καταπληκτική ευελιξία. Για να 
ξεφύγετε από την πορεία σας με αυτό το όχη¬ 
μα θα πρέπει να είσαστε πραγματικά ατζαμής! 
Ομως μην νομίζετε ότι τα πράγματα είναι εύκο¬ 
λα. 

Ξεκινάτε ανάμεσα σε ένα σωρό αντίπαλα αυτο¬ 


Δείτε το “Χαμός στην 5η Λεωφόρο” του 
Τζων Λιούιν, το “Σαν Φρανσίσκο ώρα μη¬ 
δέν” με τον Τζακ Νίκολσον και το “Αοτοδδ 
110ΤΗ 81γθθΓ με τον Αντονυ Κουήν. 


Χοντρέ, κάνε στην άκρη 
και άσε τους πιο γρήγορους να περάσουν. 


Σε μια απελπισμένη προσπάθεια να φτάσετε τους αντιπάλους, αυξάνετε ταχύτητα, με καταστροφικά και 
ιδιαίτερα εντυπωσιακά αποτελέσματα! 


κίνητα τα οποία ελέγχει ο υπολογιστής -δεν 
μπορούν να παίξουν δύο άτομα ταυτόχρονα 
δυστυχώς- και τα εμπόδια που θα αντιμετωπί¬ 
σετε περιλαμβάνουν διάφορα ογκώδη φορτηγά 
που σας κλείνουν το δρόμο και μειώνουν την 
ταχύτητά σας, τους πεζούς στην άκρη του 
δρόμου που δεν πρέπει να πατάτε -γιατί;-, κά¬ 
ποιες μοτοσυκλέτες παρκαρισμένες περίεργα 
που αν συγκρουστείτε μαζί τους θα πεταχτεί το 
αμάξι στον αέρα, θα κάνει μερικές τούμπες - 
σας θυμίζει τίποτα αυτό;- και όταν προσγειω¬ 
θείτε θα έχετε χάσει πολύτιμο χρόνο. Το ίδιο 
παθαίνετε αν χτυπήσετε σε βράχια, δημόσια 
έργα αλλά και ταξί τα οποία έχουν την πολύ 
κακιά συνήθεια να περνούν στα σταυροδρόμια 
ξαφνικά και απροειδοποίητα και να πέφτουν 
πάνω σας. 

Για να αποφεύγετε τους περισ¬ 
σότερους κινδύνους είσαστε 
εφοδιασμένοι με μα κόρνα που 
όταν χρησιμοποιείται ειδοποιεί 
τα οχήματα που δεν παίρνουν 
μέρος στον αγώνα να φύγουν 
από την μέση. 

Αν καταφέρετε να αναπτύξετε 
την ταχύτητα που πρέπει και να 
την διατηρήσετε θα δείτε τον 
τερματισμό όπου σας υποδέχε¬ 
ται ένα θερμό πλήθος, διαφορε¬ 
τικά θα υποστείτε τον χάρτη 
που σας σημειώνει την απόστα¬ 
ση που καταφέρατε και καλύψα¬ 
τε. 


Τα γραφικά του Οίεοο Ηβαί είναι προσαρμοσμέ¬ 
να πάνω στο ρεύμα της εποχής που θυσιάζει 
την λεπτομέρια για την ταχύτητα 
Ετσι μπορεί να χάνει κάπως σε εμφάνιση αλλά 
κερδίζει σε εθιστικότητα. Ο ήχος δεν διακρίνε- 
ται παρά για την μέτρια μουσική του. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Η εταιρία που κατασκεύασε το πρόγραμμα 
είναι η ΙΟΕ δοίίννβΓθ, μία άγνωστη ομάδα 
ανθρώπων. Κατάφερε όμως να κάνει αυτόν 
τον αγώνα δρόμου καλύτερο από οποιοδή- 
ποτε 01ΐ33β ΗΟ! Ο δρόμος δεν είναι τόσο 
ομαλός όσο θα έπρεπε και τα γραφικά μοιά¬ 
ζουν φτωχά αλλά η ταχύτητα είναι εντυπω¬ 
σιακή. Οποιος, τέλος, έχει πάει κάποτε στο 
83π Ργοποβοο θα αναγνωρίσει την διαδρο¬ 
μή! 


Απλή, γρήγορη καταδίω¬ 
ξη, που θα μπορούσε να 
ήταν καλύτερη. 
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Ν.ΚΡΟΝΤΗΡΑ 


Π)ΘΘί)@ΐ?Θί)ε 


Η ιερή σηγμή έφτασε. Μία εποχή 
που έρχεται συμβαίνει κάθε χί¬ 
λια χρόνια. Είναι η χρονιά των 
ΜοοπεΙοπβδ και ο ϋαπυ, το 
πνεύμα του φεγγαριού έχει 
στρέψει το βλέμμα του από το σύμπαν στην Γη. 
Αυτή είναι η στιγμή όπου ένας γενναίος άντρας 
θα πάρει το χρίσμα από τους Δρυίδες και θα ξε¬ 
κινήσει για την μεγάλη αναζήτηση. Για να το κά¬ 
νει αυτό πρέπει να βρει τα μαγικά κλειδιά που 
υπάρχουν ώστε να μπορέσει να μπει στην κοι¬ 
λάδα των θεών. 

Στον δρόμο του θα συναντήσει αμέτρητους και 
φοβερούς κινδύνους. Θα ανατριχιάσατε μόνο 
που θα τους διαβάζετε: 

ΤΟ ΣΠΑΘΙ ΤΟΥ ΙΠΠΟΤΗ 



Το χρίσμα της αναζήτησης δόθηκε. 


Είσαστε ένας από τους τέσσερεις Ιππότες που 
μπορούν να πάρουν μέρος στο παιχνίδι. Μια 
μοναδική πρωτοτυπία στον προγραμματισμό 
επιτρέπει μέχρι και σε τέσσερεις ανθρώπους- 
παίκτες να παίζουν, ο ένας μετά τον άλλο 
όπως δίνει τους γύρους ο υπολογιστής. 

Αυτό φυσικά παραπέμπει αμέσως σε τοΙβ ρίαγ- 
ίπρ 93ΓΠβ και προσθέτει ιδιαίτερη εθιστικότητα. 
Υπάρχουν κι άλλα στοιχεία από ΒΡΘδ και 


ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΕ... 


Δείτε ΗίρίιΙαηάβτ με τον Κριστόφ Λαμπέρ, ΕΙ 
(Μ με τον Τσάρλτον Ηστον, Ρόδο και Βέ¬ 
λος με τον Σων Κόννερυ, και κυρίως το 
ΕχοαΙίόυΓ του Μπούρμαν. 



Οι δρυίδες μαζεύονται για την τελετή.. 


αάνβηίυΓβδ όπως η οθόνη του ιηνβηίοτγ όπου 
μπορείτε να δείτε τον οπλισμό σας, τα αντικεί¬ 
μενα που έχετε μαζέψει, καθώς επίσης και τα 
χαρακτηριστικά του Ιππότη τα οποία είναι μεν 
λίγα αλλά αυξάνονται και μειώνονται. 

Ειδικότερα υπάρχουν τρία συστατικά στοιχεία 
της προσωπικότητας του Ιππότη: 
δΤΒΕΝΟΤΗ: το μέτρο της σωματικής δύναμης 
του Ιππότη που επιρρεάζει την ζημιά των χτυ¬ 
πημάτων του. 

ΟΟΝδΤΙΤυτίΟΝ: η σωματική κατασκευή του 
ήρωά μας δηλώνει πόση καταπόνηση μπορεί να 
δεχτεί προτού υποκύψει στον αντίπαλό του. Η 
πιο πολύτιμη από όλες τις φυσι¬ 
κές δυνάμεις. 

ΕΝΟυΗΑΝΟΕ: στο παιχνίδι οι 
γύροι μετριούνται με την από¬ 
σταση που μπορεί να καλύψει 
ένας Ιππότης σε μία μέρα. Οσο 
περισσότερη “ενεργητικότητα” 
έχει ο χαρακτήρας τόσο πιο μα¬ 
κριά μπορεί να περπατήσει 
πάνω στον χάρτη προτού ο 
υπολογιστής δώσει τον έλεγχο 
στους άλλους παίκτες. 


Διάφορα στοιχεία του Ιππότη βελτιώνονται με 
την ξεκούραση, άλλα με αντικείμενα και μαγικά 
που φοράτε, χρησιμοποιείτε ή πίνετε. Εκτός 
από σπαθιά ένας Ιππότης μπορεί να χρησιμο¬ 
ποιήσει και έναν αριθμό από μαχαίρια που τα ρί¬ 
χνει από μακριά. Προτείνω εξάσκηση και πάλι 
εξάσκηση. 

ΣΤΗΝ ΜΕΓΑΛΗ ΠΟΛΗ 

Και εκεί που τριγυρνάτε στον χάρτη, ανάμεσα 
στα δεκάδες άντρα των τεράτων, αποφασίζετε 
να μπείτε σε μία από τις δύο πόλεις που υπάρ¬ 
χουν. 

Εκεί μπορείτε κατ’αρχήν να μπείτε σε ένα μαγα¬ 
ζί με όπλα. Ενα σωρό πανοπλίες και καταπλη¬ 
κτικά σπαθιά σας περιμένουν αλλά το παιχνίδι 
δεν επιτρέπει να πουλήσετε αντικείμενα πράγ¬ 
μα που σας στερεί από μία πηγή χρημάτων και 
έτσι αναγκάζεστε να καταφύγετε στον τζόγο: 
μπαίνετε στην ταβέρνα με τα λίγα χρυσά νομί- 
σματά σας, και ρίχνετε τα τρία ζάρια. 

Είναι πιο εύκολο να τα χάσετε όλα παρά να 
κερδίσετε γι'αυτό καλύτερα να μπείτε πρώτα 
στον θεραπευτή που θα γιατρέψει αμέσως όλες 
τις πληγές σας. Στις πόλεις ακόμα μπορείτε να 
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πάτε σε μάγους ή ιερά και να δείτε τί μπορεί να 
κάνει ο... 


Ο ΜΑΓΙΚΟΣ ΚΟΣΜΟΣ 


Ας πούμε ότι ξεκινάτε από την πόλη ΗίςΙιννοοά. 
Εδώ υπάρχει ένας μεγάλος ιερός ναός 
απ’όπου μπορείτε να αγοράσετε κάποια μαγικά 
αντικείμενα τα οποία είναι πανάκριβα αλλά 
μπορούν να αυξήσουν την αντοχή σας, όπως 
το Ηίης οί ΡγοΙθοΙιοπ ή το ΤαΙίδπιαη οί ίίιβ 
ννγππ που έχει σαν μόνο σκοπό του να μειώνει 
την δύναμη της φωπάς του Δράκου πάνω σας. 
Μπορείτε ακόμα να αποκτήσετε μια κρυστάλι- 
νη σφαίρα, μιας χρήσης, που σας επιτρέπει να 
δείτε τί κρύβεται σε μία φωλιά, χωρίς να χρεια¬ 
στεί να επιτεθείτε και να νικήσετε όλα τα όντα 
που την φυλάνε. 

Ακόμα υπάρχουν φίλτρα που τα πίνετε και επι¬ 
στρέφει όλη η δύναμή σας. Τα υπόλοιπα μαγικά 
αντικείμενα πρέπει να τα βρείτε ψάχνοντας 
παντού, (κυρίως σε φωλιές τεράτων) και είναι 
το μαγεμένο σπαθί, ανώτερο ακόμα και από το 
καλύτερο που μπορείτε να βρείτε στα οπλοπω¬ 


λεία. 

Ακολουθούν ένα σωρό περγαμηνές που σας δί¬ 
νουν για μια φορά διάφορες μαγικές ικανότη¬ 



νΠΕΡ 

Τέλειο απίπταίιοπ 
Απίστευτη ατμόσφαιρα 
14 άνθρωποι παίκτες 
Πολλά είδη παιχνιδιών 
σε ένα 


ΚΑΤΑ 

V Ελλειψη δυνατότητας 
53νβ 



τες, όπως το δικαίωμα 
να αρνηθείτε μία μάχη, 
να τηλεμεταφερθείτε 
σε ένα άλλο σημείο του 
χάρτη αυτόματα, να 
περπατάτε σε έναν 
γύρο διπλάσια απόστα¬ 
ση από την συνηθισμέ¬ 
νη αλλά η πιο διασκεδα- 
στική, ιδίως όταν παίζε¬ 
τε ενάντια σε κάποιον ή 
κάποιους φίλους είναι η 
περγαμηνή που σας 
επιτρέπει να του κλέψε¬ 
τε, χωρίς αυτός να μπο¬ 
ρεί να κάνει τίποτα, κάποιο αντικείμενο! 
Κανένας μαγικός κόσμος όμως δεν θα ήταν τέ¬ 
λειος χωρίς τους ίδιους τους μάγους. Υπάρ¬ 
χουν δύο: ο ένας στην πόλη \Λ/3ίβΓάθθρ και ενώ 
κατέχει πραγμαπκά καταπληκτικές δυνάμεις, εί¬ 
ναι φιλοχρήματος και θα ζητήσει πολλά χρυσά 
για να αυξήσει τις φυσικές σας δυνάμεις. Το 
όνομά του είναι ΜγίίΐΓώ. 

Ο άλλος είναι ο ΜβίΙτ, ο πιο μεγάλος μάγος του 
παιχνιδιού και ζει στην βορειοανατολική πέτρι¬ 
νη έρημο πάνω σε έναν τεράστιο πύργο. Δεν 
θα ζητήσει τίποτα αλλά εκτιμώντας την αξία 
σας σαν ιππότη θα σας δώσει ό,τι αυτός πι¬ 
στεύει ότι θα σας βοηθήσει στην αναζήτησή 
σας. 

Μπορεί να είναι φυσική δύναμη, αντικείμενο μα¬ 
γείας ή ακόμα και χρήματα. 

Μόνο που αυτόν τον μάγο δεν πρέπει να τον 
ενοχλείτε συχνά γιατί θα το θεωρήσει προσβο¬ 
λή και τότε θα σας μεταμορφώσει σε βατράχι 
με μεγάλες πιθανότητες να χάσετε το παιχνίδι. 
Τέλος αν βρεθείτε σε απελπιστική κατάσταση 
και έχετε χάσει πολλές από τις 5 ζωές σας 


Τον Βλέπει -ο Ιππότης αγέροχος... 

μπορείτε να πάτε στους Δρυίδες και με μία τε¬ 
λετή που θα σας στοιχίσει ένα μαγικό αντικείμε¬ 
νο να σας δώσουν μία ακόμα ζωή. 

ΟΙ ΕΧΘΡΟΙ 

Είναι διάφορα όντα, κανένα παρμένο από την 
μυθολογία ή την δαιμονολογία, αλλά μια ελεύ¬ 
θερη δημιουργία των κατασκευαστών του παι¬ 
χνιδιού. Αυτό δεν τα κάνει λιγότερο επικίνδυνα 
όμως. 

Υπάρχουν τεράστια μπλε όντα με ρόπαλα, αν¬ 
θρωπόμορφες φυλές με τσεκούρια και ακόντια, 
τεράστια υβρίδια αγριογούρουνων με λιοντά¬ 
ρια, αιμοβόρα γούνινα μπαλάκια και φυτικές 
μούμιες που σας ρουφάνε στους βάλτους. Το 
σπαθί σας μπορεί να τα βγάλει πέρα με όλα 
αυτά αρκεί να είσαστε γρήγοροι αλλά και να 
βρείτε την σωστή τακτική για το κάθε ένα. 
Υπάρχει ακόμα και η πιθανότητα να σας επιτε¬ 
θούν οι άλλοι ιππότες προσθέτοντας 3Γ03άθ 
ποικιλία. 

Οταν παίζετε να μην ξεχνάτε ότι το παιχνίδι 



Παίρνετε έναν Ιππότη, μια μέτρια πανοπλία και προσθέτετε θερμότητα... Προσέξτε μόνο να μην σας καεί στο ψύσιμο. Ο Δράκος σεφ κοιτάζει με 

περιφάνεια το ψητό! 
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Τον πιάνει -ο Ιππότης αρχίζει να ανησυχεί... 


Τον τρώει -ποιός Ιππότης; 


λαμβάνοντας υπ’όψιν του την θεωρία της μα- στόμα του οριζόντια αν βρίσκεστε μακριά αλλά 
γειας βάζει τα όντα που αντιμετωπίζετε να και κάθετα αν είσαστε κοντά μπορεί να σας κά- 
επιρρεάζονται επιθετικά και δυναμικά από τις ψει αμέσως αν δεν έχετε ισχυρή πανοπλία και 



πέντε φάσεις της σελήνης που βλέπετε όταν 
όλοι οι παίκτες έχουν ολοκληρώσει από έναν 
γύρο. 

Η ΣΚΙΑ ΤΟΥ ΔΡΑΚΟΥ 

Ενα ον που δεσπόζει όπως άλλωστε 
όφειλε σε ένα παιχνίδι Ιπποσύνης 
και μαγείας είναι ο Δράκος, ο 
απόλυτος τρόμος στον χώρο. 

Εμφανίζεται μετά από ορισμένους 
γύρους και διαλέγει να επιτεθεί σε 
όποιον ήρωα θέλει Ο ιππότες μπορούν να 
ξεφύγουν αν βγουν από την πορεία του και 
όταν παίζουν πολλοί άνθρωποι παίκτες γίνεται 
ένας υπέροχος πανζουρλισμός (καθώς όλοι 
παίζουν με το ίδιο ίογδίίοΚ και το πετάει ο ένας 
στον άλλο! Η δύναμη του Δράκου είναι γνωστή. 
Η τεράστια πύρινη φλόγα που εκτοξεύει από το 


μαγική προστασία. Ακόμα μπορεί αν τον πλησιά¬ 
σετε πολύ να σας κλωτσήσει δυνατά, ενώ αν 
είσαστε από εκείνο το είδος των ιπποτών που 
τείνει να εκλείψει, αυτό των αργών, μπορεί 
ακόμα και να σας καταπιεί αφού πρώτα σας 
μασήσει. Το έχω δει μερικές φορές και 
είναι φρικτό, παρά το τέλειο απί- 
ΓΠδΙιοη. Το να νικήσει όμως κά¬ 
ποιος Ιππότης έναν Δράκο, εί¬ 
ναι κάτι που του δίνει φήμη αλλά 
και όλα τα αγαθά που ο Δράκος έχει 
κλέψει από άλλους ιππότες. 

Η ΚΟΙΛΑΔΑ ΤΩΝ ΘΕΩΝ 

Μόλις μαζέψετε τα τέσσερα κλειδιά πρέπει να 
πάτε στο κέντρο του χάρτη όπου μπαίνουν α 
ευνοούμενοι των θεών και να παλέψετε με τον 
δαίμονα για να αποκτήσετε την Φεγγαρόπετρα. 



Τώρα προσοχή: για να γίνετε ο εκλεκτός του 
ϋ3πυ θα πρέπει να πάτε στο δίοηβίΐθπςβ την 
σωστή φάση του φεγγαριού (αυτή που δείχνει 
η Φεγγαρόπετρα). 

ΣΑΡΚΑ ΚΑΙ ΑΙΜΑ 

Στην αρχή του παιχνιδιού όπου επιλέγετε τον 
αριθμό των Ιπποτών κτλ υπάρχει μια επιλογή 
που λέγεται ΟΟΒΕ. Αυτήν αν την ορίσετε στο 
Οπ θα παίξετε ένα παιχνίδι όπου φτάνει τα επί¬ 
πεδα του θρυλικού ΒβΓόβπβη της Ρ3ί30β, σε 
ό,τι αφορά τον ρεαλισμό (άλλα θα το έλεγαν 
βία). Θα βλέπετε αίματα μετά από κάθε χτύπη¬ 
μα, διαμελισμούς, και θα ολοκληρώνετε με απο¬ 
κεφαλισμούς. 

Α, να μην ξεχάσω ότι το πεδίο της μάχης γεμί¬ 
ζει με τα πτώματα των άτυχων αντιπάλων σας. 
Αν βάλετε το ΟΟΗΕ οίί τότε δεν βλέπετε τίπο¬ 
τα βίαιο εκτός από τα χτυπήματα. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Εκπληκπκή κίνηση, ένα 3πίηΐ3ϋοη που όμοιό 
του δεν έχουμε ξαναδεί, σε συνδυασμό με 
πολλά χρώματα και κυρίως τεράστια ερπίβδ. 
Οι 3Γ03άθ σκηνές βρίσκονται μέσα σε κλα¬ 
σικό σχεδιασμό όθβί'π’ίιβοΐι'βπι υρ δηλαδή 
ένα τρισδιάστατο χώρο που δεν δοτοΙΙάρει. 
Ο ήχος περιλαμβάνει εκπληκτικά ψηφιο¬ 
ποιημένα εφφέ και υποβλητική μουσική σε 
αρκετά σημεία. 


ί[ΐΜ!Μ\ί·ΙΜέ1Μ 



Αριστος συνδυασμός 
3Γ03άβ-3άνβηίυΓθ και τοΙβ 
ρΙβγίης. 
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ΤΕ5Τ 
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Β. ΛΟΥΜΗ 


1ΟΟΜΒΑΤ ΜΕ 



Το κόκπιτ του ελικοπτέρου, θα μπορούσε να ήταν πλουσιότερο 


ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΕ ... 


Δείτε το “ΒΙυβ ΤίιυηάβΓ” και βάλτε στο πικάπ 
τις “Βαλκυρίες” του Βάγκνερ. Εναλλακτικά, 
υπάρχουν και τα Ίτοη ΕαςΙβ” και Ύορ Ουη”. 


την Κεντρική Αμερική, τη Μέση Ανατολή και τη 
Δυτική Ευρώπη. Αντίπαλοί σας είναι επίγειες τε¬ 
θωρακισμένες δυνάμεις, προστατευμένες από 
αντιαεροπορικές πυροβολαρχίες και πυραύ¬ 
λους εδάφους-αέρος, καθώς και εχθρικά ελικό¬ 
πτερα Μί-24 ΗΙΝΟ. 

Το επίπεδο δυσκολίας διαφέρει από το εύκολο 
μέχρι το πολύ δύσκολο, αλλά με λίγη εμπειρία 
θα καταφέρετε να τα βγάλετε πέρα σε όλες τις 
αποστολές σχετικά σύντομα. 

Ο χειρισμός είναι αρκετά εύκολος και ακριβής, 
τα γραφικά μέτρια για την εποχή μας, αλλά χω¬ 
ρίς να είναι και άσχημα. Ο ήχος απλά υποφερ¬ 
τός και το ενδιαφέρον σε μεσαία επίπεδα. Συ¬ 
νολικά, ένα αρκετά καλό παιχνίδι. 


Μ ια συλλογή από παλιότερα 
παιχνίδια με εξομοιωτές αερο¬ 
πλάνων και ελικοπτέρων είναι 
αυτή τη φορά το θέμα της πα¬ 
ρουσίασής μας. Συγκεκριμένα, 
πρόκειται για τα πολύ γνωστά ΟυΝδΗΙΡ της 
ΜίΟΓορΓΟδθ, ΒΟΜΒΕΒ της Αοίίνίδίοπ και ΡΑΙ- 
ΟΟΝ της δρεοίτυπτ ΗοΙοόγίβ. Δυο εξομοιωτές 
αεροπλάνων και ένας ελικοπτέρου λοιπόν, δε¬ 
λεαστική προσφορά για όσους αγαπούν τις 
πτήσεις με πολεμικά αεροσκάφη. 

ουΝδΗΐρ 

Το Ουπείιίρ έχει γράψει τη δική του ιστορία στο 
χώρο των εξομοιωτών ελικοπτέρων και έχει χα¬ 
ρίσει στη Μιοτορτοεθ το βραβείο του καλύτερου 
εξομοιωτή ελικοπτέρου, αλλά πριν από αρκετά 
χρόνια. Υποστηρίζει αναλύσεις μέχρι ΕΟΑ, δη¬ 
λαδή απουσιάζει η επιλογή για 256 χρώματα 
που βρίσκουμε στα τελευταία παιχνίδια για 
νΟΑ, όπως και η υποστήριξη κάποιας από τις 
γνωστές κάρτες ήχου, όπως ΑάΙίά και 
8ουηάΒΐ35ίβΓ. 

Είναι όμως μικρό σε μέγεθος, και μπορεί να 
τρέξει άνετα σε ένα σύστημα με ένα άπνθ. Ο 
χειρισμός γίνεται με λίγα σχετικά πλήκτρα, κυ¬ 
ρίως από το αριθμητικό πληκτρολόγιο και τα 
ίυηοίίοη Κβγε. Η οθόνη παρουσιάζει τον πίνακα 


οργάνων του ελικοπτέρου, που είναι το μοντέ¬ 
λο ΑΗ-64Α ΑρβοΤίθ, το οποίο διαθέτει 2 μηχα¬ 
νές της Ο.Ε, δεξαμενή καυσίμων χωρητικότη¬ 
τας 376 γαλονιών, μέγιστη ταχύτητα 184 μιλιά 
την ώρα και μέγιστη ταχύτητα ανόδου 1880 πό¬ 
δια το δευτερόλεπτο, με οροφή τα 20500 πόδια. 
Στη διάθεσή σας βρίσκονται ακόμη ραντάρ και 
συστήματα επικοινωνίας, πύραυλοι αέρο 
ρος και αέρος-εδάφους, καθώς και ένα ι 
λο των 30γπγπ. Η βασική οθόνη δείχνει τα κυριό- 
τερα όργανα ελέγχου, καθώς και μια κάτοψη 
του χώρου όπου πετάτε, μαζί με τυχόν “ραδιο- 
μηνύματα” για σας. 

Σε άλλες οθόνες βρίσκονται ο χάρτης της πε¬ 
ριοχής, α πληροφορίες για τις βλάβες του ελι¬ 
κοπτέρου και οι πληροφορίες για τα αποθέματα 
όπλων που σας απομένουν. Σαν συμπλήρωμα 
όλων αυτών, υπάρχει ένα μικρό σε μέγεθος 
αλλά αρκετά κατατοπιστικό εγχειρίδιο, όπου 
πέρα από οδηγίες για να φορτώσετε το παιχνί¬ 
δι και περιγραφές των λειτουργιών των διαφό¬ 
ρων πλήκτρων, υπάρχει μια ανάλυση για τις ικα¬ 
νότητες του αεροσκάφους και τον τρόπο που 
θα πρέπει να πετάτε με αυτό, μια άλλη ανάλυση 
με τακτικές επίθεσης και άμυνας και άλλες χρή¬ 
σιμες πληροφορίες για το παιχνίδι. 

Στην πράξη, μπορείτε να αναλάβετε αποστο¬ 
λές σε τέσσερις περιοχές: εκπαιδευτικές στις 
ΗΠΑ ή κανονικές στην Νοτιοανατολική Ασία, 


ΡΑ1.0ΟΝ 

Αλλο ένα πολύ γνωστό παιχνίδι. Ερχεται σε 
δύο εκδόσεις, μια για υπολογιστές ΧΤ, όπου 
υποστηρίζονται γραφικά ΗβιουΙβδ και ΟΟΑ, και 
μια για υπολογιστές ΑΤ και καλύτερους, όπου 
υποστηρίζονται γραφικά ΕΟΑ. Από άποψη ήχου, 
κι εδώ υποστηρίζεται μόνο το μεγαφωνάκι του 
υπολογιστή σας... 

Το παιχνίδι συνοδεύεται από το απαραίτητο εγ¬ 
χειρίδιο χρήσης, και λέω απαραίτητο γιατί με 
τόσα πλήκτρα είναι πολύ δύσκολο να δοκιμάσε¬ 
τε να παίξετε το παιχνίδι χωρίς να το διαβάσετε 
πρώτα. 

Πέρα από τα κλασικά που πρέπει να κοιτάξετε 
(πλήκτρα και όργανα στο οοοΚρίί και στο Ηυϋ), 
καλά θα κάνετε να διαβάσετε και τα σχετικά κε¬ 
φάλαια που περιέχουν συμβουλές για το πώς 
θα πετύχετε ευκολότερα στις αποστολές σας 
και τι πρέπει να κάνετε για να πάρετε περισσό¬ 
τερους βαθμούς και μετάλλια. 

Δεν θα θέλατε να παίζετε χωρίς ανταμοιβή, 
έτσι δεν είναι; Κατά την πτήση τώρα, υπάρχουν 
10(!) επίπεδα “ευαισθησίας” του χειριστηρίου, 
κάποιο απ’ όλα θα σας ικανοποιήσει, ενώ μπο¬ 
ρείτε και να “ρίξετε" την ταχύτητα του παιχνι¬ 
διού, αν σας φαίνεται ότι πηγαίνετε πολύ γρή¬ 
γορα. 

Έτσι, δεν θα έχετε δικαιολογίες του στυλ “μα, 
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αυτό εδώ δεν παίζεται!” κ.λ.π. Μπορείτε να δεί¬ 
τε τη δράση μέσα ή έξω από το αεροπλάνο, 
από διάφορες γωνίες, να διαλέξετε από μια 
πλειάδα όπλων αέρος-αέρος και αέρος-εδά- 
φους, αλλά οι εχθροί σας σε κάθε αποστολή 
δεν θα είναι ποτέ πάνω από τρεις και υπάρχει 
μόνο ένα θέατρο επιχειρήσεων. 

Οι αποστολές σας περιλαμβάνουν επίγειους 
κυρίως στόχους, αλλά και εναέριους και είναι 
μέτριας δυσκολίας. Με λίγη προσοχή θα τα βγά¬ 
λετε πέρα. Από πλευράς γραφικών, το παιχνίδι 
είναι μέτριο (λόγω μη υποστήριξης νΟΑ ανάλυ¬ 
σης στα 320x200x256), ενώ η κίνηση είναι μεν 
γρήγορη, αλλά όχι απόλυτα ομαλή. 

Ο ήχος φτωχός ως μέτριος, η δυσκολία των 
αποστολών μέτρια, και το ενδιαφέρον επίσης. 
Η συνολική εικόνα πάντως είναι θετική. Παρόλο 
που δείχνει τα χρονάκια του, αυτό το παιχνίδι 
διατηρεί τη δυνατότητα να “κρατάει” τον παίκτη 
κοντά του. 

ΡΙΟΗΤΕΒ ΒΟΜΒΕΒ 



Το τελευταίο παιχνίδι της συλλογής είναι το 
ΡίςΐΊΐθΓ ΒογπΡθγ. Πρόκειται μάλλον για το πιο 
ενδιαφέρον από τα τρία, μια και υποστηρίζει 
γραφικά νΟΑ, δίνει τη δυνατότητα να πετάξετε 
με ένα από τα Ρ15-Ε, Ρ-4Ε, Ρ-111Ρ, ΤοΓηαάο, 
Αϋ37 νΐ 99 βπ και Μ 1(3-27, ενώ σαν αντιπάλους 
έχετε Ρ-14, Ρ-16, Ρ-5, ΜΙΟ-29, ΜΙ6-31, δυ-27 
και ΜίΓαςε 2000. 

Ακόμη και το σενάριο διαφέρει από τα συνηθι¬ 
σμένα: αντί να παίρνετε μέρος σε πολεμικές 
επιχειρήσεις, μπορείτε να πάρετε μέρος σπς 
δοκιμασίες που διεξάγει η πολεμική αεροπορία 
των ΗΠΑ, η ΙΙ8ΑΡ, και να προσπαθήσετε να 


Θα χρειαστείτε πολλές ώρες εξάσκησης για να γίνετε ένα γεράκι των αιθέρων 


διακριθείτε σπς αποστολές που θα σας δώ¬ 
σουν. 

Πριν περάσετε στο κανονικό παιχνίδι, μπορείτε 
να εξασκηθείτε σε διάφορους τομείς, ώστε να 
μη βρεθείτε μπροστά σε απρόοπτα την ώρα της 



ίτε ακόμη και 
ιοστολές ι 

Στη διάθεσή σας έχετε όλα τα συνηθισμένα 
όπλα, ανάλογα και με το αεροσκάφος που έχετε 
επιλέξει, ενώ ο χώρος όπου διεξάγονται οι 
αποστολές περιλαμβάνει και ορισμένες διάση¬ 
μες τοποθεσίες, όπως το Ορος Χουντ, όπου 



βρίσκονται σκαλισμένες οι κεφαλές των Αμερι¬ 
κανών προέδρων. 

Στον τομέα των γραφικών τα πάει καλά, ενώ 
και η κίνηση είναι ομαλή. Πολύ ωραία είναι και η 
τα ρύθμισης του σημείου από όπου 
^λουθείτε τη δράση, καθώς και η μικρή 


πίδειξη κάθε αεροσκάφους κατά την ώρα της 
επιλογής. 

Ο ήχος είναι μέτριος, ενώ υποστηρίζονται αυτή 
τη φορά κάρτες ήχου, οπότε βέβαια γίνεται 
απόλυτα ικανοποιητικός, αλλά όχι και εξαιρετι¬ 
κός. Οσο για το ενδιαφέρον, μάλλον θα το βρεί¬ 
τε αρκετά υψηλό. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Ενα ενδιαφέρον σύνολο από εξομοιωτές αε¬ 
ροπλάνων και ελικοπτέρων, που απευθύνε¬ 
ται από τον κάτοχο ενός απλού ΧΤ με ΟΟΑ 
ως τον κάτοχο ενός 386 με δνΟΑ. 

Γραφικά από μέτρια ως αρκετά καλά, ήχος 
από φτωχός ως καλός, δυσκολία μικρή ως 
μέτρια, μαζί με τη λογική τιμή, συνιστούν μια 
ενδιαφέρουσα αγορά. 





Παλιά αλλά “χτυπητά” κο- 
μάτια στη συλλογή αυτή. 
Αποκτήστε την. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

77 

ΗΧΟΣ 

72 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

80 

ΓΕΝΙΚΑ 

78 



υδΕΗ 57 


Ίσως το ΜΙΰ-21 ΡΟΧΗΟίΙΝΘ να είναι η καλύτερη επιλογή 















































Στην ΚΥΨΕΛΗ, Ζακύνθου δ (Δίπλα από την Δημοτική αγορά), Τηλ 8255242. 
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Ν.ΚΡΟΝΤΗΡΑ 





Τελειώσατε το πρώτο επίπεδο! Ανάμεσα στους ύοηυε βαθμούς διακρίνετε το Δημαρχείο, τον ήρωά μας 
και τους κακούς που σπάνε τα μούτρα τους. 


Ο ι κινηματογραφικές επιτυχίες 
είναι πάντα οι πιο καλοδιαφη- 
μισμένες περιπτώσεις παιχνι- 
διών. Τα ονόματά τους τα γνω¬ 
ρίζουν όλοι, μικροί και μεγά¬ 
λα. Η συλλογή μας έχει μερικά 
μεγάλα ονόματα αλλά και ένα παιχνίδι που 
ποτέ δεν ήρθε στην χώρα μας. Ξεκινάμε μ'αυτό 
την παρουσίαση: 

ΟΒΕΜ1_ΙΝ3 2 

Ενα πολύ καλό έργο που είναι κατώτερο μόνο 
από το πρώτο. Στο παιχνίδι, δημιούργημα της 
ΕΙϋθ, τα ρΓβιπΙίηε, έχουν για μια ακόμα φορά ξε¬ 
χυθεί σπιν μεγαλούπολη για να σκορπίσουν 
τον πανικό. Τώρα εκτός από την πανουργία 
τους έχουν και την βοήθεια της σύγχρονης επι¬ 
στήμης και ιδίως της βιοτεχνολογίας. Είναι με¬ 
ταλλαγμένα 0ΓθΐτιΙίη$! Πρέπει εσείς σαν ΒϋΙγ να 
καταφέρετε να διασχίσετε όλο το εμπορικό κέ¬ 
ντρο που βλέπατε στο έργο και να μαζέψετε τα 
εξαρτήματα που χρειάζονται για να εξοντώσετε 
πς ορδές των καλικαντζάρων. Το παιχνίδι έχει 
πολύ καλή αρχική παρουσίαση με ένα εκπλη¬ 
κτικό απίπιαίβά ρΓβιπΙίπ να βγαίνει από ένα συρ¬ 
τάρι, σκηνή παρμένη κατευθείαν από το έργο. 
Παίζοντας θα διαπιστώσετε ότι ο ήρωάς μας κι¬ 
νείται από αριστερά προς τα δεξιά χωρίς όμως 
να υπάρχει δσοΙΙίης στην οθόνη, ούτε καν ΟίοΚ 
εαββπ αλλά οι οθόνες επανεμφανίζονται πολύ 
γρήγορα. Κανένα πρόβλημα. Υπάρχουν όμως 
ένα σωρό μικρά διαβολάκια που αν σας ακου- 
μπήσουν χάνετε μία από πς πολλές ζωές σας. 


Ερχονται πάνω σε δοαίβόοατά, κάνοντας τού- 
μπες ή χοροπηδώντας αλλά ακόμα και με )θί- 
ραεΚδ, πράγμα που είναι αδύνατο να αποφύγε¬ 
τε καθώς έρχονται από αριστερά, από δεξιά και 
από πάνω σας, ενώ μερικά μοιάζουν σα να σας 
σημαδεύουν. Εσείς είσαστε οπλισμένος με 


ενεργειακό όπλο το οποίο όμως μπορείτε να 
ανταλλάξετε με άλλα αντικείμενα που βρίσκετε 
στον δρόμο σας. Ακόμα ένα μαγαζάκι εμφανίζε¬ 
ται για να αγοράσετε όπλα όταν έχετε τα ανά¬ 
λογα χρήματα. Από άποψη γραφικών είναι μέ¬ 
τριο, με λιγοστό αηίπηαίίοη και μικρούς χαρα¬ 
κτήρες. 

Ο ήχος πολύ καλός με την αγχωτική μουσική 
και τα πονηρά γελάκια. Μόνο για φανατικούς 
της ταινίας. 

ΒΑΟΚ ΤΟ ΤΗΕ ΡυΤϋΒΕ II 

Θα επαναλάβω αυτό που έχουμε πει άπειρες 
φορές: όσο μεγαλύτερη επιτυχία είναι ένα 
έργο τόσο χειρότερη είναι η μεταφορά του 
στην οθόνη των υπολογιστών. Αφού δείτε μια 
πραγματικά εντυπωσιακή εισαγωγή, παρμένη 
από την ταινία και τους χαρακτήρες να μιλάνε 
χωρίς να ακούγεται η φωνή τους -πράγμα 
εκνευριστικό για πς δυνατότητες της Αητίρα- θα 
μπείτε στο παιχνίδι. 

Είναι η σκηνή της καταδίωξης με τα ίιονβΓ- 
όοατάδ όπου τρέχετε να φτάσετε στο δημαρ¬ 
χείο για να προλάβετε την επερχόμενη συμφο¬ 
ρά που θα πέσει στον γιό σας! 

Η δυσκολία εδώ είναι να αποφεύγετε τους 
ανππάλους σας και να μαζεύετε τα ενεργειακά 
όοηυε που κάνουν το όχημά σας να κινείται. 
Κάποια σπγμή μάλιστα η κίνηση από οριζόνπο 
δαοΙΙιηρ θα γίνει διαγώνιο. Τα πολλά αυτοκίνη¬ 
τα που εμφανίζονται μπορούν να σας σκοτώ¬ 
σουν αν σας χτυπήσουν αλλά δίνουν ένα πολύ 
ωραίο εφφέ και μεγάλη ασφάλεια στο δριϊΐβ 
σας αν πιαστείτε πίσω τους! Το δεύτερο επίπε- 


0 βίζιπο φαίνεται φοβισμένος, και με το δίκιο του. Αυτός που κάθεται στην καρέκλα αριστερά 
θα κάνει κι εσάς να τρέμετε -και να τρέχετε. 
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δο είναι μια απόδραση από την μελοντική σας 
οικογένεια μαζί με την ύβηηίίβΓ χωρίς να συνα¬ 
ντήσετε κανέναν από τους συγγενείς σας. Αν 
συμβεί αυτό θα έχουμε χρονικό παράδοξο και 
θα χάσετε μια ζωή. Βλέπετε τον χώρο από 
πάνω και ο χειρισμός είναι δύσκολος να τον 
συνηθίσετε. 

Από το τρίτο επίπεδο μέχρι το πέμπτο η δρά¬ 
ση αυξάνεται αλλά το παιχνίδι είναι βαρετό και 
πάρα πολύ δύσκολο. Τα γραφικά του είναι μέ¬ 
τρια όπως και ο ήχος χωρίς ίχνος από την 
ατμόσφαιρα του έργου. 

ΤΕΕΝΑΟΕ ΜυΤΑΝΤ 
ΗΕΒΟ τυπτίΕδ 

Υποθέτω ότι τώρα όλοι θα έχετε δει το έργο με 
την μεγαλύτερη διαφημιστική καμπάνια των τε¬ 
λευταίων χρόνων. Πολλοί από εσάς θα έχουν 
δει και το Νο2. Οταν όμως φτάνει η στιγμή να 
ρίξετε μια ματιά στο παιχνίδι, τί σας περιμένει; 
Ξανά η μετριότητα. Πριν από μερικές ώρες, 
λέει, η δημοσιογράφος ΑρπΙ Ο’ΝβιΙ απήχθει 
από τους ακόλουθους του δίΐΓβάάβΓ. Οι χελώ¬ 
νες μας πρέπει να σώσουν πιν ΑρπΙ και να νι¬ 
κήσουν τον δίΐΓβάάθΓ εξουδετερώνοντας τα 
σχέδιά του και ανακαλύπτοντας το μόνο όπλο 
που μπορεί να κάνει ξανά τον δάσκαλό σας 
δρΙίηίθΓ άνθρωπο. 

Το παιχνίδι ξεκινάει βλέπντας από πάνω σε κά¬ 
ποια γωνία την πόλη όπου διαδραματίζεται η 
ιστορία μας. Ξεκινάτε με το πρώτο χελωνονιζά- 
κι να κινείται στους δρόμους και να αντιμετωπί¬ 
ζει τους εχθρούς, που βρίσκονται παντού, με 
το σπαθί του. 

Πολύ βαρετό μέχρι που βρίσκετε έναν υπόνο¬ 
μο και μπαίνετε μέσα. Εδώ αλλάζει ολοκληρωτι¬ 
κά το άίερΙαγ και γίνεται ένα ΡβαΙ’βιπ υρ από 
αριστερά προς τα δεξιά όπου ο κάθε ήρωας 
χρησιμοποιεί το δικό του όπλο ενάντια σε εντε¬ 
λώς ηλίθια $ρΓΐΐθ5. 

Χάνετε όταν όλη η ενέργειά σας, που φαίνεται 
σαν μια οριζόντια μπάρα χωρισμένη σε τμήμα¬ 


τα φτωχά γραφικά του προγράμματος, σε ένα επίπεδο που ακρολάρει από δεξιά προς τα αριστερά. 


τα, αδειάσει, πράγμα που το αποφεύγετε μαζεύ¬ 
οντας κομμάτια πίτσας. 

Αν ένα χελωνονινζάκι χάσει, το αντικαθιστά 
αμέσως το επόμενο, δίνοντας έτσι πολύ έξυ¬ 
πνα 4 ζωές στον παίκτη. Κάποια στιγμή αντιμε¬ 
τωπίζετε τους σωματοφύλακες του δΙιτβάάβΓ 
και όταν τους νικήσετε όλους φτάνετε στην 
ΑρπΙ. 

Σας λέει ότι υπάρχουν βόμβες στην λίμνη και 
σε έναν πολύ όμορφο σχεδίασμά τρέχετε να 
τις αφοπλίσετε μέσα στον χρόνο που απομένει 
μέχρι να ανατιναχτούν. Κρίμα που τα γραφικά 
είναι σε επίπεδο ΟΡΟ γιατί η υπόθεση είναι δια- 
σκεδαστική. Αν σας άρεσε το έργο μην αγγίξε¬ 
τε το παιχνίδι -και το αντίστροφο! 


ϋΑΥ8 ΟΡ ΤΗυΝϋΕΡ 

Το παιχνίδι είναι φτιαγμένο με την τεχνική των 
3ϋ νθοίοτε, απεικονίζοντας το εσωτερικό του 
αυτοκινήτου, τον αγωνιστικό χώρο και ένα μέ¬ 
ρος από τις εξέδρες. Στον χειρισμό χρησιμο¬ 
ποιείτε το ίογδϋοΚ και στο ταμπλό μπορείτε να 
δείτε την ταχύτητα, επιτάχυνση και στροφές 
όπως και τις πέντε ταχύτητες μαζί με όπισθεν, 
πράγμα σπάνιο για αγωνιστικό παιχνίδι 
Αυτό που ενυπωσιάζει στο παιχνίδι είναι ότι θυ¬ 
μίζει εξομοιωτή αεροπλάνου στο στήσιμό του! 
Αυτό οφείλεται κυρίως στις εννέα εξωτερικές 
θέσεις απ’όπου μπορείτε να δείτε τον χώρο. 
Στην αρχή διαλέγετε τον αριθμό των αυτοκινή¬ 
των που θα αγωνίζονται, τον αριθμό και το εί¬ 
δος των γύρων, ακόμα μπορείτε να συνδέσετε 
δύο υπολογιστές μεταξύ τους μέσω της σειρια¬ 
κής θύρας ώστε να αγωνίζονται δύο παίκτες 
άνθρωποι μεταξύ τους. 

Κάθε φορά που είναι να αρχίσετε έναν αγώνα 
γίνεται ένας προκριματικός γύρος για να πάρε¬ 
τε θέση ανάλογα με τον χρόνο σας. Μέσα 
στον αγώνα μπορεί να υπάρχουν ακόμα και εί¬ 
κοσι αυτοκίνητα στριμωγμένα στην στενή πίστα 
και θα πρέπει να προσέχετε τις τράκες γιατί 
καταστρέφουν το αυτοκίνητό σας. Για κάθε πε¬ 
ρίπτωση όμως υπάρχουν τα ρίίδ. 

Η αίσθηση της οδήγησης είναι ρεαλιστική αλλά 
αργή και τα γραφικά είναι λεπτομερή. Ο ήχος 
δυστυχώς είναι φτωχός και στα κατά του παι¬ 
χνιδιού πρέπει να υπενθυμίσω ότι είναι από 
έργο του Τομ Κρουζ! 


Οβρίαίη, το αυτοκίνητο θα αυγκρουστεί με άγνωστο αννκείμενο σε μερικά δευτερόλεπτα. 
Προτείνω να μπούμε αμέσως στο υπερδιάστημα (ε;) 


στ ο 


777, 


Φανταχτερά ονόματα σε 
μία συλλογή χωρίς ςαπίθ- 
ρίαγ. 
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ΑΜΙΘΑ 


Ν. ΚΡΟΝΤΗΡΑ 


5000ΕΒ5ΤΑΡ5 



Το Ιπάοοτ 8οοοθγ είναι μια ευκαιρία να γνωρίσετε ένα άλλο είδος ποδοσφαίρου. Αρκεί να κλωτσήσετε 

την μπάλα και φύγαμε... 


Ο ταν μια συλλογή έχει σαν θέμα 
της το πιο διαδεδομένο άθλη¬ 
μα στον κόσμο δεν μπορεί 
παρά να είναι σίγουρη ότι θα 
πουλήσει πολύ. Οταν μάλιστα 
περιλαμβάνει στις τάξεις της το πιο ρίαγαάΐθ 
παιχνίδι όλων των εποχών δεν μπορεί παρά να 
είναι καλή. Ας δούμε τα τέσσερα προγράμματά 
της αναλυτικά: 

ΜΙ0ΡΟΡΗΟ3Ε 3000ΕΠ 

Το παιχνίδι αυτό παραμένει ακόμα και σήμερα 
πρωτότυπο καθώς σας δίνει δικαίωμα να παίξε¬ 
τε αγώνα σε κανονικό γήπεδο (ΟυίάοοΓ) ή σε 
κλειστό και μικρότερο (ΙπάοοΓ). Αφού λοιπόν 
δώσετε το όνομα της ομάδας σας και επιλέξε- 
τε τον έλεγχο και τα χαρακτηριστικά του αγώνα 
μπαίνετε μέσα στο γήπεδο. 

Εδώ βλέπετε ένα πρόγραμμα που ακολουθεί 
την μόδα της εποχής. Ο αγωνιστικός χώρος 
φαίνεται από πάνω ενώ στα ψηλοκρεμαστά 
σουτ η μπάλα μεγενθύνεται με ικανοποιητική 
κίνηση. 

Το τμήμα του γηπέδου που φαίνεται είναι αρκε¬ 
τά μικρό ενώ το εαοΙΙιης δεν έχει προβλήματα 
όταν κινείστε έστω και διαγώνια. Υπάρχουν 
ένα σωρό σουτ που μπορείτε να κάνετε ενώ πιο 
όμορφα είναι τα ανάποδα ψαλιδάκια. 

Ολα τα χτυπήματα και τις στατικές φάσεις τις 
σφυρίζει ο διαιτητής ενώ α παίκτες κινούνται 
αρκετά γρήγορα, με ικανοποιητικό απίπιαίίοη, 


και ενώ δεν θα δείτε σπρωξίματα και τζαρτζαρί- 
σματα θα διαπιστώσετε ότι ο αντίπαλός σας, 
κυρίως όταν είναι ο υπολογιστής μπορεί να κά¬ 
νει διαρκώς τάκλιν, πράγμα που αποτελεί και 
τον μοναδικό τρόπο να πάρεις την μπάλα από 
κάποιον άλλο παίκτη. Ο τερματοφύλακας είναι 
από τους καλυτέρους που έχουμε δει κάνοντας 


εξόδους και πέφτοντας σωστά στην περιοχή 
του. 

Τα γραφικά σε γενικές γραμμές είναι λειτουργι¬ 
κά και με σωστά τραβηγμένα χρώματα, αρκετά 
λεπτομερείς παίκτες και μεγάλη μπάλλα. Ο 
ήχος παραμένει στο μέτριο και τα γκολ δεν πα- 
νηγυρίζονται δεόντως. Η πιο ωραία σπγμή του 
είναι όταν έχετε επιλέξει να είναι ασταθής ο 
καιρός και αρχίζει να βρέχει οπότε οι παίκτες 
γλυστρούν. Αν δεν υπήρχε το ΚίοΚ Οίί αυτό το 
παιχνίδι θα ήταν από τα καλύτερα που εμφανί¬ 
στηκαν μέχρι στιγμής. 

ΕΜΙ.ΥΝ ΗυΟΗΕδ 
ΙΝΤΕΠΝΑΤΙΟΝΑΙ_ 

Μόλις το παιχνίδι ξεκινήσει θα βρεθείτε προ 
εκπλήξεως: μετά από μια αρκετά καλή εισαγω¬ 
γική οθόνη θα ακούσετε την πολύ όμορφη μου¬ 
σική του και θα δείτε μια λευκή οθόνη! Εντάξει 
δεν είναι εντελώς λευκή υπάρχει μια μπλε μπά¬ 
ρα στο πάνω μέρος. Ας την εξετάσουμε καλύ¬ 
τερα και... ώ του θαύματος είναι ένα πελώριο 
μενού. Ετσι μπορείτε να καθορίσετε την διάρ¬ 
κεια του παιχνιδιού, αν θα υπάρχει παράταση, 
αν θα κάνετε πρακτική, να ρυθμίσετε το χρώμα 
της ομάδας σας σε ένα πολύ εύκολο στήσιμο 
που δείχνει τις αλλαγές παραστατικά. 

Πολύ δυσκολότερο είναι να μπείτε στο παιχνίδι 
μέσα. Αν και διάβασα αρκετά το κακογραμμένο 



Ο Ολυμπιακός χάνει 2-0 άδικα, και ο Αναστύπουλος έχει κερδίσει πέναλτυ το οποίο ετοιμάζεται 

να εκτελέσει ο Ιδιος. 


62 ΙΙ3ΕΗ 
























































ΕΑΙΗΕ ΒίνίΕΐν 


ιηαηυαΙ αισθάνθηκα ότι μερικές φορές αντί να 
παίζω ποδόσφαιρο έπαιζα με τα ιτιβηυε! Τέλος 
πάντων ο χειρισμός μέσα στο παιχνίδι είναι κα¬ 
λύτερος απ'ό,τι συμβαίνει στις οθόνες επιλο¬ 
γής. Είναι όπως έχουμε συνηθίσει στα υπόλοι¬ 
πα παιχνίδια ποδοσφαίρου και ιδίως εκείνα που 
εμφανίστηκαν πριν από τον ερχομό του ΚίοΚ 
Οίί. 

Ετσι σκρολλάρει από αριστερά προς τα δεξιά 
πολύ ομαλά μέσα σε τρισδιάστατα σχεδιασμένο 
γήπεδο που είναι αρκετά στενό προς το πλά¬ 
τος. 

Εκεί που ξεχωρίζει από όλα τα άλλα παιχνίδια 
είναι το πολύ καλό 3πίπΐ3ίίοη των παικτών που 
μοιάζουν αρκετά αληθινοί Τα χρώματα είναι 
σωστά και ο ήχος είναι προσεγμένος με πολύ 
πορωτικά εφφέ. 

ΟΑΖΖΑ II 

Οταν ένας άγγλος παίκτης έχει κάνει καλή εμ¬ 
φάνιση σε κάποια διεθνή οργάνωση ποδοσφαί¬ 
ρου, πάντοτε γίνεται ο στόχος των εταιριών κα¬ 
τασκευής δοίίνναΓβ. Τέλος πάντων το παιχνίδι 
έχει μερικά καλά στοιχεία. 

Πρώτον ότι θυμίζει ΚίοΚ Οίί στο στήσιμό του. 
Βλέπετε τον χώρο από πάνω με ελάχιστη γω¬ 
νία, ίσα ίσα που να μπορείτε να διακρίνετε κά¬ 
ποιες σκιές. Υπάρχουν όλα τα δρπίβδ μέσα στο 
γήπεδο και την μπάλα ελέγχει όποιος βρίσκεται 
πιο κοντά της. 

Δυστυχώς δεν υπάρχουν οι εύκολες μακρινές 
πάσσες παρά μόνο τα μακρυνά σουτ. Ετσι μπο¬ 
ρείτε να δείτε την μπάλα να κυλάει στο τεραίν 
λες και δεν αντιμετωπίζει τριβή. Από την άλλη 
κάθε παίκτης έχει τα δικά τπυ χαρακτηριστικά 
και τρόπο παιχνιδιού, πράγμα που σημαίνει ότι 
μποιρείτε να προσθέσετε αρκετά στοιχεία 
στρατηγικής ή για την ακρίβεια τακτικής στο 
παιχνίδι σας. 

Ολο το πρόγραμμα έχει εύκολο χειρισμό ο 
οποίος γίνεται ακόμα πιο κατανοητός μέσω 
των πολλών εικονιδίων στην οθόνη του. Το 


κάθε ένα αναλύεται σε πολύ περισσότερο και 
κάποια στιγμή έρχεται η ώρα να μιλήσετε μέσα 
στο γήπεδο: εδώ τα εριίίβδ μοιάζουν δυσανάλο¬ 
γα μικρά αλλά αυτό δεν θα πείραζε αν τουλάχι¬ 
στον κατάφερναν να μην τρέμουν όταν κινού¬ 
νται. 

Η Αιπί93 μεταμορφώνεται από άποψη τεχνικής 
σε ΟΡΟ. Το μέγεθος της οθόνης μέσα στο 
οποίο γίνεται ο αγώνας είναι πολύ μικρό και ο 
χάρτης που δείχνει με τελίτσες την θέση των 
παικτών στο κάτω μέρος δεν βοηθάει καθόλου. 
Εκτός από την δυσκολία να κουμαντάρετε την 
μπάλα υπάρχει και η ανικανότητα του τερματο¬ 
φύλακα που το μόνο που ξέρει να κάνει είναι να 
πέφτει άκαμπτος αριστερά και δεξιά. 

ΚΙΟΚ ΟΡΡ 2 

Το καλύτερο αθλητικό παιχνίδι που εμφανίστη¬ 
κε μέχρι στιγμής και το πλέον ρίβγβόΐβ 93πιβ 
όλων των εποχών. Το πρόγραμμα που “ξελά¬ 
σπωσε” τους 16-όίί υπολογιστές σε ό,τι αφορά 


τα ποδοσφαιράκια. Θυμάμαι πριν από τέσσερα 
περίπου χρόνια, πριν την εμφάνιση του ΚίοΚ Οίί, 
που γελάγαμε με τα ποδοσφαιρικά παιχνίδια 
της Απηιςβ, αφού είχαμε σαν πρότυπο το πολύ 
καλό στους 8-όίί και ιδίως στον ΑπιείΓβά, 
ΜαΙοίκ&γ 2. 

Ενα πρόγραμμα που όπως και το πρώτο μέρος 
του θα εμφανίζεται συχνά σε συλλογές από δω 
και πέρα και έτσι όσοι κακόμοιρα δεν πρόλα¬ 
βαν να το αγοράσουν, γιατί εξαφανίστηκε από 
τα ράφια των καταστημάτων αμέσως, θα έχουν 
μια δεύτερη ευκαιρία. 

Γίαυτό σταματήστε να κλαίτε και διαβάστε: Ο 
χειρισμός του είναι εύκολος αλλά το να φτάσε¬ 
τε σε επίπεδο να εκτελείτε ολα εκείνα τα κόλπα 
που υπάρχουν και θα συνεχίσουν να βγαίνουν, 
είναι αυτό που ξεχωρίζει έναν κακό από έναν 
καλό παίκτη. 

Οπως λένε είναι το καλύτερο πράγμα μετά από 
το να παίζετε πραγματικό ποδόσφαιρο και 
γίαυτό δεν περιγράφω το πρόγραμμα, υποτίθε¬ 
ται ότι όλα ξέρουμε την ομορφιά κα τους πε¬ 
ρισσότερους κανονισμούς του αθλήματος. 
Μπορώ όμως να πω σε όσους αρκούνται στο 
πρώτο ΚίοΚ Οίί ότι εδώ έχουν γίνει τρομερές 
βελτιώσεις κυρίως από πλευράς τερματοφύλα¬ 
κα που δεν “τρώει” πλέον εξωπραγματικά γκολ, 
υπάρχουν πολλά κόλπα και έχουν διορθωθεί 
ένα σωρό όυ95. Ακόμα έχουμε τελειοποιημένες 
τεχνικές για στατικές φάσεις, ενώ το μόνο που 
δεν άλλάξε καθολου είναι τα μέτρια γραφικά 
του. 



ΙξξρΕΕΕΙΕΪΕ· 


Οι καημένοι οι Αγγλοι, 
νομίζουν ότι έχουν πο¬ 
δόσφαιρο... 
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ΕΑΙΗΕ Ηΐνΐΐνν 


Ηθυ$Ε 

ΘΒΙ 30ΡΤ 

ΡΟΡΜΑΤ 

ΑΜΙΟΑ, 5Τ ΡΟ 

ΤΕ5Τ 

ΑΤΑΒΙ 5Τ 


Ν. ΚΡΟΝΤΗΡΑ 


Η ΙΙΒΙ 5οΛ δεν έκανε πάντοτε επιτυ¬ 
χίες. Το Τογπ 3ηά ίΐπβ ΰΙιοδί είναι η 
απόδειξη ότι οι Γάλλοι ενώ έχουν 
καλές ιδέες πολλές φορές δεν 
μπορούν να τις κάνουν πράξη. Πάρτε για πα¬ 
ράδειγμα το σενάριό του που μας προετοιμά¬ 
ζει τουλάχιστον για ένα παιχνίδι που θα αφή¬ 
σει εποχή: Ό Τόπι είναι ένα επτάχρονο αμε¬ 
ρικανάκι που βαριέται τη ζωή του. Ετσι όταν 
δεν έχει κάτι καλύτερο -ή χειρότερο- να κά¬ 
νει απλώς κάθεται και γκρινιάζει. Ο πατέρας 
του Τόπι έχει πεθάνει εδώ και λίγο καιρό - 
αφού δεν ήταν στο Βιετνάμ προφανώς το 
έπαθε στο Ιράκ- και ζει τώρα με την μητέρα 
του η οποία προσπαθεί να αναθρέψει το κα¬ 
μάρι της με προϊόντα από το $υρθΓ γπ3γΚθ(. 
Ετσι μια ωραία πρωία που κάθονταν στην τη¬ 
λεόραση και αξιοποιούσαν τον χρόνο τους 
παρακολουθώντας χρηματιστήριο η μάνα 
του Τοιτι λέει: “Ας μην χάνουμε την ώρα μας 
εδώ, πάμε να την χάσουμε στην Ευρώπη”. 
Αλλο που δεν ήθελε και ο Τόπι και βρεθήκανε 
στο αεροδρόμο, μετά στο αεροπλάνο, πάνω 
από τον Ατλαντικό και κατέληξαν στην Αγ¬ 
γλία. “Καλή επιλογή μάνα”, της είπε ο Τόπι 
όταν μπήκαν στον πρώτο πύργο της Σκω¬ 
τίας που βρήκαν μπροστά τους. Ο πύργος 
έκανε μούτρα... και έστειλε όλα τα φαντά¬ 
σματα εναντίον τους. Ενας κακός μάγος που 
πριν από 500 χρόνια έκλεισε συμφωνία με 
τον Σατανά απαγάγει την μητέρα του Τόπι 
για να ολοκληρώσει το έργο του. Ενα καλό 
φάντασμα που γυρεύει εκδίκηση δέχεται να 
βοηθήσει τον Τογπ...” Θα μπορούσε να γίνει 
ακόμα και κινηματογραφικό έργο αλλά προ- 


ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΕ 


Κάντε γαργάρες, βγείτε και πηγαίνετε σι- 
νεμά, σε πάρτυ, στα μπουζούκια, σχολείο, 
ταξίδι, κολήστε γρίπη, διαβάστε ΙΙδθΓ 
αλλά κάντε κάτι για να μην το παίξετε. 




’ ν 

2' 
ί 


[08 1 



II 








- " « 

1 ? 

,Ι«ϊ 

Γ 



I 


,ΐϊ..» / V. / 

# υ 'ψ Ρ* 4 

«4·.. 1 . _> Λ ν 


Ι'\<ί' 




ι 



κ» 

γ * V *' 


















Από αριστερά προς τα δεξιά: το φάντασμα (δηλαδή εσείς), ο Τομ, ένα ποτήρι αναψυκτικό, αρκουδάκι^), 
σάντουιτς, και σφυρίχτρα για να μαζεύετε τον Τομ όταν χάνεται! 



Καλό παραμύθι σε μια πολύ κακή εκτέλεση. Ωρα για ύπνο! 


φανώς θα είχε την ίδια αποτυχία με το παι¬ 
χνίδι. Και αυτό γιατί τα γραφικά, ιδίως τα 
δρπίβδ είναι άχρωμα, κακοφτιαγμένα και 
πολύ μικρά. Ο Αίβπ -ναι, όλοι εσείς που δια¬ 
μαρτύρεστε ότι ξεχάσαμε το μηχάνημά σας, 
το παιχνίδι έγινε τεστ σε ΑΙβπ, είσαστε ευχα¬ 
ριστημένοι;- δεν βρίσκεται στην καλύτερή 
του στιγμή αφού οι ήρωές μας κινούνται πε¬ 
ρίεργα ενώ δεν υπάρχει δΟΓοΙΙίπς και χρησι¬ 
μοποιείται η τεχνική του (ΙίοΚ δΟΓθβπ που αν 
και γρήγορη δεν προσφέρει πολλά στην 
οπτική. Ακόμα η οθόνη μαυρίζει όσο το πρό¬ 
γραμμα φορτώνει από τον δίσκο για μερικά 
δευτερόλεπτα όταν ανεβαίνετε τις σκάλες. 
Ομως δεν είπαμε ακόμα ποιοί είναι οι ήρωές 
μας: κατά πρώτο λόγο παίζε¬ 
τε το φάντασμα με το όνομα 
Αιτονν, που κάποτε ήταν 
ένας φημισμένος ιππότης με 
όλες τις συνακόλουθες αρε¬ 
τές. Είσαστε ικανός να χρη¬ 
σιμοποιείτε αρκετά όπλα και 
να μαζεύετε διάφορα αντι¬ 
κείμενα από τον χώρο, να 
ανοίγετε πόρτες, αλλά δεν 
πρέπει να ξεχνάτε να ταΐζε¬ 
τε και να ποτίζετε τον Τογπ 
αλλιώς χάνετε το παιχνίδι 
αυτόματα. Οσο για τον 
Τόπι... ότι και να πω είναι 


λίγο. Κρατάει ένα ρόπαλο του μπέιζμπωλ, ρί¬ 
χνει χειροβομβίδες, δέρνει και γ. (αυτό 

σημαίνει γελάει), τέλος πάντων είναι σχεδόν 
τόσο επικίνδυνος όσο ο αρχισυντάκτης του 

ϋδθΓ. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Τα φτωχά γραφικά κρύβουν ένα αρκετά 
καλό παιχνίδι. Δυστυχώς το κρύβουν 
πολύ καλά και θυμίζει λίγο την περί¬ 
πτωση του Νί 9 ίιί ΗυηίθΓ (αφού η τεχνι¬ 
κή του είναι σε παρόμοιο επίπεδο) που 
βρέθηκε ξαφνικα στην Ελλάδα εκτός 
εποχής. Μόνο η εισαγωγική μουσική εί¬ 
ναι υπέροχη. 

Αν δεν είσαστε συλλέκτης Γαλλικών 
παιχνιδιών μην το αγγίξετε. 


&Ι 

ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 

Μπορεί να φαίνεται αθώος αλλά 
δεν είναι. Αυτός ο γελωτοποιός 
έχει δολοφονικά ένστικτά! 
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Ν.ΚΡΟΝΤΗΡΑ 





Τ α μεγαλειώδη θέματα συνάρπα¬ 
ζαν πάντα την Ρ3Υ9πο$ίδ. Ενα 
μεγάλων διαστάσεων δάοοΓβιτι 
υρ τόσο από άποψη επιπέδων 
όσο και σεναρίου είναι το 
Αηιηίοδ. Η υπόθεση έχει ως εξής: κάπου στο βά¬ 
θος του γαλαξία υπάρχουν 10 τεράστιοι ζωντα¬ 
νοί κόσμοι οι οποίοι καταβροχθίζουν πλανήτες! 
Εσείς είσαστε κάτοχος ενός τρομερού διαστη¬ 
μοπλοίου και προσπαθείτε να ανπμετωπίσετε 
αυτά τα γιγαντιαία όντα καταστρέφοντας τα 
ζωτικά τους όργανα ή σώζοντας όλους εκεί¬ 
νους τους ανθρώπους που βρίσκονται εκεί πα- 
γιδευμένοι. Το παιχνίδι θυμίζει κάπως 
ΒεΙΙΙβδΙοππ και ΡοίοΓ μαζί, αλλά με γραφικά 
της Ρ$γ9Π05ί5. Αυτό σημαίνει ότι βλέπετε από 
πάνω την δράση χωρίς καθόλου γωνία και τα 
χρώματα είναι σκοτεινά και μυστηριακά. 

Στο κέντρο της οθόνης δεσπόζει το διαστημό¬ 
πλοιό σας που ρίχνει προς τέσσερις κατευθύν¬ 
σεις βολές ικανές να καταστρέψουν αμέσως τα 
αντίπαλα $ρπΙθ$. Αυτά είναι πολύ περίεργα 
όντα, αλλά δεν ξενίζουν τον παίκτη καθώς η 
μαεστρία της Ρεγςποείδ τα έκανε έτσι ώστε να 
ταιριάζουν στο γενικό περιβάλλον. 

Για όσους θέλουν να τα ξέρουν όλα πάντως 
αυτά τα όντα υποτίθεται ότι είναι ο αμυντικός 
μηχανισμός του όντος που προφανώς σας 
αντιμετωπίζει σαν μικρόβιο! Αυτό δεν πρέπει να 
σας αποθαρρύνει καθώς μπορείτε να μαζέψετε 
κάποια ροννθΓ-υρδ και να τα χρησιμοποιήσετε 
κατάλληλα 


ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΕ 


Δείτε το πρώτο μέρος της κινηματογραφι¬ 
κής σειράς “δίετ ΤγθΚ” με το καταπληκτικό 
σενάριο, διαβάστε το Ό Βασιλιάς Πεθαίνει” 
του Ιονέσκο ακούγοντας “Ζοο ίοοΚ” του 
Ζαρ. 


Η φωτογραφία που βλέπετε μπορεί να μην εντυπωσιάζει (δεν φαίνεται το ομαλό βετοΙΙΙπμ του παιχνιδιού) 
αλλά έχει 64 χρώματα ταυτόχρονα στην οθόνη. 


Ο μεγάλος κακός του επιπέδου σας καταδιώκει 
μέχρι να τον καταστρέψεπ. 


Αφού έχετε σαρώσει μια επιφάνεια και έχετε 
σκορπίσει τον πανικό στα άμυαλα όντα που 
εκτοξεύουν βολές εναντίον σας, θα περάσετε 
σε ένα άλλο επίπεδο όπου θα βγει ο μεγάλος 
κακός, ένα αρκετά άκαμπτο πλάσμα που γεμίζει 
την μισή οθόνη. 

Δεν θα δυσκολευτείτε να το νικήσετε. Αν κατά 
την διάρκεια του παιχνιδιού δείτε την ενέργειά 
σας να πέφτει δραματικά μην ανησυχείτε: 
υπάρχει ένα φιλικό όν που μπορεί να σας ξανα- 
δώσει την ενέργειά σας πίσω. 

Στο κάτω δεξιό μέρος της οθόνης βρίσκεται 
ένα ραντάρ με το οποίο βλέπετε την θέση σας 
και τους αντιπάλους να πλησιάζουν. 

Το πιο δύσκολο σημείο του παιχνιδιού είναι ο 
χειρισμός του. Πρέπει να θυμά¬ 
στε ότι κάνοντας αριστερά και 
δεξιά το σκάφος περιστρέφεται 
γύρω από τον εαυτό του ενώ κά¬ 
νοντας προς τα πάνω επιταχύ¬ 
νετε. 

Δύσκολα μπορείτε να πετύχετε 
κινήσεις ακρίβειας με αυτό τον 
τρόπο αλλά αν βρεθείτε σε κίν¬ 
δυνο μπορείτε εύκολα να στα¬ 
θείτε στο κέντρο της οθόνης να 
περιστρέφεστε και να αλλάξετε 
μερικά εξωγήινα φώτα με τις 
βολές σας. 

Για τα γραφικά είπαμε ήδη ότι εί¬ 
ναι καλά αλλά όχι τόσο καλά 


όσο έχουμε δει σε άλλα παχνίδια του είδους. 

Για την ακρίβεια θα θεωρούσα τα ό3οΚ9Γουηάδ 
μέτρια και τα δρτίίθδ απλώς καλά, ενώ πιο πε¬ 
τυχημένα είναι τα εφφέ των εκρήξεων και το 
&ηϊπΐ3ΐίοη γενικά. 

Τα ηχητικά εφφέ είναι εξωπραγματικά αλλά όχι 
ρεαλιστικά. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Η ΡδΥ 9 ηοδίδ τελικά εξελίσσεται σε εταιρεία 
κατασκευής δίιοοί'βπτι υρ! Τουλάχιστον τα 
κάνει καλά. Το Ατηπίοδ με το στήσιμο και τον 
χειρισμό που διαθέτει φαίνεται σαν μια χα¬ 
μένη υπόθεοη στην αρχή αλλά μόλις παίξετε 
μαζί του θα σας αρέσει. Και είναι αρκετά 
πλούοιο για δάοοΓβιπ υρ και έτσι απευθύνε¬ 
ται σε πολλούς, ετερόκλητους παίκτες. 


ΡΤ33 


( 2*11 


Ενα δίιοοΓβπι υρ διαφο¬ 
ρετικό από τ’άλλα. Και 
αρκετά καλό. 
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ΕΑΜΕ ΒΕνίΐνν 




Ηθυ5Ε 


ΡΟΒΜΑΤ 


ΤΕ5Τ 


ΤΟΥ 


ΚίΑΧ 

ΑΙ± 


Π ρόκειται βέβαια για την μεταφορά 
του πασίγνωστου πια, οοίη-ορ το 
οποίο οι δημιουργοί του (ΑΤΑΠΙ) 
θέλησαν να παρουσιάσουν ως διά¬ 
δοχο του ΤθΙιϊε στις αίθουσες ηλεκτρονι¬ 
κών παιχνιδιών δημιουργώντας νέα μόδα 
στη διασκέδαση των οπαδών των ρυζζΐβ- 
ιπίηά γενικότερα και ίθίπδ-οΐοπβ ειδικότερα 
ίν-ςαηηβδ, και κρίνοντας από τις πωλήσεις 
του, χωρίς επιφύλαξη μπορεί κανείς να πει 
ότι τα κατάφεραν. Οσον αφορά όμως τα 
υπόλοιπα, η κληρονομιά είναι τόσο βαριά 
που δύσκολα θα βρεθεί παιχνίδι που θα 
σταθεί επάξια στη θέση του Τθίπδ, μια κι 
όταν πρόκειται για ιδέα τόσο απλοϊκή μα 
και τόσο αυθεντική ταυτόχρονα είναι σχε¬ 
δόν αδύνατο να βρεθεί κάποια να την αντι¬ 
καταστήσει χωρίς να πάρει κάτι απ’αυτήν. 
Στην ουσία τώρα, πρόκειται για ένα παιχνί¬ 
δι που απαιτεί από τον παίκτη καθαρό μυα¬ 
λό, γρήγορα αντανακλαστικά και κοφτερό 
βλέμα, ό,τι ακριβώς διαθέτετε εσείς δηλα¬ 
δή! Ο παίκτης χειρίζεται μα ρακέτα που κι¬ 
νείται, δεξιά κι αριστερά στη βάση ενός ιμά¬ 
ντα που μεταφέρει τουβλάκια (ΙίΙβε) διαφό¬ 
ρων χρωμάτων. Σκοπός του είναι να τοπο¬ 
θετεί τα τουβλάκια σε ένα πηγάδι (5*5) έτσι 
ώστε αυτά να σχηματίζουν γραμμές (τα πε¬ 
ρίφημα ΚΙΑΧδ) οριζόντιες, κάθετες ή δια¬ 
γώνιες του ίδιου χρώματος για να εξαφανί¬ 
ζονται, αδειάζοντας το χώρο και δίνοντας 
πόντους, ξεκινώντας οι απαιτήσεις είναι μ- 
κρές, όσο όμως το παιχνίδι εξελίσσεται αυ¬ 
τές αυξάνουν, φτάνοντας σπς προχωρημέ¬ 
νες πίστες σε τέτοιες που στην αρχή μπο¬ 
ρεί να φαίνονται παράλογες, ωστόσο βρί¬ 
σκονται μέσα στις δυνατότητες ενός παί¬ 
κτη που ξέρει καλά τη “δουλειά” του. Ετσι 
είναι με λίγα λόγια το παιχνίδι που μαθαίνε- 
ται, ίσως οχι εύκολα, αλλά που ανταμοίβει 
αυτόν που ασχολείται μαζί του. Ειλικρινά 
ξέρετε τί ικανοποίηση νοιώθει κανείς πλη¬ 
σιάζοντας στην ολοκλήρωση της πίστας η 
οποία τον παίδευε δυο ολόκληρες εβδομά¬ 
δες και που επιτέλους θα ξεπεραστεί το 
μέχρι χθες απόλυτο όριό της για να δει ο 
δυστυχής αυτήν την απροσπέλαστη επόμε- 


Το παιχνίδι διαθέτει άπειρα πολύχρωμα τουβλάκια και τίποτε άλλοί! 


νη πίστα, άσχετα αν όταν φτάσει σ’αυτή γε¬ 
μάτος ορμή από την επιτυχία του και μέσα 
σε όλη του την έξαψη, το μόνο που τελικά 
θα τον περιμένει είναι ένα κανούριο μαρτύ¬ 
ριο. Σε κάθε πίστα υπάρχει διαφοροποιημέ¬ 
νος στόχος που θα επιτύχει ο παίκτης για 
να αντικρύσει την επόμενη, αλλού χρειάζε¬ 
ται να συμπληρωθεί ορισμένος αριθμός 
ΚΙΑΧδ, οποιουδήποτε ή συγκεκριμένου εί¬ 
δους, αλλού να συγκεντρωθούν κάποιοι 
βαθμοί, αλλού να περάσουν απ’τη ρακέτα 
συγκεκριμένος αριθμός τουβλάκια, μπορεί¬ 
τε δε να αρχίσετε είτε από την 1η, την 6η ή 
την 10η. Το παιχνίδι διαθέτει αξιοπρεπή 
γραφικά για ΕΟΑ, αλλά τα πράγματα σε 
ΟΟΑ γίνονται δύσκολα γιατί τα 4 χρώματα 
είναι εκνευρισπκά λίγα για να δώσουν τους 
απαιτουμενους 


Ο ΒΕΥΙΕννΕΒ ΤΟΥ ΜΗΝΑ 


Λέγεται Νίκος Τσαγγαδούρας, είναι 
δεκαεννιά χρονών και μένει στην 
Κοζάνη. Εχει ένα ΕίΙΡΟ ΡΟ II και 
του αρέσει το διάβασμα, ενώ πα¬ 
ράλληλα ασχολείται και με συλλογή 
γραμματοσήμων. Από εμάς συγχα¬ 
ρητήρια και περιμένουμε περισσότε¬ 
ρη κίνηση του ΙΙ5ΕΠ στην Κοζάνη! 


συνδυασμούς με 
αποτέλεσμα ο παί¬ 
κτης να μπερδεύε¬ 
ται εύκολα, ιδιαίτε¬ 
ρα στις προχωρη¬ 
μένες πίστες, ενώ 
σε νΟΑ είναι από¬ 
λαυση. Ο ήχος πε¬ 
ριορίζεται σε 
απλοϊκά ΡΧ που κά¬ 
νουν καλά τη δου¬ 
λειά τους. Ο τρό¬ 


πος που είναι φτιαγμένο το παιχνίδι είναι 
από προγραμματιστικής πλευράς πολύ έξυ¬ 
πνος γιατί καταλαβαίνοντας τις αρετές του 
μηχανήματος σας αντιδρά ανάλογα, δηλα¬ 
δή: Οσο πιο αργό είναι το ΡΟ σας τόσο πιο 
πολλά τουβλάκια εμφανίζονται μαζί στον 
ιμάντα ενώ οσο πιο γρήγορο, κινούνται μεν 
πιο γρήγορα τα τουβλάκια αλλά εμφανίζο¬ 
νται πιο αραιά με αποτέλεσμα το παιχνίδι 
να γίνεται σε απολύτως λογικά πλαίσια ό,τι 
μηχάνημα κι αν χρησιμοποιείτε. Παίξτε το 
αλλάζοντας την ταχύτητα στον υπολογιστή 
σας και θα με θυμηθείτε. Καταλήγοντας συ- 
νιστάται στους: Λάτρας του οοϊη-ορ που θα 
τους γλιτώσει πολλά πενηντάρικα, λάτρεις 
των ρυζζΙθ-ΓΤΐίηάΛθίπδ-οΙοηθ 93 ΓΓιθ$ και σε 
όσους κουράστηκαν να βλέπουν αίμα και 
θρύψαλα αθώων δριϊίβδ στην οθόνη τους 
και επιθυμούν κάτι διαφορετικό, αλλά καλό. 


στ ο 


89 °/< 


Ενα κλασικό Ηίί. Δεν 
συνιστάται σε οπα¬ 
δούς των βάνβηίυΓβδ. 
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ΟΟΜΡυΤΕΒδ 


Μογ 6 ΊΊιαη ΙιΐδΙ Α Οι^αΐ Ρποε! 


ΣΤΟ ΚΕΝΤΡΟ ΤΗΣ 

ΑΘΗΝΑΣ 


ΑΜΙΟΑ 500 
ΑΜΙΟΑ 1000 
ΑΜΙΟΑ 2000 
ΑΜΙΟΑ 3000 
ΟΛΑ ΤΑ ΡΟ/ΧΤ 


ΑΜΙΟΑ, ΑΤΑΚΙ, ΑΜδΤΚΑϋ 6128-464 
ΑΤΑΚΙ 5Τ, ΡΟ, ΟΟΜΜΟϋΟΚΕ 64/128, 
δΡΕΟΤΚυΜ +2+3, ΑΤΑΚΙ 2600 


ΜΕΓΑΛΕΣ 
ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ 
ΤΙΜΕΣ ΕΚΠΛΗΞΗ! 

Τν Ο ΑΜΕ ΓΙΑ 
ΟΛΕΣ ΤΙΣ ΗΛΙΚΕΣ 


ΒΙΤ 72 
ΝΑδΑ 

5Ε0Α ΜΑδΤΕΚ δΥδΤΕΜ 
ΟΑΜΑΤΕ 
ΑΤΑΚΙ ΙΎΝΧ 
ΑΤΑΚΙ 2600 


ΜΕΓΑΛΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ ΓΙΑ 


ΣΚΛΗΡΟΙ ΔΙΣΚΟΙ 

ΔΙΚΤΥΑ ΝΟνΕΙΙ 

ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 

286-386 

486-586 

ΣΥΜΒΟΛΑΙΑ 

ΣΥΝΤΗΡΗΣΕΙΣ 

ΑΠ' ΕΥΘΕΙΑΣ 

ΕΙΣΑΓΩΓΗ 

(ΟΑΝΑϋΑ) 


ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΙΕΣ 
8ΕΚνΕΚ 250 
5ΤΑΤΙΟΝ 
005 5.00 
ΓΛΩΣΣΕΣ 
ΟΘΟΝΕΣ 
ΜυΐΤΙδΥΝΟ 
ΙΑ5ΕΚ Οϋ-ΚΟΜ 
ΟΚΑΡΗΙ05 
ΜΟυδΕ 
ΜΙΟΚΟδΟΡΤ 


ΕΙΣΑΓΩΓΕΙΣ & ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΟΙ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΙ: I. ΓΙΕΜΕΛΟΣ & ΣΙΑ Ε.Ε. 
ΧΑΛΚΟΚΟΝΔΥΛΗ 22, ΤΗΛ.: 5242709 - 5235260, ΡΑΧ:: 5248796 











































8-ΙΒΒΙΤ 


ΚϋΐΒίϋβ 


ΗουδΕ 

δΙΜυΐΜΟΝϋΟ 

ΡΟΒΜΑΤ 

ΑΜΙΟΑ, δΤ, ΡΟ 

ΤΕ3Τ 

ΑΜΙΟΑ 

ΤΟΥ 

Ν. ΚΡΟΝΤΗΡΑ 


Η αγαπημένη μέρα του Θοδωρή 
είναι η Κυριακή. Εγώ όμως 
βγαίνω για ψάρεμα μόνο κάθε 
πανσέληνο. Αυτό έχει δύο πα¬ 
ρενέργειες στην επιτυχία της προσπά¬ 
θειας μου: πρώτον μεταμορφώνομαι σε 
λυκάνθρωπο και δεύτερον ξυπνάω απότο¬ 
μα με αποτέλσμα να μην έχω μάθει ακόμα 
να ψαρεύω. 

Ετσι το παιχνίδι μου φάνηκε από την μία 
διδακτικό και από την άλλη 
αρκετά δύσκολο. Οπως θυ¬ 
μάστε το είχαμε παρουσιά¬ 
σει στο προηγούμενο τεύ¬ 
χος για ΡΟ. 

Οι διαφορές που βρήκαμε 
με την Αηηίςα είναι ελάχι¬ 
στες. ΚαΤαρχήν υπάρχει το 
ίδιο ακριβώς σενάριο το 
οποίο είναι λιττό. 

Στα ίδια επίπεδα κινούνται 
τα γραφικά αν και στην 
Αίτιΐρα υπάρχει καλύτερη κί¬ 


νηση και δεν ρίχβΐιάζει σε καμία περίπτω¬ 
ση. Για την ακρίβεια είναι οπτικά τόσο 
καλό όσο το παιχνίδι σε συμβατό με \/ΟΑ. 
Η ταχύτητα όμως που αλλάζουν οι οθόνες 
και περνάτε από το ένα μενού στο άλλο 
είναι κατώτερη από του ΡΟ με την προϋ¬ 
πόθεση ότι εκεί έέχετε πολλά ΜΗζ. 

Η ταχύτητα είναι τελικά ικανοποιητική και 
δεν θέλω να ακουστούν παράπονα! Ετσι ο 
χειρισμός δεν θα σας δυσκολέψει αν και 


είναι ένας αυθαίρετος συνδιασμός πληκ¬ 
τρολόγιου, πιουεο και ίογεΙίοΚ. 

Εκεί φυσικά που, όπως θα περιμένατε, η 
Απιί93 υπερτερεί, είναι ο τομέας του ήχου 
με μέτρια μουσική αλλά και ήχους μηχανής 
και κυμμάτων που μπορεί να μην είναι από 
τις καλύτερες που έχετε ακούσει ποτέ 
αλλά δημιουργεί πειστική ατμόσφαιρα. 
Τελικά ένα παιχνίδι χωρίς βάθος, για φα¬ 
νατικούς του ψαρέματος και μόνο. Οι υπό¬ 
λοιποι δεν θα βρουν τα γραφικά που ίσως 
περίμεναν. 



& τ ^,',ι^κ-πα· 

Αν ήταν έτσι το ψάρεμα, 
θα υπήρχαν περισσότερα 
ψάρια! 


ΓΡΑΦΙΚΑ 
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ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 
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ΗΟΙΙ5Ε 

τιτυδ 

ΡΟΒΜΑΤ 

ΑΜΙΟΑ, 8Τ, ΡΟ 

ΤΕ5Τ 

ΡΟ νΟΑ 


Ν. ΚΡΟΝΤΗΡΑ 



Α κόμα ένα πολύ καλό έργο είχε 
την ατυχία να γίνει παιχνίδι σε 
υπολογιστή. Τέλος πάντων 
αν ρίξετε μια ματιά στο πρω¬ 
τότυπο τβνίθνν μας πάνω στο παιχνίδι 
αυτό στην Απιί93 θα δείτε ότι δεν είναι 
τόσο άσχημο. 

Τώρα έκανε την εμφάνισή του στο ΡΟ με 
προοπτικές να αξιοποιήσει τις γραφικές 
και ηχητικές δυνατότητες που έχετε 


στην διάθεσή σας. Αυτό σημαίνει ότι 
μπορεί να ικανοποιήσει την ΟΟΑ σας και 
το ηχείο του συμβατού σας αλλά εμείς 
προτιμήσαμε να το παίξουμε σε κάτι πιο 
ισχυρό: βλέποντας την έκδοση της νΟΑ 
με ταυτόχρονο ήχο από Αά-ϋό έχουμε 
αμέσως την πρώτη σημαντική διαπίστω¬ 
ση, ότι το πρόγραμμα είναι ισάξιο σε 
ηχητικές κι γραφικές δυνατότητες με 
την έκδοση για Απιί93. Ο ήχος, κυρίως, 
είναι το πρώτο σημείο 
που μας εντυπώσιασε 
τόσο αφού δεν πιστεύαμε 
στα αυτιά μας την ποιότη¬ 
τά του. Και κάθε επίπεδο 
που περνάτε αλλάζει το 
βασικό μουσικό θέμα. 

Τα γραφικά δεν χρησιμο¬ 
ποιούν πάνω από 16 χρώ¬ 
ματα ταυτόχρονα στην 
οθόνη αλλά η ταχύτητά 
του στα 12 ΜΗζ είναι 


εξαιρετικά καλή και κάνει το παιχνίδι 
πολύ ρΙβγΗόΙθ. Τα δρπΐβδ φαίνονται λίγο 
περιορισμένα σε ανάλυση από τις δυνα¬ 
τότητες των συμβατών αλλά σε γενικές 
γραμμές έχουμε ένα παιχνίδι ολόιδιο με 
της Απιί93. 

Ακόμα όλα τα αντικείμενα και οι κακοί 
βρίσκονται εκεί που ήταν πάντα. Εχουμε 
μόνο πλεονέκτημα το γρηγορότερο 
φόρτωμα και άν έχετε τελικά τόσα ΜΗζ 
ένα πάρα πολύ γρήγορο παιχνίδι (με 
μουσικάρα!). 



Αρκεί να ακούσετε τη 
μουσική του για να το 
αγοράσετε. 
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ΡΕΠΟΥΛΜ 


Ρ=ΡΙ1_ΙΡ δΟΡΤ 


ΚΑΡΑΟΛΗ & ΔΗ ΜΗΤΡΙΟΥ 


ΠΛΑΤΕΙΑ 

ΚΥΠΡΟΥ 


ΜΙΚΡΑΣ.ΑΣΙΑ3Ε 

Δ =Δ Η Μ ΑΡΧΕΙΟ 


ΣΜΥΡΝΗΣ & ΡΕΠΟΥΛΗ 45 
ΚΕΡΑΤΣΙΝΙ 
ΤΗΛ 46.11.309 

ΣΤΕΛΝΟΝΤΑΙ ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 


ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ ΓΙΑ ΑΜΙΘΑ 


ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ ΓΙΑ ΡΟ 

□ ϋΐδκ ϋΡίνΕ 3.5" 1ΜΒ 


□ Α<ωυ& Μυδίο δΥΝΤΗΕδίζερ οαρο 

□ ΕΧΡΑΝ3ΙΟΝ ΜΕΜΟΡΥ \ΜΤΗ ΡΕΑΙΤΙΜΕ 


□ ΡΟ - οΙΙΙΙη νΐΡϋδ ΙΜΜίΙΝΕ δΥδΤΕΜ 

ΟΙΟΟΚ ΑΝϋ ΟΑΙΕΝϋΑΡ 


□ ΜΟϋδΕ 

□ Τν ΜΟΟΙΙαίοί 


□ ϋΟΥδΤΙΟΚ ΟΑΡϋ 






ϋΟΥδτιοκδ 

ΔΙΣΚΕΤΕΣ 3.5" & 5.25" 


□ ΡΑΟΕΜΑΚΕΡ 

□ ΒΑδΡ ΕΧΤΡΑ ΗΌΙ2Ό 


□τυΡΒΟϋυΝίορ 

□ ΒΑδΡ ΕΧΤΡΑ 2δ/2ϋ 


□ ουιοκουΝτυΡΒΟό 

□ ΟΕΝΟΝ Μ2ϋ 


□ ΖΙΡ8ΤΙΟΚ δυρβίρΓΟ 

υ ΟΕΝυΝ Μ2Ηϋ 


□ ΝΑνίΘΑΤΟΡ 

□ ΟΕΝΟΝ ΜΡ2ϋϋ 


□ ΡΥΤΗΟΝ 2/ΝίηίθηοΙο 

□ ΟΕΝΟΝ ΜΡ2ΗΡ 


□ ΡΑΟΜΑΝ 

ΟΤϋΚ 23/20 


□ ΜΕΘΑΒΕΑδΤΕΡ 

□ νΕΡΒΑΤΙΜ 2δ/2ϋ 


□ δΤΑΡΡΙΘΗΤΕΡ 

□ νΕΡΒΑΤΙΜ ΤΕΡίΟΝ 23/20 


□ϋΟΥΒΟΑΡΟ 

□ ϋΑΤΑΡΙΕΧ 23/20 


□ ΟΡΥδΤΑί ΤϋΡΒΟ 

□ δΟΝΥ 2δ/20 


□ ουιοκϋογιιι 

□ ^ΟΗΟ/20 


□ ουιεκδΗοτ-ΡΟ 

□ ΡϋϋΙ ΟΟΙΟΡ Ηϋ/20 


□ δΡΕΕΟ ΚΙΝ9 

□ δΜΟδ/ϋϋ 


□ δϋΡΕΡϋΟΥν 

□ ΜΑΧΕΙΙ ΜΡ/2ϋϋ 


□ δΡΕΕϋ ΚΙΝΘ-ΡΟ 

□ ΑΜ30ΡΤ 3' 


□ ΤΟΜΑΗΑΜΚ 

□ ΝΟ ΝΑΜΕ 23/2ϋ 


□ ϋϋΟΥ II 

□ ΝΟ ΝΑΜΕΜΡ200Β 


□ 2600 δΤΑΝΟΑΡϋ □ΟΥδΤΙΟΚ 





ΑΜΙΘΑ ΘΑΜΕ5 

□ ΑΙΤΕΡΕΡ 0Ε3ΤΙΝΥ 

□ ΒΐυΕ ΜΑΧ 

□ ϋΑ3 ΒΟΟΤ 

□ ΕίνίΡΑ 

□ ΗΕΓ?0\Λ/5 ΟΙΙΕ3Τ 

□ ΚΙΝΘ3 ΟϋΕδΤ V 

□ ΙΙΡΕ & ϋΕΑΤΗ 

□ ίΟΤϋδ Ε3ΡΡΙΤ 

□ ΜΟΝΚΕΥ ΙδίΑΝϋ 

□ ΡΑΙΙΡΟΑΟ ΤΥΟΟΟΝ 

□ ΡΙ3Ε ΟΡ ΤΗΕ ϋΡΑΘΟΝ 

□ 3ΤΡΑΤΕΘΟ 

□ δΗΑΟΟνν ΟΡ ΤΗΕ ΒΕΑδΤ II 

□ ΤΗΕ ΚΙΙ1ΙΝΘ ΘΑΜΕ 3Η0ΝΛ/ 


Η ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΗ 
ΣΥΛΛΟΓΗ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ 
ΓΙΑ ΟΛΑΤΑΟΟΜΡϋΤΕΚδ 
& Τν ΘΑΜΕ 2600 


ΡΟ ΟΟΜΡΑΤΙΒΙΕδ ΘΑΜΕδ 

| □ ΒίϋΕ ΜΑΧ 

□ ϋΑδ ΒΟΟΤ 
; □ ΕϋΤΕ ριυδ 

ί □ ΕίνίΡΑ 

□ ΗΕΑΡΤΟΡ ΟΗΙΝΑ 

□ ΚΝΙΘΗΤδ ΟΡ δΚΥ 
I □ ΙΑΡΡΥ 5 

□ ΡΙΟΚ ΡΑΝΘΕΡΟϋδ 2 


□ 3ΤΑΡΒΙΑΟΕ 

□ \Λ/ΙΙ±Υ ΒΕΑΜΙδΗ 

□ ίΕΜΜΙΝΘδ 

□ ΤΕ3Τ ϋΡΙΝ/Ε III 

□ 3ΕΟΡΕΤ \Λ/ΕΑΡΟΝ3 ΟΡ ΙϋΡΤΜΑΡΡΕ 

□ ΡΕΟ ΒΑΡΟΝ 

□ ΙΙΡΕ & ϋΕΑΤΗ 2 

□ ροιιοε ουεδτ ιιι 

□ ΒΕΤΡΑΥΑΙ 


ΒΙΤ 72 νιάθο Θαιτίθ 
ΠΛΟΥΣΙΑ ΣΥΛΛΟΓΗ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ 
ΓΙΑ ΝΙΝΤΕΝϋΟ 


ΜΕΛΑΝΟΤΑΙΝΙΕΣ 
& ΚΑΘΑΡΙΣΤΙΚΑ 
ΟΛΩΝ ΤΩΝ ΤΥΠΩΝ 












































































ΑΜΙΟΑ 


ΡΠΑΡΟΝ ΒΠΕΕΡ 


Κάντε ραυδβ και έχοντας πατημένο 
το 3άίΚ τυπώστε ΙΡΕΜ για άπειρη 
ενέργεια, ενώ με το Ν περνάτε πί¬ 
στες. 


Λ//Λ/ι/4 ΜΑΠΠΙΟΠ8 


Στην οθόνη των τίτλων κρατώντας 
το ΑΙΐ τυπώστε ΜΑΥ ΤΗΕ ΡΟΡΟΕ 
ΒΕ \Λ/ΙΤΗ ΥΟΥ για άπειρες ζωές. 


ΟΕΡΕΝΟΕΠ2 


Τυπώστε ΡΑ\/ΕΝ και πατώντας το I 
κατά την διάρκεια του παιχνιδιού θα 
γίνεστε άτρωτοι. 


νιζ 


Στην οθόνη επιλογής τίτλων μπο¬ 


ρείτε να τυπώσετε ννΗΑΤ Α ΙΑΡΘΕ 
8 ΕΤ ΟΡ Β*Ι_Ι_*ΟΚδ (υπάρχουν 
γράμματα στην θέση των αστερί¬ 
σκων, τα οποία αν δεν ξέρετε 
ανοίξτε κανένα λεξικό) ώστε να δια¬ 
λέξετε όποιο από τα 5 επίπεδα θέ¬ 
λετε. 


8ΗΑΡΟΜ ΡΑΝΟΕΠ 


Τυπώστε μόλις αρχίσει το παιχνίδι 
ΘΐνΕ ΜΕ ΙΝΡΙΝΙΤΕδ με ύφος επιτα¬ 
κτικό. 


ΡΑΝΖΑ ΚΙΟΚ ΒΟΧΙΝΟ 


Αν δείτε ότι πρόκειται να χάσετε 
έναν αγώνα πατήστε Εεο και θα επι¬ 
στρέφετε στο κεντρικό μενού χω¬ 
ρίς καμία επίπτωση στις στατιστικές 
σας. Εχετε τώρα μία ευκαιρία ακόμα 
να μπείτε μέσα και να του δείξετε... 


τοκι 


Για να περνάτε τα επίπεδα με τα 


ίυηοίίοη Κβγδ αρκεί να τυπώσετε 
ενώ παίζετε ΤΟΚΙΒυΝΟΙΕννΑδΗ- 
ΕΡ. Απλό έτσι; 


ΥΕΝυ8 ΤΗΕΡΙΥΤΠΑΡ 

Μερικοί κωδικοί για να έχετε Ροηυδ 
δυνάμεις: ΜΕΡΟίΙΡΥ, ΡΙΙΙΤΟ, 
ϋυΡΙΤΕΡ, ΜΑΡδ. 


ΒΑΤΤΙΕ 80 υΑΡΠ 0 Ν 


Στην οθόνη επιλογών αν πατήσετε 
το δραοβ βγαίνετε σε μία άλλη οθό¬ 
νη όπου ρυθμίζετε τις ζωές, τα 
όπλα σας κτλ. 


8υΡΕΠ 0ΑΠ8 2 


Πρωτού αρχίσετε να παίζετε τυπώ¬ 
στε ΗΑΡϋ ϋΡίνίΝΟ. 


ΑΤΟΜΙΟ ΠΟΒΟΚΙΡ 


Στην αρχική οθόνη δώστε ΤίΙΕδ- 
ϋΑΥ 14ίίι 


ΝΑνΥ 8ΕΑΕ8 


Κάντε ένα καλό Η 19 Ρ 1 δοοΓθ και αντί 
για το όνομά σας δώστε ΡδΒΟΥδ. 
Αρχίστε το παιχνίδι και πατήστε Η 
και μετά Εδο για να περάσετε επίπε¬ 
δο. 


ΒΑΟΚ ΤΟ ΤΗΕ ρυτυπε III 

Για να έχετε άπειρες ζωές πριν από 
το κάθε επίπεδο αρκεί να δώσετε 
τους εξής κωδικούς: ΡΟΤΤΕΝ 
ΟΗΕΑΤ πριν το πρώτο επίπεδο, 
ίΟυδΥ ΟΗΕΑΤ πριν το δεύτερο και 
1_θνν ϋΟ\Λ/Ν ΟΗΕΑΤ πριν το τρίτο. 


ΑΜΕ80ΜΕ 


Στο κατάστημα όπου παίρνετε ενέρ- 



70 ΙΙ8ΕΠ 











































γεια πηγαίνετε τον κέρσορα εκεί 
που παίρνετε ασπίδα και κρατήστε 
πατημένο το + του αριθμητικού 
πληκτρολογίου τατόχρονα με το 
ίίΓθ. Πατώντας το Ρ1-Ρ10 αλλάζετε 
ελεύθερα όπλα. 


τυπηιοΑΝ 


Για να αποκτήσετε 99 ζωές δώστε 
στο Ηί-εοοΓΘ αντί για το όνομά σας 
ΒΐυΕδΜΟΒΙί. 


Ι.ΕΜΜΙΝΟ 8 



Ενα πολυτιμότατο ίίρ: Στην αρχική 
οθόνη δώστε ΡΘΙΙΙΘΘΙΥ και θα γί¬ 
νει η ζωή σας πολύ ευκολότερη. 


ΙΟΤυ8 Ε8ΡΒΙΤ τυπβο 
ΟΗΑίίΕΝΟΕ 


Διαλέξτε το διπλό και δώστε τα 
ονόματα των παικτών ως εξής: του 
πρώτου ΙΝ Α ΒΙΟ ΟΟυΝΤΠΥ και 
του δεύτερου ΡΙΕΙϋδ ΟΡ ΡΙΠΕ και 
θα περνάτε πάντα στον επόμενο 
γύρο. 


ΙΝΡΙΑΝΑ ι/ΟΛ/Ε5 <8 ΤΗΕ Ι.Α8Τ 
ΟΠυδΑΡΕ 


Θέλετε άπειρες ζωές για τον ήρωά 
σας; Αν ναι δώστε αντί για το όνομά 
σας δΙΙΙΥΝΑΜ. 


ΟΑΗ-νυΡ 


Τρεις κωδικοί: \Λ/ΗΟΟΡδΙΕ, 
ννΟΑΑΠΠΘΘΗ, ΡυδδΥΟΑΤ τους 
οποίους δίνετε στο άί- δοοΓβ. 


Ρ-ΤΥΡΕ 2 


Το Ιιράκι όλοι που περιμένατε: πατή¬ 


στε το Ρ και κρατήστε πατημένο το 
αριστερό πλήκτρο του πιουδβ ενώ 
πατάτε Ρ1. Ετσι θα γίνετε ολοκλη¬ 
ρωτικά άτρωτοι. 


δΕΟΑ ΜΑ5ΤΕΡ δΥδΤΕΜ 


ΟΑΡΤΑΙΝ 8ϋΥΕΡ 


Μόλις δείτε το μήνυμα Παιχνίδι Τέρ¬ 
μα κάντε υρ και πατήστε το 1 για να 
πάρετε κι άλλη συνέχεια. 


ΑΙΤΕΡΕΡ ΒΕΑ8Τ 


Μόλις ανοίξετε το μηχάνημα και εμ¬ 
φανιστεί το σήμα της δΕΟΑ πατάτε 
συνέχεια το πάνω αριστερό βελάκι 
στο ίογραά ταυτόχρονα με τα δύο 
κουμπιά. Αποκτάτε έτσι περισσότε¬ 
ρη ενέργεια! 


ΡΑ8ΤΑΝ 


Κάντε ΓβδθΙ στο μηχάνημά σας, πα¬ 
τήστε τα πλήκτρα 1 και 2 και ύστερα 
το κάτω αριστερό στο ίογραά. Θα 
αποκτήσετε άπειρες συνέχειες. 


δΤ 


Λ//Λ/«ΛΑ ΜΑΡΡΙΟΡ5 


Στην οθόνη των τίτλων κρατώντας 
το ΑΙί τυπώστε ΜΑΥ ΤΗΕ ΡΟΠΟΕ 
ΒΕ \Λ/ΙΤΗ ΥΟΥ για άπειρες ζωές. 


ΑΤΟΜΙΟ ΡΟΒΟΚΙΡ 


Στην αρχική οθόνη δώστε ΤΙΙΕδ- 
ϋΑΥ 141ίι 


0ΗΑ8Ε ΗΟ 


Οταν η Ναπογ από το αρχηγείο είναι 
στην οθόνη κρατήστε πατημένο το 
ίίΓβ και χτυπάτε σαν τρελλοί το 
δραοβ. 

Τώρα θα μπορείτε να φτάνετε ταχύ¬ 
τητες 4πλάσιες του κανονικού. 


ΤυΠΠΙΟΑΝ 


Για να αποκτήσετε 99 ζωές δώστε 


ΤΙΡ3+ΤΚΙ0Κ8 

ΙΔΕΕΣ ΚΑΙ ΛΥΣΕΙΣ 



στο Ηΐ-δοοΓθ αντί για το όνομά σας 
ΒΙ_υΕδΜΟΒΙΙ_. 


ΤΟΡΥΑΚ ΤΗΕ ΜΑΠΠΙΟΠ 

Γράψτε ΟΗΕΑΤ στον πίνακα των Ηί- 
δοΟΓθδ. Στο παιχνίδι τώρα κρατήστε 
πατημένο το Ιίγθ και τους αριθμούς 
από το 1 έως το 5 για την μεταφορά 
στο αντίστοιχο επίπεδο. 


ΤΗΕ 8ΡΥ ΜΗΟ ίΟΥΕΡ ΜΕ 

Πληκτρολογείστε στην αρχική οθό¬ 
νη ΜΙδδ ΜΟΝΝΕΥΡΕΝΝΥ για άπει¬ 
ρες ζωές! 


ΜΜΕ8 ΡΟΝΡ 


Δώστε ΜΠ2 για να αποκτήσετε 
άπειρες ζωές. 


ΡΑΝΖΑ ΚΙΟΚ ΒΟΧΙΝβ 


Αν δείτε ότι πρόκειται να χάσετε 
έναν αγώνα πατήστε Εδο και θα επι¬ 
στρέφετε στο κεντρικό μενού χω¬ 
ρίς καμία επίπτωση στις στατιστικές 
σας. Εχετε τώρα μία ευκαιρία ακόμα 
να μπείτε μέσα και να του δείξετε... 


8ΗΑΒΟΜ ΡΑΝΟΕΒ 


Τυπώστε μόλις αρχίσει το παιχνίδι 
ΘΙΝ/Ε ΜΕ ΙΝΡΙΝΙΤΕδ με ύφος επιτα¬ 
κτικό. 


ΟΑΒΗΥ ί.ΙΝΝΕΚΕΒ’8 ΗΟΤ 
8ΗΟΤ 


Αν σουτάρετε από την γωνία της μι¬ 
κρής περιοχής πάντα θα βάζετε 
γκολ. Και τύφλα νά’χει ο Σαραβά- 
κος 


ΑΝΕΒΟΜΕ 


Στο κατάστημα όπου παίρνετε 
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ΤΙΡ5+ΤΗΙ0Κ8 

ΙΔΕΕΣ ΚΑΙ ΛΥΣΕΙΣ 

ενέργεια πηγαίνετε τον κέρσορα 
εκεί που παίρνετε ασπίδα και κρατή¬ 
στε πατημένο το + του αιθμητικού 
πληκτρολογίου τατόχρονα με το 
ίίΓβ. Πατώντας το Ρ1-Ρ10 αλλάζετε 
ελεύθερα όπλα. 


064 


ΜΙΡΝΙβΗΤ ΒΕ8Ι8ΤΑΝ0Ε 

Απ’ό,τι φαίνετε τα ϋρε αυτού του 
μήνα απευθύνονται μόνο στους κα¬ 
λύτερους παίκτες. Ετσι και εδώ 
πρέπει να μπείτε στο Ηί-εοοΓ και να 
δώστε αντί για το όνομά σας το 
3ΙΑΜΕ5Ε και παίρνετε άπειρες 
ζωές. 


γίνει γκρι και τότε θα διαλέγετε επί¬ 
πεδα με το πάτημα των ουΓδΟΓ Κβγδ. 


ΚΙ. ΑΧ 


Κάντε Ρβδβί αφού φορτώσετε το 
παιχνίδι και δώστε ΡΟΚΕ 27686,137 
πατήστε ΕπΙθγ και 5Υ3 2079 και 
πάλι ΕηίβΓ. 


ΟΑΜΕ ΒΟΥ 


ν/οηιρ ουρ 


Ολοι οι κωδικοί που χρειάζεστε για 
να φτάσετε μέχρι τον τελικό: 22433, 
03333, 53033, 36333, 17233, 42933, 
56133, 51333, 08633, 01633. 



κάθε φορά που θα πατάτε το 5ί3ΐ1 
στο χειριστήριο 2 θα περνάτε πίστα. 


ΑΗΝΟΙΡ ΡΑΙΜΕΒ βΟΙΡ 

Δώστε για κωδικό Ε\/Ε. 

ΡΥΝΑΜΙΤΕ ΡίΙΚΕ 


ΒΑΟΚ ΤΟ ΤΗΕ ΡυτυΠΕ II 

Παγώστε το παιχνίδι και τυπώστε, 
για κάθε επίπεδο, τα ακόλουθα συν¬ 
θήματα: ΝΑΡΤΥ ΜΟΡΙΥ, ΜΟΜ, 13 
ΤΗΑΤ γου, ΤΟΝ ΙΟνΕδ ΤΗΕΡΕ5Α, 
ΟυΤΑΤΙΜΕ, ΒΑΟΚ ΤΟ ΤΗΕ 
ρυτυπΕ 3. 


ΜΟΝΤΥ ΡΥΤΗΟΝ’8 Ρί. ΥΙΝβ 
ΟΙΗΟυδ 


Στο Ηί-δ 00 Γθ γράφετε ΑΝΝΕ 
ΟΗΑΡΙΕ5-ΤΟΝ για άπειρες ζωές. 


ΝΕ)/Υ ΖΕΑί,ΑΝΡ 8ΤΟΗΥ 

Κρατήστε πατημένα όλα τα πλήκτρα 
του μηχανήματος μέχρι η οθόνη να 


5Ε0Α ΜΕ0Α ϋΡίνΕ 


8υΡΕΠ ΡΙΕΑί. ΒΑδΚΕΤΒΑϋ 

Η καλύτερη ομάδα -στατιστικά- είναι 
οι Νβνν ΥογΚ ΒυδίβΓδ. Για να βάζετε 
τρίποντα ένα σύστημα είναι το ακό¬ 
λουθο: Να έχετε πατημένο το Β μέ¬ 
χρι ν’αφήσει την μπάλα ο παίκτης 
και έπειτα να το ξανακρατήσετε 
όταν αλλάξει η εικόνα. 


8ΜΟΡΙΒ ΟΡ ΒΟΡΑΝ 


Κάντε ένα Ηίςίι εοοΓθ και αντί για το 
όνομά σας δώστε ΗΙΝΑΝΡ. Τώρα 


Πατήστε το 0 10 φορές και μετά το 
5 ί3Γί. Διαλέξτε όποια επιλογή σας 
αρέσει! 


$ΡΕθτκυι\/ι 


ΒΟΒΟΟΟΡ 


Δηλώστε τα πλήκτρα σαν Μ5Υυΐ_Ε. 
Θα πάρετε άπειρες ζωές. Αν τώρα 
κρατήσετε πατημένο το Ο, Τ και I 
ταυτόχρονα για να περάσετε επίπε¬ 
δο. 


ΟΑΒΑΙ 


Πληκτρολογείστε ΡΡΟΙΙΟ για να 
πάτε στην επόμενη οθόνη-πίστα. 


ΡΥΝΑ8ΤΥ νΥΑΠδ 


Πατήστε 0 και δίιίίί για να περάσετε 
επίπεδο. 


ΜΙΡΝΙβΗΤ ΒΕ8Ι8ΤΑΝ0Ε 

Μόλις εμφανιστεί η οθόνη των τίτ¬ 
λων πατήστε Ρ, Θ , Ν ταυτόχρονα 
για άπειρες ζωές. 


ΤΟΤΑΙ ΒΕΟΑϋ 


Μόλις φτάσετε στο ΗίρίΊ εοοΓθ δώ¬ 
στε ΤΗΕ ΕΝϋ 15 ΝΙΘΗ και κάθε 
φορά που θα πατάτε Επ1θγ θα περ¬ 
νάτε επίπεδο. 
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8010Μ0Ν 5 ΚΕΥ 


Για άπειρες ζωές δώστε ΟΑΖΖ στο 

ΗίρΙΐ 500ΓΘ. 


ΡΟ 


ΟΡΕΠΑΤΙΟΝ Υ/ΟΙΡ 


Βρείτε την 128Κ έκδοση και έναν 
δρθσίαιιτι των 48Κ και θα αρχίσετε 
από το 6ο επίπεδο! 


ΡΟ ΕΝΟΙΝΕ 


ΡΕνΐί’8 ΟΠυδΗ 


Για άπειρες μπάλες δώστε για όνο¬ 
μα ΑΑΑΑΑΑΗΑΑΑ 


8ΙΕΠΠΑ 


Ενα εντυπωσιακό κόλπο για τα παι¬ 
χνίδια της δίθιτα που ελέγχονταν με 
τον παλιό τρόπο (δηλαδή πριν το 
1_3ΓΓγ 5 και το ΡοΙίοβ Θυβδί 3): ενώ 
παίζετε, πατήστε ταυτόχρονα το Μ 
και ϋ και ύστερα το Βθίυιτι. 

Υστερα πάλι Πθίυπι και τώρα πρέ¬ 
πει να βλέπετε στο κάτω μέρος της 
οθόνης κάποιους αριθμούς. Ξανα- 
πατήστε Γβίυπτ και τυπώστε ΤΡ και 
θα εμφανιστεί το μήνυμα ΝΕΜ 
ΠΟΟΜ. Δώστε τώρα έναν από εκεί¬ 
νους τους αριθμούς και θα τηλεμε- 
ταφερθείτε εκεί! 

Περιμένετε να διαβάσει γι’αυτό ο 
Θοδωρής! 


ΝΕ5 


ΚΙΡ Ι0ΑΡΜ8 


Δώστε τον κωδικό ΙΟΑΠυδ ΡΙΘΗΤδ, 
ΜΕϋΙΙδΑ ΑΝΘΕΙδ και γίνεστε 
άτρωτοι. 


ΜΕΤΑί. ΟΕΑΡ 


Για να έχετε ήδη καλύψει τα 3/4 του 
παιχνιδιού με το που ξεκινάτε δώστε 

τον ακόλουθο κωδικό ϋ." “νν *. 

Ρ 1 X 3 7 9 9 6 2.2 “ Μ 



ΤΙΡδ+ΤΗΙΠΚδ 

ΙΔΕΕΣ ΚΑΙ ΛΥΣΕΙΣ 

8Ι.ΙΡΗΕΕΡ 


Το άγνωστο παιχνίδι της δίθιτβ τιθα¬ 
σεύεται με Ρ9 για να πάτε στο δεύ¬ 
τερο επίπεδο και με Ρ10 για το τρί¬ 
το. 


ΟΑΜΕΟΕΑΡ 


ΜΟΝΡΕΡΒΟΥ 


Στην αρχή του παιχνιδιού και όσο 
βλέπετε στην οθόνη την καρδιά να 
κινείται μπορείτε να επιλέγετε επί¬ 
πεδα μόνο και μόνο κάνοντας το 
ίογρβό πάνω ή κάτω. 


ΑΜ5ΤΚΑ0 ΟΡΟ 


ΤΟΡ ΟΑΤ 


Στην αρχική οθόνη επιλογών κρατή¬ 
στε ταυτόχρονα πατημένα τα πλήκ¬ 
τρα δΕΠΡΡΙΚ για να πάρετε άπει¬ 
ρες ζωές. 


ΧΕΝΟΝ 


Πατήστε Εδο και κρατήστε πατημέ¬ 
να ταυτόχρονα τα Τ, I, Ν, Υ. Τώρα εί- 
σαστε άτρωτοι. 


ΟΟΝΤΙΝΕΝΤΑί. ΟΙΡΟυδ 

Πατήστε ΟΗΙ_ και δηλώστε τα πλήκ¬ 
τρα ως εξής: ΟΗΕΑΤ και 3ΡΑΟΕ7 
Θα έχετε άπειρες προσπάθειες. 

Ευχαριστούμε τέλος τους φίλους 
μας Γιώργο Σκέττο, Βασίλη Καρα- 
γεώργο, Στέφανο Παπαμηχαήλ, 
Χάρη Συμεωνίδη, Σωτήρη Παναγιω- 
ταρόπουλο. 

Να υπενθυμίσω ότι 

α) θέλουμε περισσότερα ίίρε για 

συμβατούς, 

β) δεν πειράζει αν μας τα στέλνετε 
χειρόγραφα, 

γ) μην ξεχνάτε να βάζετε το όνομά 
σας και μέσα στο γράμμα και όχι 
μόνο στον φάκελο και 
δ) αυτά είναι τα Ιίρε που χρησιμο¬ 
ποιούμε και εμείς για να τελειώνου¬ 
με τα παιχνίδια. 
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ΤΟ ΕΓΧΕΙΡΙΔΙΟ 




ΑΠΟ ΤΟ Α ΜΕΧΡΙ ΤΟ Ω 


^ να πραγματικά ενδιαφέρον 

παιχνίδι από άποψη 93 πίθ- 
^ ρΙαγ αλλά και από τελειότη- 

τα προγραμματισμού. Χάρη 
σ’αυτό ξανάγινε λόγος στον 
χώρο των παιχνιδιών για <3οά ςαπιβδ, 
ένα μοναδικό είδος που εμφανίστηκε 
στους ίιοπιβ με το υπέροχο ΡορυΙουδ. 
Μετά από το ΡονγβπηοηςθΓ άρχισαν να 
εμφανίζονται τα ΙΙίορία, ΜεςβΙοιτιαπία, 
ΡορυΙουδ 2, ΗθαΙπίδ κτλ. 

Ομως το παιχνίδι που λύνουμε εδώ εί¬ 
ναι ίσως το δυσκολότερο του είδους του 
από άποψη χειρισμού και ελέγχου όλων 
αυτών των στοιχείων που περιέχει. Για 
να μπορέσετε να γίνετε ένας ικανός και 
σοβαρός ηγέτης ακολουθήστε τις συμ¬ 
βουλές μας: 


Α 

Προσπαθήστε να μάθετε όσο το δυνα¬ 
τόν πιο γρήγορα τον χειρισμό του παι¬ 
χνιδιού ώστε να μπορείτε να κάνετε τα¬ 
χύτατα τις επιλογές σας. 


Β 

Δεν χρειάζεται να γεμίσετε ολόκληρο 
τον χάρτη με περιοχές που έχετε κατα¬ 
κτήσει αλΛά αρκεί να φτάσετε από το 
πάνω δεξιό μέρος μέχρι κάτω αριστερά. 
Ετσι αρκεί να υπολογίσετε μία διαγώνια 
πορεία και να κερδίσετε τα εδάφη που 
σας ενδιαφέρουν. 


Γ 

Οταν επιτίθεστε σε μία περιοχή να ελέγ¬ 
χετε πόσα άτομα έχετε υπό τις διατα¬ 
γές σας. 


Δ 

Πάντα να ελέγχετε όλα τα επιμέρους 
στοιχεία των ανδρών σας και κυρίως 
τον οπλισμό τους. 

Ε 

Τα άλλα φιλήσυχα όντα που κυκλοφο¬ 
ρούν στον πλανήτη καλό θα ήταν να μην 
τα σκοτώνετε. 

Οχι μόνο γιατί είμαι οικολόγος και θα 
σας βάλω στο όΙαοΚ Ιΐδΐ μου αλλά γιατί 
τα πρόβατα είναι πολύ όμορφα. Τέλος 


πάντων είναι εξίσου απαραίτητα για την 
ισορροπία του παιχνιδιού αλλά και του 
93Γηβρΐ3γ. 

ζ 

Οι πόλεις που έχουν ήδη δημιουργήσει 
όπλα είναι οι πιο επικίνδυνες από όλες. 
Οσο αιφνιδιαστικά και να τους επιτεθεί¬ 
τε, οι κάτοικοί τους θα προλάβουν να 
εξοπλιστούν με αυτά και θα πρέπει να 
έχετε ισχυρό στρατό για να τις καταλά¬ 
βετε. 

Η 

Ετσι σε περίπτωση που δείτε ότι χάνετε 
σίγουρα την μάχη (όταν είσαστε ξαφνι¬ 
κά λιγότεροι ή χειρότερα εξοπλισμένοι) 
μην καθίσετε και θυσιαστείτε άσκοπα. 
Υποχωρήστε -δεν είναι ντροπή- και πε¬ 
ριμένετε μα άλλη καλύτερη ευκαιρία για 
να εε.., ξεπλύνετε την ντροπή... 

Θ 

Ακόμα υπάρχει η όχι και τόσο σπάνια πε¬ 
ρίπτωση, το έδαφος που πάτε να δια¬ 


σχίσετε να είναι εντελώς αδιάβατο και 
να κάνει τον στρατό σας να υποφέρει. 
Απλούστατα δοκιμάστε μια άλλη οδό. 

/ 

Αν έχετε πάνω από έναν αντίπαλο υπο¬ 
λογιστή και τους δείτε να μάχονται με¬ 
ταξύ τους σημαίνει ότι βρίσκονται σε κα¬ 
τάσταση πολέμου. Ευκαιρία να κάνετε 
συμμαχία με έναν από τους δύο. Φυσικά 
με αυτόν που θα κερδίσει. Ετσι θα έχετε 
πρόσβαση στις αποθήκες και τις προμή- 
θειές του. 

κ 

Ποτέ μην σπάτε μία συμμαχία πρώτος, 
γιατί ο πρώην σύμμαχός σας θα σας 
κρατάει άχτι και κάποια στιγμή θα βρει 
την ευκαιρία να σας επιτεθεί Ευτυχώς 
οι σύμμαχοι που ελέγχονται από τον 
υπολογιστή έχουν την τάση να σπάνε 
πρώτοι τις συμμαχίες, πράγμα που θα 
σας απαλλάξει από πολλές άσχημες εκ¬ 
πλήξεις. 

Λ 

Το πιο εύκολο πράγμα στην μεταφορά 
μέσα στο παιχνίδι είναι τα δοχεία τα 



„ ■ 
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ΤΟ ΕΓΧΕΙΡΙΔΙΟ 

ΤΟΥ ΚΑΛΟΥ ΠΑΙΚΤΗ 




οποία είναι επίσης και μια πολύ καλή 
πηγή όπλων αφού οι άλλοι τα αγορά¬ 
ζουν σαν τρελλοί! 

ΛΙ 

Από την αρχή του παιχνιδιού ο σοβαρός 
ηγέτης και ο καλός 93 γπθγ ξεχωρίζει κα¬ 
θώς προσπαθεί να καταλάβει τουλάχι¬ 
στον μία πόλη που να έχει \Λ/οτΚ$ηορ. 

Ν 

Προσέχετε τον βασιλιά σας. 

Αυτό σημαίνει ότι δεν πρέπει ποτέ να 
τον αφήνετε να κυκλοφορεί μόνος του 
χωρίς συνοδεία (από τουλάχιστον 4 άτο¬ 
μα) γιατί δαφορετικά οι ύπουλοι αντίπα¬ 
λοι θα βρουν ευκαιρία να του επιτεθούν 
και να τον σκοτώσουν. 


Αν κάποια πόλη στην οποία θέλετε να 
επιτεθείτε έχει σίγουρα όπλα, κάντε 
υπομονή. 

Αυτό σημαίνει ότι είναι καλύτερα να πε¬ 
ριμένετε να απομακρυνθεί ο πληθυσμός 
της από αυτήν και να του επιτεθείτε 
όταν είναι άοπλος, αφού δεν μπορούν 
να βρεθούν κοντά στο οπλοστάσιο και 
να πάρουν όπλα. 

Ο 

Μπορείτε ακόμα να πάρετε τις βάρκες 
των ψαράδων και να τις χρησιμοποιήσε¬ 
τε για στρατιωτικές επιχειρήσεις. 

Θα πρέπει να ξέρετε όμως ότι αν το κά¬ 
νετε αυτό οι ψαράδες δεν θα μπορούν 
να εφοδιάσουν με τρόφιμα το χωριό. 

Π 

Ζηλεύετε τον Ηρώδη και την φήμη του; 


δυασμό με άλλου είδους στρατεύματα 
στο υπέροχο Αποιβπί Αιΐ οί \Λ/3 γ. Εφαρ¬ 
μόζοντας την τακτική του “το 1/3 ή 1/2 
του στρατού έχει τόξα και οι άλλοι διά¬ 
φορα όπλα” θα δείτε ότι η αξία της πο¬ 
λεμικής σας μηχανής αυξάνεται κατακό- 
ρυφα. Προσέξτε μόνο ότι από κοντά 
ένας τοξότης είναι ένας άοπλος άνθρω¬ 
πος. 

Φ 

Τα καλύτερα όπλα είναι όμως οι κατα- 
πέλτες και φυσικά τα κανόνια. Αυτά εί¬ 
ναι αδύνατον να τα έχετε από την αρχή 
γιατί είναι πολύ δύσκολο να κατασκευα¬ 
στούν. 

Πάντως αν πέσετε σε μία νικημένη πόλη 
που κατασκεύαζε κάτι τέτοιο πρωτού 
καταστραφεί ξεκινάτε σ’αυτή την πόλη 
να το φτιάχνετε από το επίπεδο που το 
παράτησαν οι άλλοι. 

X 

Ομως η αξία ενός όπλου στηρίζεται κυ¬ 
ρίως στον άνθρωπο που το χειρίζεται. 
Και το πόσο καλά πολεμά ένας τοξότης 
εξαρτάται από την ηλικία του και την 
αφοσίωση που αισθάνεται απέναντί σας. 
Αυτό συμβαίνει και σε όσους πολεμούν 
με γυμνά χέρια. 

Ψ 

Αν τελικά θέλετε να εφευρίσκετε πιο 
γρήγορα από τους ελεγχόμενους από 
τον υπολογιστή αντιπάλους σας κάντε 
το εξής. 

Αναθέστε σε έναν αρχηγό να εφευρί¬ 
σκει και αυξήστε το πέρασμα του χρό¬ 
νου στο φουλ. 

Τώρα παγώστε το παιχνίδι για 2-3 λεπτά 
και ξεπαγώστε. 

Θα βρεθείτε με το πολυπόθητο όπλο 
στα χέρια σας. 

Ω 

Αν δεν κερδίσατε μετά από όλα αυτά 
σας απομένει ένα μόνο: λίγη τύχη... 


Τίποτα δεν σας εμποδίζει να τον ξεπε- 
ράσετε σε όλα αν διαθέτετε ένα τόξο, 
ένα βέλος και μπόλικο καλό σημάδι: αρ¬ 
κεί να πετύχετε τον πελαργό που φέρ¬ 
νει τα παιδιά. Δεν πρόκειται να γεννηθεί 
άλλο! 


Ρ 

ζέρετε μόνο να σφάζετε άντρες; Καλύ¬ 
τερα να ακολουθήσετε το ρεύμα της 
εποχής και να γίνεται πιο ύπουλοι. Αρχί- 
στε να εφευρίσκετε αντικείμενα και στα¬ 
ματήστε να επιτίθεστε. 


Γ 

Αφού εφεύρετε κάποιο όπλο, εφοδιάστε 
όσο το δυνατόν περισσότερους στρα¬ 
τιώτες σας μπορείτε μ’αυτό. Οπως κατα¬ 
λαβαίνετε ένα όπλο υπερδιπλασιάζει 
την πολεμική αξία των πολεμισταράδων 
σας. 

Για παράδειγμα το σπαθί εξοντώνει τρι¬ 
πλάσια άτομα, το τόξο τους χτυπάει από 
μακριά κτλ 


τ 

Ας πούμε ότι πήρατε τις βάρκες των ψα¬ 
ράδων και ξεχυθήκατε 
στο πέλαγος. Οι 
άντρες δείχνουν αμή¬ 
χανοι και ανυπόμονοι 
για δράση. Αν τους 
έχετε εξοπλίσει με 
τόξα είναι η ιδανική 
στιγμή να επιτεθείτε 
στις πόλεις από την 
θάλασσα. 


Υ 

Μιλώντας για τόξα θυ¬ 
μήθηκα την ζημιά που 
προκαλούσαν σε συν- 
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. ο μέτριο παιχνίδι της 

“ ρ" Οοβαη δεν είναι καθόλου 

εύκολο. Και είμαι σίγουρος 
^ ότι πολλοί από σας δεν το 
έχουν προχωρήσει αρκετά. 
Με μερικά κόλπα που ακολουθούν θα 
προσπαθήσουμε να σας βοηθήσουμε: 

ΠΡΩΤΟ ΕΠΙΠΕΔΟ 

Πάνω απ’όλα να μην ανησυχείτε για το 
χρονικό όριο των 10 λεπτών γιατί είναι 
υπεραρκετό για να τελειώσετε τα επίπε¬ 
δα πολλές φορές. Αρκεί να βρείτε τον 
σωστό δρόμο. 

Ετσι μην βαλθείτε να συλλέγετε τα 
όοηυε που αυξάνουν τον χρόνο σας 
γιατί υπάρχουν καλύτερα πράγματα να 
κάνετε. Ας πούμε να θυμάστε ότι τρέ¬ 
χοντος πηδάτε πολύ ψηλότερα απ’ό,τι 
αν είσαστε ακίνητοι και αποφασίσετε να 
πηδήξετε. 

Προσπαθήστε να εξοντώνετε πρώτα 
τους κακούς που έχουν μπαζούκας και 
ρουκέτες γιατί αυτά κάνουν την μεγαλύ¬ 
τερη ζημιά. 

Ακόμα επειδή τα Ροπυε βρίσκονται στα 
ίδια πάντα σημεία προσπαθήστε να θυ¬ 
μάστε που βρίσκονται τα ΠθνβΓδβ 
ΟοηίτοΙ και τα όοπυδ του χρόνου τα 
οποία είναι κυριολεκτικά άχρηστα και 
χάσιμο χρόνου. 

Μην πυροβολείτε τους ομήρους -είναι 
εκείνοι οι γονατιστοί που ζητάνε βοή¬ 
θεια- γιατί είναι εντελώς ανήθικο, σας 



μειώνει την ενέργεια αλλά και σας στε¬ 
ρεί την δυνατότητα να τους σώσετε 
όλους (είναι 10) και να κερδίσετε μια 
ακόμα ζωή. Ακόμα πρέπει να συλλάβετε 
την φιλενάδα του Οαίη, πράγμα που ση¬ 
μαίνει ότι αυτήν δεν πρέπει να την αγγί¬ 
ξετε. 

Σε μια κρίση καταναλωτισμού και κίτρι¬ 
νης διαφήμισης όταν στο παιχνίδι πυρο- 
βολάτε τα μηχανήματα της ΟοΙα σας δί¬ 
νεται πάντα επιπρόσθετη ενέργεια. 
Ακόμα η ενέργειά σας αυξάνεται όταν 



μαζεύετε ΝυΚβ. Και θα πρέπει να μαζέ¬ 
ψετε τουλάχιστον 10 ΝυΚθδ αν θέλετε 
να περάσετε το επίπεδο και να μπείτε 
στο εργαστήριο. 

ΔΕΥΤΕΡΟ ΕΠΙΠΕΔΟ 

Εδώ πρέπει να επανακτήσετε την μνήμη 
σας. Ο χρόνος που έχετε στην διάθεσή 
σας είναι ένα λεπτό αλλά πρώτ’απ’όλα 
δεν πρέπει να πανικοβάλεστε. Οσο κά¬ 
νετε διάφορες κινήσεις προσπαθήστε 
να ερευνάτε την οθόνη και θα βρείτε το 
οίιίρ που σας ενδιαφέρει με την μορφή 
εκείνου που βρίσκεται περιτριγυρισμένο 
από άλλα τρία. 

Πρέπει τώρα να περάσετε από την αρχή 
μέχρι εκείνο. 

Οταν τα καταφέρετε θα κερδίσετε ένα 
οτβάίί, πράγμα που σημαίνει τρεις ζωές! 

ΤΡΙΤΟ ΕΠΙΠΕΔΟ 

Εδώ δοκιμάζετε τις ικανότητάς σας στο 
σημάδι. Δεν είναι ένα επίπεδο απλώς 
για να νιώσετε σαν πιστολέρο αλλά αλλά 
μια ζωτικής σημασίας ευκαιρία να είσα¬ 
στε πιο αποτελεσματικοί στα επόμενα 
επίπεδα οπού θα αντιμετωπίζετε τους 
κακούς. 

Βέβαια αν δεν τα καταφέρετε εδώ δεν 
θα είσαστε αποτελεσματικοί ούτε μετά. 
Γι’αυτό δώστε ιδιαίτερα μεγάλη προσοχή 
στο επίπεδο αυτό. 

Και να θυμάστε ότι, όπως έλεγαν στη 
Αγρια Δύση, δεν χρειάζεται να είσαστε 
γρήγοροι αλλά αποτελεσματικοί. 
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Ε> Ο ί\Ι 

ΤΗΕ ΗΕΟΟΕΗΟΟ 



ια όσους δεν έχουν μάθει 
ακόμα το καταπληκτικό εκεί¬ 
νο κόλπο με το οποίο περ¬ 
νάτε τα επίπεδα το επανα¬ 
λαμβάνω: Στην αρχή του 
παιχνιδιού που βλέπετε τον δοπίο να 
εμφανίζεται πατήστε με την σειρά τα 
πλήκτρα ΙΙρ, Οοννπ, ί,βίί, ΠιςΜ, το δίεά 
και το Α ταυτόχρονα. 

Θα εμφανιστεί ένα μενού απ’όπου μπο¬ 
ρείτε να επιλέξετε σε ποιό επίπεδο θα 
πάτε, από το πρώτο μέχρι το τελευταίο. 
Το Θτβθη ΗίΙΙ επίπεδο είναι το ευκολότε¬ 
ρο και θα πρότεινα το πρώτο μέρος του 
να το περάσετε όσο πιο γρήγορα μπο¬ 
ρείτε και τρέχοντος, για να καταλάβετε 
την αξία του παιχνιδιού. 

Στο δεύτερο μέρος του θα πρέπει να 
προσέξετε μόνο μερικά άλματα ακρι- 
βείας που πρέπει να κάνετε πάνω από 
κοντάρια και κενά. 

Να θυμάστε πάντα ότι ο ήρωάς μας είναι 
αθάνατος όσο κουβαλάει έστω και ένα 
δαχτυλίδι μαζί του. Γι’αυτό δεν είναι 
ανάγκη να σας πιάνει η πλεονεξία και 
να “σκοτώνεστε” κυριολεκτικά για να 
αποκτήσετε περισσότερα. 

Εκεί που θα χρειαστείτε όμως όσο το 
δυνατόν περισσότερα δαχτυλιδάκια εί¬ 
ναι όταν αντιμετωπίζετε τον σατανικό 
επιστήμονα στο τέλος κάθε επιπέδου: 
Στο Θγθθπ ΗίΙΙ υπάρχει έχει ένα διαστη¬ 
μόπλοιο που κουβαλάει μια τεράστια σι- 
δερόμπαλα και προσπαθεί να σας τσακί¬ 
σει: 

Κινηθείτε από την αριστερή στην δεξιά 
πλατφόρμα και κάθε φορά που του ρί¬ 
χνετε ένα χτύπημα, να κάνετε το ίδιο με 
αντίστροφη κατεύθυνση. 

Στο ΜατόΙβ Ζοπθ έχουμε πάλι τον ίδιο 




κακό και το ίδιο σκάφος αλλά τώρα σας 
καταδιώκει με πύρινες φλόγες. 

Θα ακολουθήσετε την ίδια τακτική με το 
προηγούμενο επίπεδο και μόλις καταφέ¬ 
ρετε ένα χτύπημα στο σκάφος θα πηδά¬ 
τε στην άλλη πλατφόρμα με προσοχή, 
αφού ανάμεσά τους υπάρχει λάβα και πί¬ 
δακες φωτιάς. 

Στο δίετ ϋςίιί επίπεδο τα πράγματα γί¬ 
νονται διαφορετικά και διπλά διασκεδα- 
στικά: υπάρχουν διάφορα κομμάτια από 
συντρίμμια που έρχονται καταπάνω σας 
και τα χρησιμοποιείτε για να χτυπήσετε 
το σκάφος του κακού. 

Ο μεγάλος κακός στο δρπης Υετά είναι 
άλλη περίπτωση. Αυτός ρίχνει κάποια 
αντικείμενα τα οποία καταστρέφουν το 
έδαφος κάτω από τα πόδια σας. Μην 


τολμήσετε να τον χτυπήσετε όταν τα 
εξαπολύει αλλά αφού τα έχει ρίξει. 

Κάντε σωστή και γρήγορη χρήση κάθε 
πλατφόρμας και μετά από μερικά χτυπή¬ 
ματα θα τον καταστρέψετε. 

Φτάνετε στο τελικό επίπεδο. Ο κακός 
έχει κρυφτεί μέσα στο εργαστήριό του 
σε κάτι κατασκευές που θυμίζουν έμβο¬ 
λα μηχανής. Από την μία πρέπει να προ¬ 
σέχετε τις ενεργειακές βολές και από 
την άλλη να μην σας πετύχουν τα έμβο¬ 
λα. Πρέπει ταχύτατα να επιλέξετε το μέ¬ 
ρος που θα χτυπήσετε και εκεί μέσα να 
είναι ο επιστήμονας. 

Οσο για το Ιβόγπηίίι Ζοπβ δεν θα πω τί¬ 
ποτα περισσότερο από το να αναπνέετε 
συχνά τις μεγάλες φυσαλίδες που εμφα¬ 
νίζονται για να μην πνιγείτε. 
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Γ ειά σας φίλοι μου. 

Και αυτό το μήνα, το 
μαγαζάκι μου και 
εγώ, είμαστε κοντά 
σας για να σας βοη¬ 
θήσουμε και να σας 
λύσουμε τυχόν προβλήματα 
που αντιμετωπίζετε με κάποιο 
$%&* # αάνβπΙϋΓβ. Ας δούμε 
όμως τι μπορείτε να βρείτε μέσα 
στις σελίδες του δρβΙΙ δίιορ. 
Αυτό το μήνα σας προσφέρουμε 
το δεύτερο και τελευταίο μέρος 
της λύσης του Ουβδί ίοτ ΟΙοτγ 
II, ερβΙΙδ για το Ιαιτγ II, για το 
Οοηςυβδί οί ΟβιπβΙοί και για το 
Ηΐδβ οί ίίιβ θΓ39οη. Και ας μην 
ξεχνάμε, τα γράμματά σας, μπο¬ 
ρείτε να τα στέλνετε στην διεύ¬ 
θυνση: υδΕΒ, Σπάρτης 75, 
12461, Χαϊδάρι, Για την στήλη 
δρβΙΙ δίιορ. 

Ο 1ος Νικητής 

Το σκίτσο που παρουσιάσαμε στα τεύχη 
20 και 21, έχει σχεδιαστεί από τον φίλο 
μας, Νίκο Σκιαδά. 0 Νίκος κέρδισε και την 
πρώτη θέση του διαγωνισμού Ί χρόνος 
δρβΙΙ δίιορ”. 


Ι_3ΓΓγ II 


Η φίλη μας Γιωργία ρωτά, πώς μπορεί να 
τελειώσει το Ιαιτγ II, ενώ βρίσκεται στο 
παγωμένο μονοπάτι 
Για να περάσεις το παγωμένο μονο¬ 
πάτι, θα πρέπει να έχεις πάρει την στά¬ 
χτη από το χωριό. Αν την έχεις, κάνε ΙΙδβ 
ΑδΙτβδ, τώρα προχώρησε στο μονοπάτι. 
Εκεί που βγαίνουν οι ατμοί κάνε ίοοΚ, ΡυΙ 
Β39 ίπ ΒβίυνβπθίοΓ (σε μερικές εκδόσεις 
του Ιβιτγ II δεν πιάνει αν δεν βάλεις ΤΙτβ, 
δηλαδή Ρυί ίίιβ 039·..), Β 39 , Τίττονν 

ΡβίυνβηβίΟΓ. Οταν γίνει η έκρηξη, η πόρτα 
του ασανσέρ ανοίγει, μπες μέσα και τέ- 
λειωσες το) 


Ο φίλος μας Κώστας Ταβουλτσίδης μας στέλνει τις απαντήσεις 
που θα πρέπει να δώσετε στο άγαλμα της Αφροδίτης στο 
Οοηςυβδί Οί ΟβιτιβΙοί. Τον ευχαριστούμε. 


\Λ/ίΐ3ί ίδ Αρίιτοάίίβ’δ δβαβά ηυπιΙ)βΓ? 

8ΙΧ 

Ιπ ίίιβ Κίηράοιτι οί ΡΙοΓ3 ννίιβί ΓβρΓβδβηίδ ίθτΐίΐίίγ βηά 13 330Γβά ίο 
ΑρίΐΓθάίίβ? 

ΑΡΡΙ.Ε 

Το ννίιβΐ ρβορΙβ ννβδ ίίιβ ςοάηβδδ ννβΙΙ Κηοννη 33 Αρίιτοάίίβ? 

ΟΡΕΕΚδ 

ννίιοηη άίά Αρίιτοάίίβ Ιονβά 1ίΐ3ί ννβδ ΚίΙΙβά ί>γ & Ρθ3Γ? 

ΑϋΟΝΙδ 

ννίιο ίβΙΙ ίη Ιονβ ννίίίτ Αάοηίδ βηά Γβίυδβά ίο ΓβΙβ3δβ Ιίϊγπ ίίοηη ίίιβ 
υηάβτννοΐΓά? 

ΡΕΒδΕΡΗΟΝ 

ννίιο βηάβά ίίιβ άίδρυίβ Ρβίννββη Αρίιτοάίίβ βηά ΡβΓδβρίιοη ονβτ 
Αάοηίδ? 

ΖΕυδ 

ννίιο ίΓ3ηδίοητηβά ίηίο 3 δοβτ βηά ΚίΙΙβά Αάοηίδ? 

ΑΒΕδ 

ννίιβτβ άίά ΡγρηηβΙίοη Ιίνβ? 

ΟΥΡΡΟδ 
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ννΐΊΟΓη άίά Ρν 9 ΠΊ 3 ϋοη ννοΓ 3 ίιιρ? 

ΑΡΗΠΟϋΙΤΕ 

ννΐιοδβ οοπηρβηγ άίά ΡγρηηβΙίοη άΐδηη3ίη? 

\Λ/ΟΜΕΝ 

Οί \Λ(ίΐ3ί Ά/33 ίίΐθ δίβίυβ 31306 ίίΊ3Ϊ ΡγςΠΗδΙίΟΠ 03Γνβά? 

ΙΝ/ΟΒΥ 

νν(Ί3ί άίά ΑρΙίΓοοΙϊίθ ρίνβ Ιο ίίιβ δίβίυβ ίο ΓβννβΓΟΙ Ργ 9 ΠΊ 3 ΐίοη? 
ίΙΡΕ 

ννΐΐ3ί ίδ ίίΐθ ηβΓηβ οί ίίιβ Κίης ννίιο ννβδ ίβίίιβΓ ίο ΗίρροΙγίυδ? 

ΤΗΕδΕυδ 

υροη ννίιβί άίά ΗίρροΙγίυδ ηάβ ίο 90 ίο ίίιβ ίιιιηί? 

ΟΗΑΒΙΟΤ 

ννίιο άίά ΑρίίΓοάιίβ ητοΚβ ίο ίβΙΙ ίη Ιονβ ννίίίι ΗίρροΙγίυδ βίίβΓ ίιβΓ δοοΓΠθΡ 
ίίιβ Οο9ηβδδ? 

ΡΗΑΕϋΡΑ 

ΙΙροη ννίιοΓη άίά ΤΤιβδβυδ οαΙΙ Τογ νβη9©βηοβ υροη ΗίρροΙγίυβ? 
ΡΟδΕΙϋΟΝ 

ννίιο νι/3δ 9 γ 399©<^ ίο άββίίι Ρβίιίηά ίιίδ οίΐ3τίοί? 

ΗΙΡΡΟΕΥΤυδ 


ΒΙ8Ε ΟΡ ΤΗΕ 
ϋΒΑΟΟΝ 

Ο φίλος μας Αντώνης 
ρωτά, πώς μπορεί να βγάλει 
το κολάρο από την Κθτγη 
στο παιχνίδι Βίδβ οί ίίιβ 
θΓ39οη. Καταρχήν θα πρέ¬ 
πει πρώτα να έχεις πάρει τα 
καλώδια από το ϋβηίίοΓ’δ 
ΟΙοεβί. Αν τα έχεις πάρει το- 
ποθέτησέ τα πάνω στο κο¬ 
λάρο. Το βραχυκυκλώνεις. 
Τώρα αφαίρεσε το κολάρο με 
προσοχή. 


ουΕδτ ροη αοκγ π 



Η ΟΛΟΚΛΗΡΩΜΕΝΗ ΛΥΣΗ ΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ 


ΜΕΡΟΣ 


*Κάθε πρωί κάνετε τα εξής (όλες 
τις μέρες): Πλησιάστε το τραπέζι, 
3(1, 63ί, άτιΚ, δώηά. 

ΟΑΥ 6 

Βγείτε έξω και πηγαίνετε στο 
ΘυίΙά για εξάσκηση. Μόλις η εξά¬ 
σκηση τελειώσει, βγείτε έξω και 
υδβ Μβρ. Επιλέξτε ΑροίίιβοβΓγ. 
Μπείτε μέσα και αγοράστε μερικά 
Ηβ3ΐίη9 και νίροΓ ρίΙΙδ. Μην ξεχάσε- 
τε, αν έχετε, να του δώσετε ΤβίΙ και 
ΟΙβννδ. Βγείτε έξω. Πλησιάστε το 
: συντριβάνι και γεμίστε τα 
\Λ/3ίβΓδΚίηδ με νερό. 

Αν δεν έχετε κερδίσει τον ιδιοκτή¬ 
τη του ννβαροη δίιορ, πηγαίνετε 
και δοκιμάστε και αυτή την μέρα. 
Τώρα πάρτε το δβυαίδ και πηγαίνε¬ 
τε στην έρημο. 

Εκεί κάνετε όσες περισσότερες 
μάχες μπαβείτε. Μην ξεχνάτε να 
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ελέγχετε το ΗββΙίίι και το δίβπιίηβ. 
Οταν αυτά είναι χαμηλά πάρτε χάπια 
ή πηγαίντε στην όαση και ϋπηΚ 
νναίβΓ, Ββδί. Οταν νυχτώσει γυρίστε 
πίσω στην πόλη και πηγαίνετε στο 
Τ3ίΙ Ιηη. Μπείτε μέσα και δίί, Εβί, 
ϋηηΚ, δίβηά προχωρήστε στο δω¬ 
μάτιό σας και κοιμηθείτε υηίίΙ ϋβννη. 


ΟΑΥ 7 

Βγείτε έξω και πηγαίνετε 
στο ΟυίΙά για εξάσκηση. 
Μόλις μπείτε μέσα ο 
ΡώΚββδίι σας δίνει με¬ 
ρικά άίηβΓδ, ευχαρι¬ 
στήστε τον και 





























μπείτε στο δωμάτιο για να κάνετε 
εξάσκηση. Μόλις η εξάσκηση τελιώ- 
σει, βγείτε έξω και ΙΙδβ Μβρ. Επι- 
λέξτε το Ρουηίβίη ΡΙβζβ. Εκεί ακού¬ 
στε την ομιλία του ΟπηαΓ. Οταν τε¬ 
λειώσει πηγαίνετε στην έρημο και 
ακολουθήστε την γνωστή πιά διαδι¬ 
κασία. 


ΟΑΥ 8 


Βγείτε έξω και πηγαίντε τον 
Ββυτυδ στον σταύλο. Πηγαίνετε 
τώρα στο ΟυίΙά για εξάσκηση. Μό¬ 
λις τελειώσετε πηγαίνετε στο 
ν\/θ3ροη Βίιορ. Εκεί Β3Γ93ίη ίοτ 
ΙδννοΓά, Β3Γ93ΪΠ Ιογ 8\λ/ογ<1 Βγείτε. 
ΙΙδβ Μβρ. Πηγαίνετε στην Αζίζ3 και 
ΚηοοΚ ϋοοΓ. Μπείτε μέσα και καθή- 
στε, απαντήστε με την σειρά Υβδ, 
ΑδΚ Αόουί Αιγ ΕΙθΓΤίβηΙβΙ, Ρβι-βΙΛ/βΙΙ. 
Τώρα ΙΙδβ Μβρ, Μ39ίο δίιορ. Στο 
Μ39ίο δίτορ, ΑδΚ 3όουΙ Αιγ 
ΕΙβΓΤΊβπΙβΙ, ΑδΚ 3άουί Αιγ, ΑδΚ 3βουί 
ΡοοΙβΓδ Ε3ΓΪΙΊ. Φύγετε τώρα και πη¬ 
γαίνετε στην έρημο και ακολουθή¬ 
στε την γνωστή διαδικασία. 

ΟΑΥ 9 

Βγείτε έξω και πηγαίνετε στο 
ΟυίΙά για εξάσκηση. Οταν τελιώσετε 
βγείτε έξω και ΙΙδβ Μβρ. ΡΙ3Ζ3 οί 
Ρ3Ι30Θ. Εδώ θα συναντήσετε, το Αιγ 
ΕΙβιτΐΘηί3ΐ. Για να το αντιμετωπήσε- 
τε θα πρέπει να έχετε αποκτήσει 
πολλή δύναμη (τουλάχιστον 125 
δίΓβηθΙΙπ). Πλησιάστε το και Ογορ 
ΕβΓίά. Αν σας στριφογυρίσει, πρέ¬ 
πει να αποκτήσετε 
και άλλη δύναμη. 

Οταν το ακινητο- 
ποιήσετε ΙΙδβ όβΙ- 
Ιοννδ. Φύγετε τώρα, 
και πηγαίντε στην 
έρημο και ακο¬ 
λουθήστε την 
γνωστή διαδι¬ 
κασία. 

ΟΑΥ 10 

Βγείτε έξω και 
πηγαίνετε στο 
ΟυίΙά για ε^ισκηση. 


Φύγετε τώρα, και πηγαίνετε στην 
έρημο και ακολουθήστε την γνωστή 
διαδικασία 

ΟΑΥ 11 

Βγείτε έξω και πηγαίνετε στο 
ΟυίΙά για εξάσκηση. Φύγετε τώρα, 
και πηγαίνετε στην έρημο και ακο¬ 
λουθήστε την γνωστή διαδικασία. 
Στο ΤβίΙ Ιηη θα πάρετε την αμοιβή. 

ΟΑΥ 12 

Βγείτε έξω και πηγαίνετε στο 
ΟυίΙά για εξάσκηση. Εκεί θα συνα¬ 
ντήσετε τον ΡβΚββδΙτ. Πλησιάστε 
τον και ΑδΚ 3όουί Νβίυι-β, ΑδΚ βόουί 
δννοΓά. Κάντε εξάσκηση και φυγέτε. 
ΙΙδθ Μβρ. ΑροίίίθοβΓγ. Εκεί πλησιά- 
στε τον άνδρα και ΑδΚ βόουί Ε3 γΙΙί, 
ΤθΙΙ 3άουί ΕαιΙΙι βΙθίτιβηίβΙ, Οίνβ ΤαίΙ 


(αν έχετε). Βγείτε έξω, προχωρήστε 
πρός τα κάτω και όταν αλλάξει οθό¬ 
νη βγείτε από την βόρεια μεριά. Εδώ 
θα συναντήσετε το ΕβΓίΡι ΕΙβιτιεπίβΙ 
(ίί9ΐΊί με το σπαθί), αν φύγει προχω¬ 
ρήστε πρός τα επάνω και θα το 
βρείτε ξανά, Ρί9όί. Οταν το σκοτώ¬ 
σετε πλησιάστε τα κομμάτια και Οθί 
Εβιΐίι. Τώρα ακολουθήστε την γνω¬ 
στή διαδικασία. 

ΌΑΥ 13 

Βγείτε έξω και πηγαίνετε στο 
ΟυίΙά για εξάσκηση. Μπείτε μέσα και 
επιστρέψτε το σπαθί, Οίνβ δννοΓά. 
Κάντε ρΓβοίίοβ βγείτε έξω. Πηγαίνε¬ 
τε τώρα στο Ρουπίβίπ ΡΙαζβ και Οθί 
νν3ίθΓ. ΙΙδβ Μβρ. δίβόΐυδ. Ορβπ άοοΓ. 
Πηγαίνετε στην όαση. Οταν φτάσε¬ 
τε. Πλησιάστε τον τύπο και ΑδΚ 
βόουί ρυζζΐθ, 9° ϊιογτιθ. Δείτε την 
πυξίδα. Προχωρή¬ 
στε τώρα μια 
οθόνη νότια, δεί¬ 
τε την πυξίδα και 
προχωρήστε 5 
οθόνες δυτικά. 
Δείτε την πυξίδα 
και προχωρήστε 
βόρεια ώσπου να 
δείτε το 039βά 
Βββδί. Οταν 
μπείτε 
στην 
οθό- 


80 υβΕΒ 


























































με το 039βά Βββδί, κάντε αμέσως 
άίδίτιουηΐ. Πλησιάστε το 0390 ά 
Βθ3δΙ και Οίνε \Λ/3ίβΓ. Πλησιάστε το 
δβυαίδ και Μουηί δβυιχίδ. Τώρα <3ο 
Ηοιτιβ. Αφού αφήσετε το δβυαιε πη¬ 
γαίνετε στο Αροίίιίοβτγ. Εκεί ΑδΚ 
3 άουΙ ΟίδρβΙ Ροίίοη (2 φορές), ΑδΚ 
3 όουί ίπςίΓβάίβηίδ, ΑδΚ βόουί Ρπιίί οί 
Οοιτιρ3δδίοη. Βγείτε από το μαγαζί 
και πλησιάστε το συντριβάνι και <3θί 
\Λ/3ίβΓ. Τώρα διαβάστε τον χάρτη 
και πηγαίνετε στο σπίτι της Αζίζβ. 
Πλησιάστε την πόρτα και ΚηοοΚ 
□οογ, μπείτε μέσα και καθήστε, απα¬ 
ντήστε με την σειρά ΥΕ3, ΑδΚ βύουί 
ΡΙβηί, ίίιβηΚδ, Ρ3Γβνν3ίΙ. Πηγαίντε 
[τώρα και πάρτε το δβυαίδ και προ¬ 
σχωρήστε μια οθόνη νότια. Τώρα 
προχωρήστε δυτικά ώσπου να δείτε 
το δάβρβίΓ. Οταν φτάσετε στην 
οθόνη αυτή, ΟίδΓηουηί, 1_οοΚ, Ι_οοΚ 
3ί άθόΠδ, ΠΓΙΟνβ ΓΟΟΚ, 9β* ίββίίΐΘΓ. 
Τώρα ιτιουπί δβυιχιδ και προχωρήστε 
ανατολικά ώσπου να δείτε την 
\Λ/ογπ3π ΡΙαπί. Εκεί ΟίδΐηουηΙ, πλη- 
σιάστε την \Λ/ογπ3π ΡΙαπί και Οίνβ 
ν/αίθΓ, ΤθΙΙ 3 βουΙ δθΐί, Οίνβ θΙθπίθπ- 
ί3ί θαΓίίι, ΤθΙΙ 3άουί Εβιΐίι βΙβΠΊβηίαΙ, 
9 ίνβ ίιυ9, ]υΐ3Π3Γ, παίρνετε το φρού¬ 
το. Πλησιάστε τώρα το δβυαιε και 
Μουηί δβυπίδ, 90 ίτοιηβ. Αφήστε το 
δβυτυδ και πηγαίνετε στο Ρουηίβίη 
ΡΙ3Ζ3 και Οθί ννβίθτ. Τώρα πηγαίνε¬ 
τε στο ΤβίΙ Ιππ και κάνετε τα γνω¬ 
στά. 

ΟΑΥ 14 

Βγείτε έξω και πηγαίνετε στο 
ΟυίΙά για εξάσκηση. Πηγαίνετε τώρα 
στο Ρουπίβιπ ΡΙβζα. Εκεί θα δείτε 
το νΐ/βΙθΓ ΕΙθΓπβπίαΙ, αμέσως κάντε 
ϋΓορ ννβίθΓδΚίπ, ΙΙδβ ΒβΙΙοννδ, Οβί 
νΥβίβΓδΚίπδ. Μπράβο, καταφέρατε 
να νικήσετε το νΥαίβτ ΕΙβπιβηΙβΙ! 
Πηγαίνετε τώρα στο Αροίίιβοβτγ και 
I Οίνβ ίβαίίΐθΓ (2 φορές), Οίνε ίαιίί. 
Βγείτε τώρα από το μαγαζί και 
πάρτε το δβυτυε. Πάτε μια οθόνη 
νότια και 5 δυτικά και μετά όλο νότια 
ώσπου να δείτε το κλουβί. Κάντε 
άίδΓπουηί και πλησιάστε το κλουβί. 
Κάντε 9 ίνβ »31θγ και αμέσως, Θθί 
Η3ϊγ, Οινβ άίδρβΙ Ροίίοη. Τώρα ακο¬ 
λουθήστε ™/ γνωστή διαδικασία. 


ΟΑΥ 15 

Βγείτε έξω και πηγαίνετε 
στο ΟυίΙά για εξάσκηση. Τώρα 
ακολουθήστε την γνωστή δια¬ 
δικασία. Οταν νυχτώσει μην 
πάτε στο ΤβίΙ Ιηη, αλλά στο 
Ρί9ίΐί©Γ ΡΙ3Ζ3 (ΥΥβδΙ δίάβ). 
Βγείτε από την βόρεια πλευ¬ 
ρά. Προχωρήστε στο δρόμο 
μέχρι να συναντήσετε την 
ΑδΚθτί ϋβΓ. Προχωρήστε αρι¬ 
στερά και ακολουθήστε την 
ΑδΚβτί 03Γά μέχρι το τέλος 
της. Εκεί θα βρείτε μια πόρ¬ 
τα. Σώστε. Μπείτε μέσα και 
μόλις τα φώτα ανάψουν κάντε 
γρήγορα Βγθ3 Κ Οίιβίηδ, απο¬ 
φύγετε τον φρουρό και πολε¬ 
μήστε μαζί του, μόλις πέσει 
κάτω, ΚίΙΙ ΓΠ3η. 


ΌΑΥ 16 

Βγείτε έξω και πηγαίνετε 
στο ΟυίΙά για εξάσκηση. Μπεί¬ 
τε μέσα και πλησιάστε τον 
ΠβΚθθδίι, τώρα Ρτβοίίοβ ννίίίι 
ΡβΚβθδίι. Αφού τελειώσετε, 
πηγαίνετε στο σπίτι της 
Αζίζβ. Μπείτε μέσα και παρα¬ 
κολουθήσετε προσεκτικά αυτά 
που θα γίνουν. Φύγετε και 
πηγαίνετε στην ΡΙβζα οί 
Ρ3Ι306. Εκεί ο έμπορος σας 
δίνει το δβρρίιίτβ ρίη. Τώρα 
πηγαίνετε στο ΑροΙίιίοβτγ και 
πάρτε Ηβ3ΐίη9 και νί 90 Γ ΡίΙΙδ 
(Β3Γ93ίη ίοτ ....). Μόλις νυχτώ¬ 
σει πηγαίνετε στο ΤαίΙ ίηη. Εκεί θα 
πάρετε μια αμοιβή. Κάνετε τα 
γνωστά και πηγαίνετε για ύπνο. 


ΩΑΥ 17-26 


Ταξιδεύετε με το καραβάνι για το 

Β 3 δβίτ.. 

ΟΑΥ 27 

ΡβδβίΓ <331 θ ΡΙ 3 Ζ 3 . Μπείτε μέσα 
στο ΡβττοΙ Ιίιη. Οταν ο ΡβπτϊΠδ τε¬ 
λειώσει, τότε δίί. Απαντήστε στο 
Ρβιτβπδ με Οοίίβθ. Μόλις ο 
ΒατίβηάβΓ φύγει τότε ϋπηΚ. Βγείτε 


Τα 4 ΕΙθίαβηίβΙί που πρέπει να δαμάσετε. 
ΕβήΙι, ΡΙτβ, I νβίβτ, ΑΙτ 


τώρα και εξερευνήστε την πόλη. 
Οταν έρθει το βράδυ, γυρίστε πίσω 
στο ΡβΓΓοί Ιηη. Μπείτε μέσα και δίί, 
όταν σας παρουσιάσει το ΙΙ 931 ΤΘ, 
Ρ3γ 1)93Γίβ, ΑδΚ αόουί δθτνίοβ, ΑδΚ 
3 όουί \Λ/3ίθΓ. Τώρα δίβηά και πηγαί¬ 
νετε για ύπνο. 

ΟΑΥ 28 

Βγείτε έξω από το ΡβιτοΙ 
Ιηη. Βγείτε από την βόρεια 
πλευρά της Ββδβίτ 03ίβ 
ΡΙ3Ζ3. Προχωρήστε 
όσπου να βρείτε την 
I Βαδθίτ ΡουηΙβίη 


υβΟΓ 81 



































































ΡΙ3Ζ3. Βγείτε από την αριστερή με¬ 
ριά από το κάτω μέρος της οθόνης. 
Παρακολουθείτε την σύλληψη του 
1)ς3Γίθ. 

Φύγετε από το κάτω μέρος της 
οθόνης. 

Βγείτε από την βόρεια πλευρά της 
ΡουηΙβίη ΡΙ3Ζ3 στο πάνω μέρος 
της οθόνης. 

Προχωρήστε στον δρόμο, ώσπου 
να συναντήσετε μια γυναίκα. Ακο¬ 
λουθήστε την γυναίκα. 

Μπείτε μέσα στην ανοιχτή πόρτα. 
Βρίσκεστε στο ΗβΓβηη ΘίιΤδ Ηουεβ. 
Οταν σας ρωτήσουν, απαντήστε με 
την σειρά, Οίνε ΟΙοίόεδ, Οίνε νί53. 
Περιμένετε για ένα λεπτό, και όταν 


αυτή φύγει, κά¬ 
ντε ΙΙδε Οοιπ- 
Ρ 385 . Προχωρή¬ 
στε όλο νότια 
ώσπου να βγείτε 
στην Πβδείρ 
ΡουπΙβίη ΡΙ3Ζ3. 
Θα βρεθείτε 
στην νότια πλευ¬ 
ρά της ΡουπΙβίη 
ΡΙ3Ζ3, εδώ Ρε3ά 
δϊρπ. Τώρα γυρί¬ 
στε πίσω στο 
ΒΙυε Ρ3ΓΓ01 Ιηπ. Και πηγαίνετε για 
ύπνο. 

ΟΑΥ 29 

Βγείτε έξω απο το ΡβποΙ Ιηπ. Εδώ 
θα σας συλλάβουν. Αφού σας πάνε 
στην φυλακή, πλησιάστε τον άλλο 
φυλακισμένο και ΑδΚ 3όουΙ δό3Γ3ί, 
δίτονν ρίη. Τώρα πλησιάστε τα κάγκε¬ 
λα και Βγο3 Κ άοννη Θείε (αν δεν το 
πετύχετε με την πρώτη, ξαναδοκιμά¬ 
στε). 

Βγείτε έξω. Πηγαίνετε στην δεξιά 
πλευρά της οθόνης και Θεί 
Εςυιρπιεπί. 


Τώρα δε3Γοίι ΓοοΓη. Βγείτε από το 
μυστικό πέρασμα, και προχωρήστε 
στον δρόμο όσπου να συναντήσετε 
τον Αά Ανίδ. Ακολουθήστε τον και 
θα βρεθείτε στο ΡοΓόίάάεη Οίίγ. 

ΩΑΥ30 

ΡΙ3Ζ3 οί ΕιπίΓ’δ Ρ3ΐ3οε. Προχωρή¬ 
στε νότια. Στους φύλακες, Ρίράί, 
όταν τους σκοτώσετε όλους, 
σιάστε την πόρτα και Ορεπ 63184 
(Επαναλάβετε αν δεν πιάσει). Σώ¬ 
στε την θέση σας. Μπείτε μέσα στο 
παλάτι και περιμένετε μέχρι ο 
φρουρός να φύγει, μόλις φύγει 
ϋυπηρ. 

Οταν ο Κόβνεεη σε ρωτήσει, απά¬ 
ντησε Θεί δννοΓά, όταν χάσει το 
σπαθί του, Θεί δννοιτί 

Τώρα κάντε ΤβΚε ΙτεβΙίης ρίΙΙ, τώρα 
πηγαίνετε στην πόρτα και Ροτοε 
Οοογ. Μπείτε μέσα και αγνοήστε το 
άγαλμα που προσπαθεί να σας σκο¬ 
τώσει, 8δ03ρε, πλησιάστε τα κεριά 
και κλωτσήστε τα, τώρα Ρυπ. Προ¬ 
χωρήστε στην κάτω αριστερή πόρτα 
και μετά πηγαίνετε κοντά του και 
παρακολουθήστε το φινάλε. Α 


ΡΟΒΒΙΟϋΕΝ 

ΟΙΤΥ 

ΡοΓόίάάεη οίίγ άοορ. Μόλις ο Αά 
Ανί$, σας ζητήσει βοήθεια κάνετε ΙΙδβ 
Μιιτογ (που σας έδωσε η γυναίκα σαν 
αντάλλαγμα) και μπαίνετε μέσα στην 
ΡοΓόίάάεη Οίίγ. Αιγ Ροοπί. 

Εδώ αμέσως κάντε ΙΙδε Ι_ 3 πηρ και 
προχωρήστε μια οθόνη αριστερά. 
\Λ/3ίθΓ Ροοπι. 

Σώστε την θέση σας. Πηγαίνετε 
εκεί ακριβώς που πέφτει ο καταρρά¬ 
κτης και ϋυπιρ. Οταν φτάσετε στο 
σημείο που η ξηρά είναι πιο κοντά 
σας ϋυπιρ (αν χάσετε ξαναδοκιμά¬ 
στε). Τώρα βρείτε την τρύπα από 
την οποία βγαίνει ο αέρας, πλησιάστε 
την τρύπα και ΙΙδε δίΓεηρΙή. Τώρα 
πλησιάστε την σκάλα, ανεβείτε και 
πηγαίνετε δεξιά. 

Προχωρήστε και πάλι μια οθόνη δε¬ 
ξιά. ΡίΓβ Ροοπτ. Εδώ υ$ε \Λ/3 ϊθγ και 


ΤΟΜΒ ΟΡ ΙΒΙΙ3 


ΓΟΚΒΠ)ΟΕΝ ΟΙΤΥ ΜΑΡ Ν 
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ΕΑΒΤΗ 

ΒΟΟΜ 


ΡΙΒΕ ΒΟΟΜ 


ΑΙΒ ΗΟΙΕ - 


Μ/ΔΤΕΒ ΒΟΟΜ 


σώστε την θέση σας. Ακολουθήστε το 
δρομάκι με προσοχή. Εβιϋπ Ροοπτ. 
Εδώ κάντε ϋυπιρ. Οταν φτάσετε 
κάτω πλησιάστε την πόρτα και απα¬ 
ντήστε δυΐβίπτβη. 

Μόλις η πόρτα ανοίξει προχωρήστε 
δεξιά και στην επόμενη οθόνη μπείτε 
στην πόρτα επάνω, τώρα κατεβείτε 


ΑΙΒ ΒΟΟΜ 
υΡΡΕΒ 


ΡΟΒΒΙΟΟΕΝ 

ΟΙΤΥ 

ΕΝΤΒΑΝΟΕ 




ΑΙΒ ΒΟΟΜ 1 
ΕΟΊ/ΕΒ 





κάτω και θα δείτε κάτι να γυαλίζει, κά 
ντε ίοοΚ 3 ί ΟΙιηί και Οεί Ρϊπ 9 
Οταν βγει το ϋίιηπί κάντε ΑδΚ 
3 όουί ννίδίτθδ, \Λ/ί$ίι ίοτ ήεβίίης, 
ννίδίι ίοΓ δίΓθηςΐίτ, ΤεΙεροΓί. 

Θα σας τηλεμεταφέρει έξω 
από το παλάτι του σουλ 
•τόνου. 


82 υδΕΗ 


















































































Ηθυ$Ε 

ννΟΙΓΓΕΑΜ 

ΡΟΚΜΑΤ 

ΜΕΘΑϋΡίνΕ 

ΤΕ5Τ 

ΜΕΘΑϋΒΙΝ/Ε 


Θ υμάστε το εκπληκτικό 
ΘαυπίΙθί στους 8-Μ υπολογι¬ 
στές; Πώς θα σας φαινόταν 
αν το βλέπατε σε κποια κον¬ 
σόλα; Αφήστε θα απαντήσω 
εγώ: πολύ γρήγορο και περίεργο. Και ο λό¬ 
γος για τοπ οποίο μοιάζει έτσι το ΟΓαηαόα 
(που είναι κατά κάποιο τρόπο ένα μοντέρνο 
ΘβυπΙΙβί) είναι ότι πρέπει με κάποιο μικρό 
διαστημόπλοιο να κινείστε μέσα σε λαβυριν¬ 
θώδη επίπεδα και να καταστρέφετε μητρικές 
φωλιές απ’όπου γεννιούνται άπειρα σκάφη. 
Το δικό σας όπλο, το μικρό διαστημοπλοιάκι 
που λέγαμε, είναι ένα μυθικό σκάφος που τα 
βάζει με εκατοντάδες αντίπαλα ερπίβε και 
είναι εφοδιασμένο με ένα σωρό οπλικά συ¬ 
στήματα. 

Ξεκινάτε με σφαίρες και ισχυρό ενεργειακό 
κανόνι αλλά μπορείτε να αποκτήσετε και 
άλλα όπλα, όπως 5πγ>3γϊ Ροππόε, ασπίδα που 


00 Ν 801 Ε ΗΐνίΕΗδ 



σας ακολουθεί κτλ. Θα μπορούσε πάντως να 
ήταν πιο πλούσιο στον τομέα των Ροηυε. 

Εκεί που τα πράγματα πάνε πολύ καλά είναι 
στο εοΓΟίΙίηρ. Βλέπετε τον χώρο της δρά¬ 
σης από πάνω και κινείται μαζί σας προς 
οκτώ κατευθύνσεις. Απορώ γιατί διαλέξανε 
για πρώτο επίπεδο αυτό το σχετικά βαρετό 
όβοΚςΓουηά μέσα στους τοίχους. 

Τέλος πάντων, την αξία του παιχνιδιού την 


καταλαβαίνετε στο δεύτερο επίπεδο με το 
πολλαπλό 5θΓθΙΙίη9· 

Περιμέντε όμως να δείτε και τον μεγάλο 
κακό που υπάρχει στο τέλος κάθε πίστας και 
μετά αποφασίστε αν σας αρέσει ή όχι. Τα 
χρώματα είναι πολλά, το ίδιο και η ταχύτητα 
ενώ τα εριϊΐθδ όταν είναι πολλά είναι μικρά. 
Η μουσική είναι εμψυχωτική και τα εφφέ σω¬ 
στά αλλά όχι σπουδαία. 




ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 
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Αν ψάχνετε ένα 
είιοοΓβπι υρ που να ξε¬ 
χωρίζει, αγοράστε το. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 
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ΗΧΟΣ 
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ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

86 
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ΓΕΝΙΚΑ 
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ΗουδΕ 

ΗΕΝΟνΑΤΙΟΝ 

ΡΟΚΜΑΤ 

ΜΕΘΑϋΠίνΕ 

ΤΕ5Τ 

ΜΕΘΑϋΠίνΕ 




Ε να ακόμα είιοοΓβπι υρ που μας 
μεταφέρει αυτή τη φορά στο 
έτος 3008. Η Γη έχει ήδη κα¬ 
ταστραφεί από την ανθρώπινη 
αμέλεια αλλά υπάρχει παρ’όλα 
ταύτα κάποιος που θέλει ακόμα να υπερασπι¬ 
στεί το όνειρο αυτού που υπήρξε από τις κατα¬ 
στροφικές ορδές των εξωγήινων. 

Το διαστημόπλοιό σας είναι ένα μέτριο... αερο¬ 


πλάνο με κάποια ασπίδα που σας προστατεύει 
από τις εχθρικές βολές. 

Τίποτα βέβαια που να μην έχουμε ξαναδεί από 
την εποχή του εκπληκτικού Β-Τγρβ. Φυσικά το 
ΘαίαΓβδ δεν έχει άλλες ομοιότητες με εκείνο 
το υπέροχο πρόγραμμα των περασμένων χρό¬ 
νων. Μπορείτε ακόμα με κάποιο από τα πλήκ¬ 
τρα που βρίσκονται πάνω στο ]ογρ3ά να αυξο- 
μοιώνετε την ταχύτητα του σκά¬ 
φους σας. Μπορεί να φαίνεται 
αχρείαστο αλλά μερικές φορές είναι 
καλύτερο να προσπαθείτε να κινείστε 
μέσα στα βράχια, τα βουνά και τους 
αστεροειδείς με μικρή ταχύτητα. 

Οι αντίπαλοι είναι βαρετά μικρά 
$ρπίβ$ που δεν έχουν 3πίππ3ϋοη 
αντάξιο του μηχανήματος και έρχο¬ 
νται σε σχεδιασμούς και συνδυα¬ 
σμούς που δεν διακρίνονται για την 
ευφυΐα τους. 


Τα μεγάλα ατού του παιχνιδιού είναι α εκπλη¬ 
κτικοί μεγάλοι κακοί που εμφανίζονται όταν 
περνάτε ένα επίπεδο και τα εκπληκπκά ροννβΓ- 
υρ$ που μπορούν να γεμίσουν και την μισή οθό¬ 
νη. Για τον ήχο δεν έχουμε να πούμε πολλά, 
απλώς έχει εκνευριστική μουσική και μέτρια 
εφφέ. 

Ενα από τα χειρότερα σημεία του παιχνιδιού εί¬ 
ναι ότι μόλις χάσετε μία ζωή σας γυρίζει μερικά 
επίπεδα πίσω! 




Μια μετριότητα που χάνε¬ 
ται στον κυκεώνα των 
δΐΊοοί’θππ υρε. 
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00Ν80ΙΕ ΗΐνίΕΗδ 


ΗΟΙΙ5Ε 

3ΕΘΑ 

ΡΟΡΜΑΤ 

ΜΕΘΑ ΘΡίνΕ 

ΤΕ5Τ 

ΜΕΘΑ ΘΡίνΕ 


Τ ο καλύτερο όβδΚβίύαΙΙ παιχνί¬ 
δι που έχετε παίξει ποτέ θα 
είναι σίγουρα κάποιο μεγάλο 
ηλεκτρονικό, αφού όλα τα 
ανάλογα παιχνίδια των 16-όίί 
υπολογιστών δεν είναι αρκετά καλά. Αυτό 
φαίνεται να είχε στον νου της και η 3Ε6Α 
όταν κατασκεύαζε το δυρβΓ ΒβαΙ ΒαεΚβίδαΙ. 
Πήρε τα καλύτερα στοιχεία από τα καλύτερα 
ηλεκτρονικά και τα έβαλε μέσα σε ένα 03Γ- 
1τίά9θ! 


Το παιχνίδι είναι πραγματικά τέλειο: από 
άποψη γραφικών έχει όλα τα ανθρωπάκια 
που συγκροτούν δύο ομάδες στην οθόνη, με 
αρκετό μέγεθος, πολύ καλή λεπτομέρια και 
μπόλικα χρώματα. Ετσι δεν υπάρχουν οι δι¬ 
καιολογίες του τύπου “αχ, μπερδεύτηκα”! 
Από την άλλη η οθόνη είναι σχεδόν ίυΙΙ 
δΟΓββπ και στο κάτω μέρος της βλέπουμε τα 
ονόματα των αντιπάλων καθώς και το σκορ. 
Η υπόλοιπη οθόνη σκρολλάρει διαρκώς και 
σταθερά ανάλογα με το ποιός έχει την μπά¬ 
λα στην κατοχή του. 


5 υ Ρ Ε Ρ Κ Ε Α I 



Στις εξέδρες βλέπετε ερπίβδ φιλάθλων τα 
οποία ορύονται διαρκώς. Μετά από κάθε επί¬ 
θεση που είναι κοντά σε καλάθι το παιχνίδι 
αυτόματα και χωρίς καμία καθυστέρηση που 
θα μπορούσε να καταστρέψει την αίσθηση 
και την ένταση που δημιουργεί το πραγματι¬ 
κό άβδΚθί εμφανίζεται ένα γκρό-πλαν του 
παίκτη που κάνει την εκπληκτική ενέργεια. 
Και μιλάμε συνήθως για επιδέξια καρφώματα, 
σαν αυτά που βλέπουμε στο ΑΙΙ 5ί3Γ Οβιπβ 
αλλά και την προσπάθεια για τρίποντα, μαζί 
με την κίνηση που κάνει ο αντίπαλος για να 
κόψει την μπάλα. 



Το πιό ωραίο είναι όμως ότι ακόμα και στην 
μεγένθυνση ο παίκτης, αφού διαβάσει καλά 
τα τυπικά του χειρισμού στο αναλυτικό ππβη- 
υβΙ, μπορεί να αλλάξει την πορεία της φάσης 
ή όχι. 

Τέλος παίρνοντας τον ρόλο του προπονητή 
μπορείτε να αλλάζετε στρατηγικές, θέσεις 
παικτών και να βλέπετε τις στατιστικές. Μαζί 
με τον καλό ήχο -προσθέστε και ένα σύντομο 
σώου από μαζορέτες στην μέση των ημιχρό¬ 
νων- έχουμε ένα εκπληκτικά ρΐ3γ3άΙθ -κο¬ 
ντεύει να φτάσει το ΚϊοΚ Οίί- παιχνίδι που 
δεν πρέπει να χάσετε. 




ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 


Προβλέπω ίυπιρί>3ΐΙ ανάμεσα 
στους ςβπιβΓδ για το ποιός 
θα το πρωτοαποκτήσει. 
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Ο ΖβΓβίίι είναι μαθητής του δια¬ 
βόλου. Χρησιμοποιώντας τις 
μαγικές του ικανότητες κάλεσε 
τον Ζβο, τον μεγαλύτερο μάγο, 
στον κόσμο των ζωντανών, με 
σκοπό να κατακτήσει την ανθρωπότητα και να 
κάνει όλους τους ανθρώπους σκλάβους. Εσείς 
παίρνετε τον ρόλο του ϋοβ ΥβΓπβΙο του μόνου 
ανθρώπου με τόση δύναμη και ακόμα περισσό¬ 
τερο θάρρος που μπορεί να τα βγάλει πέρα με 
τις τρομερές δυνάμεις και τα όντα που έχει δη¬ 
μιουργήσει ο μάγος. 

Το πρόγραμμα στο Μβρβ ϋπνβ θυμίζει αρκετά 
εκείνα τα παλιά ηλεκτρονικά, πριν από 4 περί¬ 
που χρόνια όπου η έννοια του 
βηίπηβΙίοη δεν είχε την ίδια αξία 
με σήμερα. Ετσι το ανθρωπάκι 
μας κινείται αρκετά περίεργα 
στην οθόνη. Το ίδιο ακριβώς 
σκρολλάρει και η οθόνη, η οποία 
κάπως τρεμοπαίζει. Αυτό συμ- 


ΜΥ5ΤΙ0 

ΡΕΡΕΝΡΕΚ 


βαίνει και με τα αντίπαλα δρπίθδ τα οποία είναι 
πολύ μεγάλα αλλά δεν έχουν καλή κίνηση και 
ούτε ιδιαίτερα πολλά χρώματα. 

Εκεί όμως που δείχνει την δύναμή του το μηχά¬ 
νημα είναι τα ροννβΓ-υρβ που μπορούν να χρη¬ 
σιμοποιηθούν είτε σαν μία βολή τη φορά είτε να 
κρατήσετε πατημένο το <τθ και να συγκεντρώ¬ 
σετε μια εντυπωσιακή ακτίνα που μπορεί να κα¬ 
ταστρέψει ένα σωρό δρτίίθδ στη σειρά. Τα επί¬ 
πεδα είναι εξαιρετικά λιτά από άποψης γραφι¬ 


κών και ο ήχος δεν μπορεί να συναγωνιστεί τα 
υπόλοιπα παιχνίδια της εποχής μας. 

Ο ήρωάς μας χάνει ενέργεια κάθε φορά που 
συγκρούεται με τα αντίπαλα όντα και δέχεται 
τις βολές τους, αλλά ευτυχώς υπάρχουν διάφο¬ 
ρα σημεία όπου μπορείτε να πάρετε ζωές. Γε¬ 
νικά ένα παιχνίδι για όσους προτιμούν τα μυθι¬ 
κά θέματα.. 



Γθ: 


ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 


Δεν θα σας ενθουσιάσει, 
αλλά είναι αρκετά 
ρΐ3γ3όΙβ. 
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Η ΥΨΗΛΗ ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑ ΣΤΑ 

νΐΟΕΟ ΟΑΜΕδ 



ΑΙΕΧ ΚΙΟΟ ΙΝ ΜΙΗΛΟΙΕ ΝΟΗΙϋ. 
Το συναρπαστικό παιχνίδι που είναι 
ενσωματωμένο στο ΜβδΙβτ δγκίοιη II. I 


Η δΕΟΑ, η κορυφαία ιαπωνική βιομηχανία παιχνιδιών, δημιουργεί τη νέα γενιά νίάβο 93 γπθ 5 υψηλής 
τεχνολογίας. Το ΜΑδΤΕΒ δΥδΤΕΜ II είναι ένα από τα πιο εξελιγμένα νίάβο ρβπιβδ, που χάρη στην υψηλή 
τεχνολογία του, επιτρέπει αστραπιαίες αντιδράσεις σε όλες τις καταστάσεις. 

Στο ΜβδΙβΓ δγδίβιπ II είναι ενσωματωμένο το συναρπαστικό παιχνίδι ΑΙβχ Κίάά ίπ ΜίτεοΙβ ννοΗά. Ακόμη 
υπάρχει μια πλούσια συλλογή που περιλαμβάνει πάνω από 100 καταπληκτικά παιχνίδια. 

Ξεχωριστά διατίθενται τα περιφερειακά εξαρτήματα ϋογδϋοΚ, ΙίηΙιί ΡίιβδβΓ και Ββρίά Ρϊγθ υπϋ. 

Η καινοτομία της τεχνολογίας στο ΜβδΙβι - δγδίβπι II, έρχεται να εκφραστεί με: επεξεργαστή Ζ 80, οθόνη 
με 64 χρώματα, 256 έγχρωμα δριϊΐβδ καθώς επίσης 3 κανάλια ήχου και 1 για ηχητικά εφφέ. 
Δικαιολογημένα λοιπόν η δΕΘΑ έχει αναδειχθεί πρώτη στη βιομηχανία των παγκόσμιων καινοτομιών στα 
νίάβο ρβΓΠβδ. 


ΟΛΜΕ ΘΕΑΚ. 

Μία παγκόσμια καινοτομία στα χέρια σας. 
Φορητό έγχρωμο νίόοο ςβπΐθ με οθόνη 
ί 100 3.2". με την προσθήκη ειδικού Ιυπβτ 
λ γίνεται και έγχρωμη τηλεόραση. Ακόμη 
1 λειτουργεί σαν μόνιτορ βιντεοκόμερος. 


|ΜΕ6Α ΟΒΙΥΕ 

Το νίάβο 9 &πιβ που ξεπερνάει <όθε προηγούμενο 
Η τεχνολογία των 16 ΒΙΤ στην υπηρεσία της 
ψυχαγωγίας με κύριο επεξεργαστή 68.000 ^, 
και επεξεργαστή Ζ 80 Στερεοφωνικός 
ήχος 10 καναλιών. 


ΓΕΝΙΚΗ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΕΙΑ ΙΝΤΕΡΙΑ Α.Ε. - ΕΛ. ΒΕΝΙΖΕΛΟΥ 9 176 71 ΚΑΛΛΙΘΕΑ 











ϋΟΝδΟΙΙ ΒίνίΕΗδ 


ΗΟυδΕ 

3ΕΟΑ 

ΡΟΒΜΑΤ 

ΜΕΟΑ ϋΡίνΕ, ΟΛΜΕ ΟΕΑΒ 

ΤΕ5Τ 

ΟΛΜΕ ΟΕΑΡ 


Ο μεγαλύτερος ηθοποιός όλων 
των εποχών αφού έγινε παι¬ 
χνίδι σε Μβ93 Οπνβ αποφά¬ 
σισε να γνωρίσει νέες δόξες 
μέσα στο μηχάνημα χειρός 
της 3ΕΟΑ. Το σενάριο θυμίζει ιστορία από 
κινούμενα σχέδια: ο ήρωάς μας βρίσκεται με 
την αγαπημένη του Μίηπϊβ στην πόλη της 
νβΓ3 Οίίγ και απολαμβάνουν την καταπλη¬ 
κτική λιακάδα. Οπως είναι φυσικό εμφανίζε¬ 
ται μια φρικτή μάγισσα η οποία ζηλεύει την 
εκπληκτική(Ι) ομορφιά της Μίηπϊβ και την 
απαγάγει. Τώρα ο πάντοτε ηρωικός ΜίΚβγ 
πρέπει να βρει τον τρόπο να σώσει την 
αγαπημένη του. Οσοι έχετε παίξει το πολύ 
καλό αυτό παιχνίδι στο Μβ03 ϋπνβ θα θυμά¬ 
στε εκτός από τα πολύ καλά γραφικά και την 
καταπληκτική κίνηση που εντυπώσιαζε υπερ¬ 
βολικά με την ομαλότητά της. Αυτό έχουν 
φανερά προσπαθήσει να το επαναλάβουν οι 
προγραμματιστές της 3Ε6Α κι εδώ αλλά δυ¬ 
στυχώς δεν τα έχουν καταφέρει. 


0Α5ΤΙΕ 
ΟΡ ΙΙΙϋδΙΟΝ 



Το κεντρικό ερπίθ κινείται πολύ όμορφα, 
επιβραδύνει στις ανηφόρες και παρα¬ 
πατάει με χάρη στις άκρες των γκρε¬ 
μών αλλά είναι πολύ μικρό για να 
αποδώσει όλα εκείνα τα στοιχεία που 
είχε στην μεγάλη κονσόλα. Γενικά 
θα μπορούσαμε να μιλήσουμε 
για έναν ακόμα κλώνο του 
Μ3ΐϊο με πολύ καλά στοιχεία. 

Ετσι για να βρείτε τα επτά διαμάντια 
που χρειάζονται για να αντιμετω¬ 
πίσετε την μάγισσα θα περάσετε 


από δεκάδες τοποθεσίες που σκρολά- 
ρουν ενώ υπάρχουν μυστικά περάσμα¬ 
τα και σκάλες που πρέπει να εκμε- 
ταλλευθείτε. 

Τα ό3θΚ9Γουπά3 είναι πολύ καλά 
και πλούσια σε χρωματισμό και 
ποικιλία ενώ τα αντίπαλα δριϊΐβδ αν 
και δεν είναι πολλά ταυτόχρονα στην 
οθόνη, έχουν καλή κίνηση και ευδιάκριτες 
λεπτομέριες. 

Ο ήχος είναι μέτριος αλλά η μουσι¬ 
κή εντυπωσιακή. 



„\! ΛΙ ΑΙΛί Ά I Λ \ λ\ ΓΖ 




Εγώ στο ρόλο του Μίκυ 
Μάους! Θα πρέπει να 
ονειρεύομαι! 
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8ΗΙΝΟΒΙ 


Τ ο καλύτερο παιχνίδι όβ3ί’βΓπ υρ 
που έχω δα μέχρι στιγμής στο 
ΟβΓΠθ 0β3Γ και ένα από τα 
καλύτερα που έχω παίξει 
ποτέ σε οποιοδήποτε μηχά¬ 
νημα. Για να είμαι ειλικρινής δεν πι¬ 
στεύω ότι υπάρχει ισάξιό του ούτε 
στην Αιίπϊ93 . Η υπόθεσή του 
είναι συνηθισμένη: ένας με¬ 
γάλος δάσκαλος του ΝίηΙίευ έχα 
χάσει όλους τους μαθητές του 
που είναι αιχμάλωτοι μίας με· 
γάλης σατανικής δύναμης. 






Εχει απομείνα μόνο ο καλύτερος, 
δηλαδή εσείς, ο κόκκινος με το 
όνομα του θρύλου ϋοβ 
Μυδβδίιί, σε μια αποστολή 
ζωής και θανάτου να σώσει τους 
υπόλοιπους. Το παιχνίδι ξεκινάει με 
έναν γενικό χάρτη όπου κάνετε την 
επιλογή πίστας ανάμεσα σε τέσσερις 
περιοχές του Ηοπ 9 Κοπρ που θέλε¬ 
τε να “καθαρίσετε”. 

Αυτές περιλαμβάνουν ένα μυ¬ 
στηριώδες δάσος, έναν αυτοκινητό¬ 
δρομο με διάφορ τετράτροχα οχήματα, ένα 
επίπεδο σε λιμάνι και σε κάποια ποτάμια. Ανά¬ 
λογα με την περιοχή που διαλέξατε διαμορφώ¬ 
νονται και τα αντίπαλα ερπίθδ που συναντάτε 
αν και οι περισσότεροι είναι μπράβοι και γνώ¬ 
στες του καράτε. 

Δεν λείπουν όμως και εκείνοι που κρατούν πο¬ 
λυβόλα, σας ρίχνουν πριονωτούς δίσκους 
(!),βγάζουν φωτιές από το στόμα τους ή πετούν 
βόμβες, ενώ στο τέλος κάθε επιπέδου υπάρχει 


και ένα υπέροχο ερπίβ που έχει τον γνωστό 
ρόλο του μεγάλου κακού. Ο ήρωάς μας για να 
τα βγάλει πέρα με όλα αυτά μπορεί να σκύβει, 
να πηδάει, να ρίχνει ψυχικά όπλα που πρέπει 
να αποκτήσει με την αξία του και να χρησιμο¬ 
ποιεί το τέλειο σπαθί του για να εξοντώνει 
τους αντιπάλους του. Τα γραφικά είναι άψογα, 
πολύ καλύτερα ατΐό,τι τα αποδίδει η φωτογρα¬ 
φία. Ο ήχος είναι πολύ καλός και αν σας ενδια¬ 
φέρει το επίπεδο δυσκολίας αναφέρω ότι είναι 
το δυσκολότερο παιχνίδι που υπάρχει για Θ.Θ. 
μέχρι στιγμής! 



92% 



Το καλύτερο ΒβθΓβπτ υρ 
που έχει εμφανισθεί για 
το Θ3γπθ 6θ3γ! 
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00Ν80ΙΙ ΒΕΙ/Ιίννδ 

ΟΗΟυΐς 'Ν 0ΗΟ5Τ5 


Ο σες φορές και να έχω παίξει 
αυτό το πρόγραμμα και σε 
όσα μηχανήματα, από το 
οοίη-ορ μέχρι την Ασιφ, από 
το Μέρα ϋπνε στο ΟΡΟ και 
τώρα στο ΜβεΙβί δγδίβπι, αισθάνομαι την 
ίδια πάντα συγκίνηση. Δεν είναι τα γραφικά ή 
ο χαρακτήρας αλλά η τελειότητα του ςβπιβ- 
ρίαγ. 

Για μια ακόμα φορά σαν δίΓ ΑίΙίιυΓ θα πρέπει 
να αντιμετωπίσετε τις φυσικές και μαγικές 
δυνάμεις του Ι,οΚί και να σώσετε τον κόσμο 
του ίβχβί από την κακία του. 

Αυτή τη φορά όμως ο Σκοτεινός Πρίγκηπας 
έχει απαγάγει την πανέμορ¬ 
φη Τ3ΙΠ3Γ3. Ο,τι περιμένατε 
λοιπόν, μια περιπέτεια που 
τα έχει όλα: μαγεία, δαίμο¬ 
νες, σπαθιά και πανοπλίες. 

Ο ήρωάς μας έχει αρκετές 
ζωές αλλά χάνει μία όταν 
ακουμπήσει δύο φορές 


πάνω σε αντίπαλο εριϋθ ή σε βολή του. Την 
πρώτη φορά κυκλοφορείτε απλώς ξεβράκω¬ 
τος και την δεύτερη πεθαίνετε. Υπάρχουν δε¬ 
κάδες κίνδυνοι. Στην αρχή σας καταδιώκουν 
διάφοροι χάροι αλλά και στα σεντούκια κρύ¬ 
βονται μάγιστροι που σας κάνουν ανυπερά¬ 
σπιστες πάπιες ή γεράκους. 

Γύπες και λαιμητόμοι ολοκληρώνουν την θα¬ 
νατηφόρα ατμόσφαιρα. Τα επίπεδα συνεχί¬ 
ζουν όπως τα ξέρουμε: στους ανεμόμυλους 
και τις πέτρες που κατρακυλούν, στους σκο¬ 
τεινούς πύργους, το δάσος και τέλος το 
άντρο του ίοΚί. 

Στον δρόμο μπορείτε να αλλάξετε ένα σωρό 


1Λ> (κ (τι·· Ετν&νκϊέΐΜ ι·- 



όπλα ακόμα και την μαγεία που εκτοξεύετε 
αν κρατήσετε πατημένο το ίίτβ για λίγο. Με¬ 
γάλοι κακοί σας περιμένουν στο τέλος των 
επιπέδων τρομερά καλοσχεδιασμένοι. Τα 
γραφικά εκμεταλλεύονται την δύναμη του 
μηχανήματος στο απόλυτο, με μεγάλα 
δριϊίβδ, εοΓοΙΙίης ποιότητας και πολλά χρώ¬ 
ματα. 

Εχουμε ακόμα και οπτικά εφφέ στο 1)3θΚ- 
9 Γουηά ενώ ο ήχος ακολουθεί τα μουσικά θέ¬ 
ματα του πρωτότυπου και έχει καλά εφφέ. 



Ενα κλασικό αριστούρ¬ 
γημα, απαραίτητο για 
την συλλογή σας. 
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Μ έχρι που έβγαλε το δοπίο ϋιβ 
Ηθά 9 βίΐ 09 , η 8393 είχε όνειρο 
και εφιάλτη να δημιουργήσει 
ένα παιχνίδι που να μπορεί να 
τα βάλει με τον Μβτίο της 
Νίηίβηάο. Δοκίμασε τα πάντα από ΑΙβχ ΚκΜ μέ¬ 
χρι ννοηάβΓόογ. 

Κάπου στη μέση, της βγήκε το Ρεγοίιΐο ν/οτίά 
στο ΜβδίθΓ δγδίβΓΠ, που είναι ένα ακόμα μέτριο 
πρόγραμμα που σκρολλάρει από αριστερά 
προς τα δεξιά και έχει έναν κεντρικό ήρωα που 
τα βάζει με ένα σωρό όντα. 

Η υπόθεσή του πάντως ξεφεύγει από τα συνη¬ 
θισμένα: 

Στο κέντρο ενός πυκνού 
και ήσυχου δάσους υπάρ¬ 
χει ένα εργαστήριο όπου 
ο καθηγητής ΚηβνίΚ κά¬ 
νει τα πειράματά του με 
την βοήθεια δύο δίδυμων 
αδελφών της ίυοίβ και 


της ΟβαΙ. Κάποια μέρα συμβαίνει ένα ατύχημα 
και μια έκρηξη ελευθερώνει τα όντα που φυλά¬ 
γονταν στο εργαστήριο και κάποιο από αυτά 
απαγάγει την ΟθοϊΙθ. 

Η Ιυοΐ3 φοράει την συσκευή που αυξάνει τις 
ΕδΡ εξωαισθητικές ικανότητες(ί) και βγαίνει να 
αναζητήσει την αδελφή της. 

Αν βέβαια δεν σας αρέσουν οι κοριτσίστικες 
ιστορίες και κυρίως α γυναίκες ηρωίδες μπο¬ 
ρείτε να φανταστείτε οτι ελέγχετε κάποιο αρσε¬ 
νικό δρτίίβ καθώς η λεπτομέρεια είναι κάτι 
άγνωστο για το παιχνίδι και ο ήρωάς μας είναι 
μια μάζα από ρίχβίδ. 



Τέλος πάντων και οι αντίπαλοί σας δεν πάνε 
πίσω, ελάχιστη φαντασία στην κατασκευή τους 
και σπάνια εμφανίζονται πάνω από 2-3 ταυτό¬ 
χρονα στην οθόνη. 

Η ηρωίδα μας μπορεί να πυροβολάει και να πη¬ 
δάει ενώ χρησιμοποιώντας τις παραψυχολογι¬ 
κές δυνάμεις της μπορεί να γίνεται για λίγο 
άτρωτη. Χάνετε όταν η κόκκινη μπάρα πέσει 
στο μηδέν από τα πολλά χτυπήματα 
Γενικά ένα παιχνίδι που θα σας εκνευρίσει, με 
δύσκολους μεγάλους κακούς και επιστροφές 
στην αρχή του επιπέδου όταν χάνετε. 




Αφήστε το και αγοράστε 
το πολύ καλύτερο 
Οίιουίδ’π Οίιοδίδ. 
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ικροί τρελαινόμασταν για τις 
περιπέτειες αυτού του υπερ- 
ήρωα. Δεν είχατε φανταστεί 
όμως ποτέ ότι θα βρισκόσα¬ 
σταν στην ευχάριστη θέση να τον βοη¬ 
θήσετε! Το ΟειτίΘ Βογ σας δίνει αυτή 
την ευκαιρία και μάλιστα για ιερό σκοπό. 
Να σώσετε την κοπέλα του Πάρκερ (η 
εν κόσμω ταυτότητα του δρίάβτ Μβπ) 
που έχει απαχθεί από μια ολόκληρη συμ¬ 
μορία από τους πιο τρομερούς αντιπά¬ 
λους του ήρωά μας. Οι ικανότητες που 
έχει το δρτίίΘ μας είναι λίγο- πολύ γνω¬ 
στές. Μπορείτε να κινείστε αριστερά και 
δεξιά στην οθόνη που σκρολάρει, να 
σκύβετε αλλά και να πηδάτε σε δύο ύψη 
ανάλογα με το αν είσαστε ακίνητοι ή 
περπατάτε. Ακόμα μπορείτε να χρησιμο¬ 
ποιείτε τον ιστό σας για να κινείστε 
στον αέρα χωρίς να ενοχλείστε από τα 
περισσότερα δρήίβδ ενώ ακόμα ο ιστός 
μπορεί να ρίξει βολές ενατίον τους. Φυ¬ 
σικά μπορείτε να κλωτσάτε και να ρίχνε¬ 
τε γροθιές, αλλά αυτό είναι για κοντινές 
αποστάσεις μόνο. Ο πρώτος σας αντί¬ 
παλος είναι ο Μγδίθπο που θα τον βρεί¬ 
τε αφού διασχίσετε τα κακόφημα σοκά¬ 
κια της Νέας Υόρκης. Στον δρόμο σας 
θα αντιμετωπίσετε κακοποιούς που σας 
πυροβολούν ή σας γρονθοκοπούν ενώ 
κάποιοι άλλοι βγαίνουν από τα παράθυ¬ 
ρα και σας χτυπάνε με ξύλα. Οταν κά¬ 
ποια στιγμή εμφανιστεί ο Μγδίθπο θα 
σας δίνονται μερικά δευτερόλεπτα μόνο 
για να τον πλησιάσετε και να τον χτυπή¬ 
σετε καθώς θα εξαφανίζεται σε ένα σύν¬ 
νεφο καπνού το οποίο είναι θανατηφό¬ 
ρο για σας. Στο κάτω μέρος της οθόνης 
βλέπετε την αντοχή σας καθώς και αυτή 
του αντιπάλου σας. Εσείς έχετε τρεις 


ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΕ 


Δείτε ή διαβάστε αντίστοιχα τα ομώνυ¬ 
μα κινηματογραφικά έργα ή το πετυχη¬ 
μένο κόμικ. Δείτε επίσης και το πολύ 
καλό Το φιλί της γυναίκας- αράχνης” 
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ζωές αλλά και 
αρκετά ΟΓβάίίδ 
ώστε να μην ανη¬ 
συχείτε τόσο 
όταν χάνετε. Ο 
επόμενος αντί¬ 
παλός σας είναι 
ο ΗοόςοάΙίπ ή 
πράσινος καλι¬ 
κάντζαρος όπως 
τον θυμάμαι εγώ 
στα ελληνικά και 
αυτός κινείται 
πάνω σε ένα αυ¬ 
τοσχέδιο ιπτάμε¬ 
νο σκουτεράκι. 

Αυτό σημαίνει ότι 
θα πρέπει πρώτα 
να σκαρφαλώσε¬ 
τε ψηλά πάνω 
σας ταράτσες με 
κίνδυνο να σας 
χτυπήσουν κά¬ 
ποια αντικείμενα 
που πέφτουν. 

Ευτυχώς θα χρη¬ 
σιμοποιήσετε την 
αραχνοαίσθησή 
σας και αν είσα¬ 
στε γρήγοροι θα 

τα αποφύγετε. Υστερα αρκεί να νικήσετε 
μερικούς κακοποιούς και ο Ηοόςοβϋη 
σας περιμένει. Μερικές κλωτσιές και η 
σωστή χρήση του ιστού θα σας δώσουν 
την νίκη χωρίς απώλειες. Σειρά του 
Σκορπιού με το θανατηφόρο κεντρί. Θα 
πρέπει πρώτα να πάρετε το τρένο, 
πράγμα που δεν είναι εύκολο καθώς δέ¬ 
χεστε πυροβολισμούς και νυχτερίδες 
έρχονται εναντίον σας. Ο Σκόρπιός 
χρειάζεται μόνο 3-4 χτυπήματα για να 
σας νικήσει, έτσι προσοχή. Επόμενος 
αντίπαλός σας είναι ο πανί¬ 
σχυρος Ρίνο, πάνω στον 
οποίο ο ιστός δεν κάνει τίπο¬ 
τα. Ωρα για επίδειξη αραχνο¬ 
δύναμης. Ακολουθούν ο 
Οοίβρυδ, και ο νβηοηη. Αν νι¬ 
κήσεις η Μ3Γγ-ϋ3Πθ πέφτει 
στην αγκαλιά σου! 
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ΓΕΝΙΚΑ 


Ενα καλό παιχνίδι αν και αρκετά εύκολο. 
Μόλις αναπτύξετε τις σωστές τεχνικές για 
κάθε μεγάλο κακό δεν θα έχετε πλέον πρό¬ 
βλημα. Τα γραφικά έχουν πλούσια όβοΚ- 
9Γουηά$ και μεγάλα δριίίβδ. 0 ήρωάς μας κι¬ 
νείται πολύ όμορφα και εντυπωσιακή είναι η 
ύπαρξη ομαλού δοτοΙΙίης οριζόντια αλλά και 
κάθετα! Ηχητικά εφφέ κα μουσική συνοδεύ- 



νύ 


Ακόμα ένα μεγάλο 

και 

πετυχημένο όνομα στο 

Θ3ΓΠβ Βογ! 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

82 

ΗΧΟΣ 

71 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

84 

ΓΕΝΙΚΑ 

82 


88 υδΕΗ 





























































ΤΙ ΑΞΙΑ ΕΧΕΙ ΕΝΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙ 



ΑΤΑΚΙ 

ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΗ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΕΙΑ: Α. 5Υ5ΤΕΜ5 Α.Ε. · ΣΟΛΩΝΟΣ 26 · 106 73 ΑΘΗΝΑ · ΤΗΛ. 3640.719. 3642.985 


Καμμία αξία. Γιατί μόνο ένα Εγηχ με έγχρωμη οθόνη 
αξίζει να παίζεται από εσάς. Τους λάτρες της τεχνολογίας 
του 2000.1-γηχ.Με έγχρωμη οθόνη 3.5", με ανάλυση 160x102 
ΡΙΧΕΕ3 και 16 χρώματα από παλέτα 4096 χρωμάτων. Ι-γηχ.Με ρύθμιση 
φωτεινότητας και οοη1τα$ί, με 4 κανάλια ήχου και απίστευτο, με ταυτόχρονο 
οριζόντιο και κάθετο δοτοΙΙίηςι. 1-γηχ. Φορητό και αν θέλετε, για παρέα μέχρι και 

οχτώ παιχτών! ίγηχ. Στην εποχή του έγχρωμου. 









—ΙιαάοννάδΙβ, Θάλλασσα του 
£ Φεγγαριού, ΜγΙίι ϋΓβηοτ, 
\Α/3{θΓτΙθβρ. Λέξεις δύσκο¬ 
λες, άγνωστες στον πολύ 
κόσμο, γεμάτες όμως μυστήριο καί 
φαντασία. Πεδία ηρωικών μαχών, τό¬ 
ποι γεμάτοι θησαυρούς καί γνώσεις: 
Μιλάμε γιά τα ΡοΓςοΙίβη ΠββίΓΠδ, έναν 
από τους κόσμους του Αάνβηοβά 
ϋυηθβοηδ 3ηά ϋΓβςοηδ, του κυρίαρ¬ 
χου στον χώρο των παιχνιδιών ρόλων. 
Μιά από τις πρώτες επιλογές που 
πρέπει να κάνει ο καινούργιος παί¬ 
κτης των ΒΡΘ -αφού φυσικά πάρει μιά 


πρώτη ιδέα των κανόνων- είναι να 
διαλέξει τον “κόσμο” μέσα στον οποίο 
θα ξεκινήσει τις περιπέτειες του. Με 
την λέξη “κόσμο” εννοούμε τον χώρο 
που θα διαδραματιστούν οι περιπέ¬ 
τειες των χαρακτήρων, ηπείρους ολό¬ 
κληρες με την δίκιά τους ιστορία, τις 
ιδιαιτερότητες καί την ατμόσφαιρά 
τους. Πλάι στους παλαιότερους κό¬ 
σμους του ΟΓβγάβννΚ καί του Κτγηη, 
καί πριν από τους νεώτερους του 
8ρβΙΙ]3Γη ιτιβΓ καί του ΗβνβηΙοίί, υπάρ¬ 
χουν τα ΡοτςοΙίβη ΒβαΙπίδ. Μιά ανα¬ 
παράσταση της Ευρώπης του 13ου αι¬ 





ώνα, όπου όμως κατοικούν περίεργες 
ράτσες και η μαγεία κυβερνά τις τύ¬ 
χες των ανθρώπων. Μιά ήπειρος με¬ 
γαλύτερη από την Ευρώπη καί την 
Ρωσία μαζί, γεμάτη φανταστικά μέρη 
καί αμύθητους θησαυρούς. 

Σιγα-σιγά όμως. Ανοίγοντας το κουτί 
του “κόσμου” βλέπουμε τέσσερεις με¬ 
γάλους χάρτες διπλωμένους, δυό βι¬ 
βλία και μερικά διαφανή φύλλα με εξά¬ 
γω να που διευκολύνουν την κίνηση 
στους χάρτες. Αν ξετυλίξουμε ότι ξε¬ 
τυλίγεται θα σκεπάσουμε το πάτωμά 
μας με ένα πανόραμα των Βθβίηπδ καί 
θα πάρουμε μιά πρώτη ιδέα του μεγέ¬ 
θους του κόσμου. Οι δυό πιό γενικοί 
χάρτες καλύπτουν μιά περιοχή πάνω 
από 5.000.000 τετραγωνικά χιλιόμε¬ 
τρα και οι άλλοι δύο περιέχουν περισ¬ 
σότερες λεπτομέρειες γιά τις πιό ση¬ 
μαντικές αρχικά περιοχές. Πρόκειται 
γιά έναν τεράστιο χώρο, γεμάτο βασί¬ 
λεια καί πόλεις, μικρά χωριά καί ερεί¬ 
πια παλιών πολιτισμών, σκοτεινά 
δάση καί απάτητες ερήμους. Ενα τε¬ 
ράστιο υλικό, προϊόν 20 χρόνων ερ¬ 
γασίας (καί παιχνιδιού), που όμως εί¬ 
ναι τόσο σωστά παρουσιασμένο που 
εισάγει σιγά σιγά τον παίκτη καί σε 
καμμιά περίπτωση δεν του προκαλεί 
ασφυξία ή πανικό. 

Το πρώτο βιβλίο, η εγκυκλοπαίδεια, 
περιλαμβάνει ένα πλήθος πληροφο¬ 
ριών γιά τα ΒββΙπίδ που ξεκινάει από 
το ημερολόγιο καί τις γλώσσες καί 
καταλήγει σε λεπτομερείς περιγρα¬ 
φές των σημαντικών περιοχών, πόλε¬ 
ων καί φυλών. Χωρίζοντας τις πληρο¬ 
φορίες σε τρία μέρη (γενικές πληρο¬ 
φορίες -ειδικές γνώσεις- πληροφο¬ 
ρίες γιά τον ϋΜ) επιτρέπει στους 
αναγνώστες να διαβάσουν μόνο ότι 
χρειάζονται κάθε στιγμή καί τους σώ¬ 
ζει από το μπάφιασμα. 

Περιπλανόμενοι οι παίκτες στις σελί¬ 
δες της εγκυκλοπαίδειας συναντούν 
μυθικά μέρη, πληροφορίες γιά θεούς 
καί ανθρώπους, περιγραφές φυλών 
καί κοινωνικών ομάδων. Μέσα από 
τους αναλυτικούς χάρτες καί τις ιστο- 
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ρίες μπορεί ο καθένας να διαλέξει 
ποιά πόλη είναι κατάλληλη γιά την πε¬ 
ριπέτεια του,ποιά χώρα ταιριάζει στις 
αναζητήσεις του, ποιοι είναι οι εχθροί 
καί ποιοι οι φίλοι του. 

Ομως δεν είναι μόνο αυτά. Το δεύτε¬ 
ρο βιβλίο, που απευθύνεται στον 
ϋυηρβοη ΜαεΙβΓ, βοηθά τους νέους 
αλλά καί τους πιό έμπειρους παίκτες 
να μπαίνουν στα ΡοΓροίίβη ΒβαίΓηε καί 
να τα χρησιμοποιούν άνετα σαν την 
βάση των περιπετειών τους. Δίνει 
πληροφορίες γιά το πώς καί το πού 
πρέπει να στηθούν οι περιπέτειες, γιά 
την χρήση των χαρτών, γιά την μετα¬ 
τροπή των χαρακτήρων από άλλους 
“κόσμους". Βοηθά τον παίκτη να γνω¬ 
ριστεί με ντουζίνες προσωπικότητες 
που ζουν στα ΒβαΙητίδ καί που ο καθέ¬ 
νας αποτελεί ένα κίνητρο γιά ολόκλη¬ 
ρες περιπέτειες. Καί φυσικά περιέχει 
καί δυό σενάρια που επιτρέπουν καί 
στον βιαστικό παίκτη να βουτήξει 
μέσα στον κόσμο χωρίς καθυστέρηση, 
φροντιστήρια καί μελέτες. 

Την ζωντανή ατμόσφαιρα των 
ΡοΓςοϊΙβπ ΒθβΙππ3 μπορεί κανένας να 
την νοιώσει μόνο όταν διαβάσει λίγο 
από τις περιγραφές των χαρακτήρων, 
όταν δεί καί “περπατήσει” στα δροσε¬ 
ρά δάση καί τις πολύβουες ταβέρνες. 
Ομως ακόμα καί πριν ανοιχτεί το κου¬ 
τί, ο παίκτης αντιλαμβάνεται κάτι: το 
μέγεθος! Το βασικό κουτί είναι μόνο η 
αρχή. Δεκάδες σενάρια καί περιπέ¬ 
τειες του επιτρέπουν να γνωρίσει καί 
κατακτήσει σταδιακά ολόκληρα τα 
ΗβαΙηπδ, πάντα στο κυνήγι της εμπει¬ 
ρίας της γνώσης καί της δύναμης. 
Είτε στα βραχώδη Μοοηδίιαβ ίδίβπάδ 
της Δύσης, στο δασωμένο δίιαάονν- 
άαΐθ ή το πυκνοκατοικημένο \Λ/3(βΓ- 
άββρ οι παίκτες θα συναντήσουν θα¬ 
νάσιμους κινδύνους, θα εξαντλήσουν 
την τύχη καί την κρίση τους, θα δη¬ 
μιουργήσουν πιστούς φίλους καί ορκι¬ 
σμένους εχθρούς. Το υλικό που είναι 
συγκεντρωμένο μπορεί να αποτελέσει 
πηγή έμπνευσης γιά ντουζίνες παιχνι- 
διών καί μαγιά εκατοντάδων συναρπα¬ 
στικών ωρών. 

Καί το “κακό” δεν σταματάει εδώ. Δεν 
φτάνουν τα σενάρια, οι καινούργιοι 
χάρτες, τα βοοβδδοποδ, τα νέα 
όοχβά-δβίδ. Υπάρχουν καί οι επεκτά¬ 
σεις, όπως η ΚβΓΒ-Ιυτ (ο κόσμος της 
Απω Ανατολής), η Ηοτάθ (η γη των 
Μογγόλων) καί η Μ3 ζΙϊο3 (μιά ήπει¬ 
ρος σαν την Νότιο Αμερική στα χρό¬ 
νια των Ινκας καί τον Μαγια, των κον- 
κισταδόρες καί των κυνηγιών του 


χρυσού). Κάθε επέκταση έχει 
τα δικά της σενάρια καί βι¬ 
βλία με τέρατα, μαγείες και 
χαρακτήρες. Καί ο χορός 
καλά κρατεί. Το “92 θα εμφα¬ 
νιστεί εκτός από τις υπόλοι¬ 
πες περιπέτειες καί η επέ¬ 
κταση των “Πειρατών”(!), 
ένας κόσμος που αναπαριστά 
χαλαρά την χρυσή εποχή των 
πειρατών της Καραιβικής, 
αυτή την βίαιη καί πολυτάρα¬ 
χη περίοδο. Είναι φανερό 
πως οι παίκτες του Αϋ&ϋ δεν 
χρειάζεται να ανησυχούν γιά 
έλλειψη υλικού καί ιδεών. Η 
ανησυχία είναι που θα βρεθεί 
ο καιρός να απολαύσει κανείς 
όλα αυτά τα στοιχεία καί να 
ξεκλέψει λίγο χρόνο να αφιε¬ 
ρώσει καί στο άμοιρο το οογπ- 
ρυίθΓ που μελαγχολεί. 

Μελαγχολεί; Οχι γιά πολύ! 

ΡοοΙ οί Ββάίβηοβ, Αζυτβ 
Βοηάδ καί τώρα δβνβρβ 
ΡΓοηίίβτ ονομάζονται οι περι¬ 
πέτειες της δδΙ που βασισμέ¬ 
νες στους κανόνες του Αϋ&ϋ 
διαδραματίζονται (που αλ¬ 
λού;) στα ΡοΓροίΙθπ ΒθαΙππδ. 

Αυτά τα οοιπρυΙετ-ΒΡΟ προ¬ 
σφέρουν στον παίκτη μιά δια¬ 
φορετική προσέγγιση στα 
παιχνίδια ρόλων. Φτιάχνο¬ 
ντας ο παίκτης την κλασσική 
πιά εξάδα των χαρακτήρων 
ρίχνεται στην μάχη αντιμέτω¬ 
πος με σκληρά τέρατα καί 
ακόμα σκληρότερους γρίφους 
χρησιμοποιώντας κάτι που 
λείπει από το κανονικό παι¬ 
χνίδι: το συχνό δ3νβ-93ππβ! 

Οι χαρακτήρες ανεβαίνουν σε 
εμπειρία καί επίπεδα, μετα- 
φέρονται από το ένα παιχνίδι 
στο άλλο καί οδηγούν τους 
παίκτες σε νέες επενδύσεις 
στον τομέα της βιομηχανίας 
της διασκέδασης. 

Πάντως η παγίδα είναι αρι¬ 
στοτεχνικά στημένη καί του¬ 
λάχιστον το δόλωμα αξίζει 
τον κόπο. Μιλάμε γιά το παιχνίδι που 
σου επιτρέπει να είσαι ταυτόχρονα 
σκηνοθέτης, ηθοποιός, κοινωνιολό¬ 
γος, ιστορικός καί φυσι¬ 
κά. .3άνθπίυΓβΓ! Ενα παιχνίδι χωρίς 
περιορισμούς κάί στερεότυπα άλλα 
από αυτά που ο κάθε παίκτης επιλέγει 
(ελεύθερα ή όχι, αυτό είναι θέμα άλ¬ 
λης συζήτησης..). Πρός το παρόν, 


ακονίστε την διπλή σας σπάθα, ξε¬ 
σκονίστε το δερματόδετο μαγικό σας 
βιβλίο καί ελάτε κάποιο βράδυ με σε¬ 
λήνη στα ερείπια του ΜγΙά ΡΓβηοΓ.Θα 
μας βρείτε όλους εκεί, με δαυλούς καί 
σκοινιά, να φοράμε τους αλυσσιδω- 
τούς μας θώρακες καί όλα τα φυλα¬ 
κτά. Νάνοι καί βίνβδ, μάγοι ή πολεμι¬ 
στές, προσοχή! Η περιπέτεια αρχίζει! 
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Το υ$ΕΡ κλείνοντας 
τα δύο του χρόνια 
έχει για εσάς 
δύο Αηηίςια 500 ΡΙυδ 
οι οποίες είναι 
προσφορά του 
καταστήματος 
ΜΙΟΡΟΡίΑΝ 
Αγ. Παρασκευής 40- 
42 & Παπαφλέσσα 15, 
Αγ. Ανάργυροι, 
στάση Μαρία - 
Έλενα, 

τηλ. 2624961 και που 
σύντομα θα γίνει κι' 
αυτό διπλό 



























Για να γίνετε κάτοχος μιας από τις δύο Αηηϊςα ΡIυ3, 
πρέπει πολύ απλά να συμπληρώσετε το παρακάτω 
κουπόνι, να απαντήσετε στις τρεις ερωτήσεις του και 
να το ταχυδρομήσετε στην γνωστή πλέον διεύθυνση 
του ϋδΕΒ γράφοντας στον φάκελο για τον διαγωνισμό 
ϋδΕΡ - ΜΙΟΡΟΡΙΑΝ μέχρι τις 12/3/1992 (σφραγίδα 
ταχυδρομείου). 

Αν υπάρξουν πάνω από δύο νικητές θα γίνει κλήρωση 
και τ' αποτελέσματα θα ανακοινωθούν στο ΙΙδΕΡ 
Απριλίου. ΓΓ αυτό λοιπόν βιαστείτε. Δύο Αιτιίςια ΡΙυδ 
σας περιμένουν - μία για κάθε χρόνο του ΙΙδΕΡ. Να τα 
εκατοστήσουμε !!! 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΥ υ$ΕΡ I 

I ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ.[ 

| ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ.ΠΟΛΗ.ΤΚ.] 

I ΤΗΛΕΦΩΝΟ. I 

[ ΗΛΙΚΙΑ. ] 

! 1) ΤΟ ΝΕΟ ΟΗΙΡ ΤΗΣ ΑΜΙ6Α Ρΐυ$ (ΒΙ6 ΡΑΤ Α6ΝΙΙ5) ΠΟΣΑ ΜΒ ΜΝΗΜΗΣ ΑΝΑΓΝΩΡΙΖΕΙ | 
10.5 ΜΒ □ 1 ΜΒ □ 2 ΜΒ □ I 

] 2) ΠΟΙΑ ΟΡϋ ΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΕΙ Η ΑΜΙ6Α 500 Ρ105.] 

! 3) ΤΙ ΑΝΤΙΚΑΘΙΣΤΑ ΤΟ 011 ΣΤΗ ΝΕΑ ΑΜΙ6Α Ρ1ϋ5.| 

__ι 
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Γνωρίστε 
ένα κόσμο 
Φαντασίας 
και Περιπέτειας 


Μέσα από τις σελίδες του ΣΠΑΙΝΤΕΡ-ΜΑΝ 
θα έχετε την ευκαιρία να ζήσετε, κάθε βδομάδα, 
ανεπανάληπτες συγκινήσεις με τους εκπληκτικούς 
ηρωες της ΜΑΚνΕΕ ΟΟΜΙΟδ. Εκατομμύρια 
αναγνώστες σ’ όλο τον κόσμο, απολαμβάνουν σε 
κάθε τεύχος τις δυνατές περιπέτειες του 
καταπληκτικού Ανθρωπου-Αράχνη, του απίστευτου 
ΧΟΥΛΚ, του δυναμικού ΚΑΠΤΑΙΝ ΑΜΕΡΙΚΑ και 
εκατοντάδων άλλων ηρώων. Γραμμένα και 
σχεδιασμένα από κορυφαίους συγγραφείς και 
σχεδιαστές της ΜΑΚνΕΕ, τα τεύχη του 
ΣΠΑΙΝΤΕΡ-ΜΑΝ αποτελούν συλλεκτικό είδος 

καλλιτεχνικής αξίας. 
Στην Ελλάδα, ο ΣΠΑΦΝΤΕΡ ΜΑΝ κυκλοφορεί 
από τις εκδόσεις ΚΑΜΠΑΝΑ κάθε Τρίτη και 
εκτός από τις ιστορίες, θα βρείτε την πιο ενημερωμένη 
και ζωντανή στήλη για ΟΟΜΡυΤΕΚ ΟΑΜΕδ. 


ΣΠΑΙΝΤΕΡ ΜΑΝ 


Φαντασία και περιπέτεια 






















ΑΚΙΝΗΤΟΙ!!! 


Το υ8ΕΠ σας προσφέρει την ευκαιρία να 
αποκτήσετε μερικά από τα καλύτερα οοπΊρυίβτ 
ροπιβε που υπάρχουν στην ελληνική αγορά. 
Διαβάστε λοιπόν τις σελίδες που ακολουθούν, 
διαλέξτε το παιχνίδι της αρεσκείας σας, γράψτε το 
στο κουπόνι που θα βρείτε στις τελευταίες 
σελίδες του περιοδικού, μαζί με τα στοιχεία σας 
και στείλτε το στην γνωστή πλέον διεύθυνσητου 
περιοδικού για να παραλάβετε σπίτι σας το 
παιχνίδι που έχετε επιλέξει. Καλή διασκέδαση 
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0ΒΥ3ΤΑΙ. ΟΡ ΑΒΒΟΒΕΑ 

ΡΟ 5.25" 

3.000 

ΡΟ 3.5" 

3.000 

ΑΜΙΟΑ 

3.000 

δϊ 

3.000 
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ΜΕΤΑΙ ΜυΤΑΝΤ 


ΡΟ 5.25" 
ΡΟ 3.5" 
ΑΜΙΟΑ 
8Τ 


3.000 

3.000 

3.000 

3.000 
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ΤΟΜΑΗΑννΚ ΠΟΥ ΘΑ ΚΕΡΔΙΣΕΙ ΕΝΑΣ 
ΑΠΟ ΕΣΑΣ ΜΕ ΚΛΗΡΩΣΗ ΑΝΑΜΕΣΑ 
ΣΤΑ ΚΟΥΠΟΝΙΑ ΠΟΥ ΘΑ ΜΑΣ ΣΤΕΙΛΕΤΕ 





I 



















ΠΡΟΣΟΧΗ!!! 


ΟΛΑ ΤΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΠΟΥ 
ΒΛΕΠΕΤΕ ΣΥΝΟΔΕΥΟΝΤΑΙ ΑΠΟ 
ΠΛΗΡΗ ΜΑΝΙΙΑΙ.3 ΚΑΙ ΟΔΗΓΙΕΣ 
ΧΡΗΣΕΩΣ ΠΟΥ ΕΙΝΑΙ ΓΡΑΜΜΕΝΑ 

ςτα ΕΛΛΗΝΙΚΑ 



υβΕΛ 


























ΑΜΙΟΑ ΟΑΜΕ8 ΑΜΙΟΑ ΟΑΜΕ8 ΑΜΙΟΑ ΟΑΜΕΧ ΑΜΙΟΑ ΟΑΜΕδ 


ΒΡ^ιη 

ΟονηρυΙ:αΓ^ ΟαηΙβΓ 


Αθήνα 
Σολωμού 62 
Τηλ. 5233001 

1000 ΜΙΟϋΑ 
40 3ΡΟΡΤ ΒΟΧΙΝ© 

Α-10 ΤΑΝΚ ΚΙϋ,ΕΡ ΜΙ55ΙΟΝ ϋΙδΚ 

ΑϋνΑΝΤΑΟΕ ΤΕΝΝΙ3 

ΑΙΙΑΝΑΤΟΡ 

ΑΙΙΕΝ ΒΡΕΕΘ 

ΑΙΙΕΝ 3ΤΟΡΜ 

ΑΜΝΙ03 

ΑΝΟΙΕΝΤ ©ΑΜΕδ 
ΒΑΒΥ ϋΟ 
ΒΑΡΒΑΡΙΑΝ II 
ΒΕΑ3Τ ΒΙΙ3ΤΕΡ3 
ΒΟυΐϋΕΡ ϋΑ3Η ΡΟΥΑΙ 
ΟΗΑΜΡΙΟΝ ϋΡίνΕΡ 
ΟΥΒΕΡΒΓΑ3Τ 

ϋΕΑΤΗ ΚΝΙΟΗΤ3 ΟΡ ΚΡΥΝΝ 

ϋΕΑΤΗΒΡΙΝΟΕΡ: ΤΗΕ 3\Λ/ΟΡΟ ΟΡ 

ΑΒΑϋΟΟΝ 

ϋΙΟΚ ΤΡΑΟΥ 

ϋΙΖΖΥ 

ΟΟΙΙΒΙΕ ϋΡΑΟΟΝ III 

ΕΑΡί. \Λ/ΕΑ\/ΕΡ ΒΑδΕΒΑϋ. ΕυΡΟΡΕ 

ΕΧΙΙΕ 

ΡΑΟΕ ΟΡΡ 

ΡΑΝΤΑ5ΤΙΟ νΟΥΑΟΕΡ 
ΡΙΝΑί ΒίΟ\Λ/ 

ΡΙΝΑΙ ΡΙΟΗΤ 
ΡΙΡ5Τ 3ΑΜΙΙΡΑΙ 
ΡΟΟΤΒΑίί ΜΑ5ΤΕΡ3 ν2.05 
©ΑΙΑΧΥ ΒΙΑ3Τ 
©ΑυΝΤΙΕΤ III 
©ΟϋΟΚΟΡΝ ΕΧΡΡΕ53 
©ΡΕΑΤ ΝΑΡΟΙΕΟΝΙΟ ΒΑΤΤΙΕ VI.0 
ΗΑΡΕ ΡΑΙ3ΙΝ© ΗΑνΟΟ (Ηϋ ΜΟΝΟ) 
ΗΕΑϋ ΟνΕΡ ΗΕΕ15 
ΗΕΑΡΤ ΟΡ ΟΗΙΝΑ 
ΗΕΙΜϋΑΙί 
ΗΟΜΕ ΑΓΟΝΕ 
ΗΙΙϋδΟΝ ΗΑ\Λ/Κ 
ϋΑΜΕδ ΡΟΝϋ II: ΟΟϋΕΝΑΜΕ 
ΡΟΒΟΟΟϋΕ 
ΚΝΙΟΗΤ ΜΑΡΕ 
ΚΝΙΟΗΤ5 ΟΡ ΤΗΕ 5ΚΥ 
ίΑ3Τ ΒΑΤΤΙΕ 
ίΑ3Τ ΝΙΝϋΑ III 
ΓΕΑΝϋΕΡ 

ιοτυδ τυΡΒΟ οηαιεενοε ιι 
ΜΑΟΝΕΤΙΟ δΟΡΟϋ.3 ΟΟίΙΕΟΤΙΟΝ 


Πευκάκια 
Τρωάδος 1- 3 
Τηλ. 2758334 


ΜΕΟΑΙΟΜΑΝΙΑ 
ΜΙ0Ρ0ΡΡ03Ε ©ΟίΡ 
ΜΟΟΝΡΑΙί 
ΟΑΤΗ 

ΟΗ, ΝΟ ΜΟΡΕ Ι_ΕΜΜΙΝ©5 
ΟΡΒΙΤ 

ουτ ρυΝ ευΡΟΡΑ 

ΡΕΘΑδυδ 

ΡΙΤ ΡΙΟΗΤΕΡ 

ρορυιυδ ιι 

ΡΕΑίΜ 

ΡΟΒΟΖΟΝΕ 

Ρυ©ΒΥ - ΤΗΕ \Λ/ΟΡΙΓ> ΟϋΡ 

3ΗΑΟΟ\Λ/ 50ΡΡΟΕΡΕΡ 

5ΚΥ ΗΙ©Η 

5ΜΑ3Η Τν 

5ΡΑΟΕ 1889 

3ΤΡΕΕΤ ΡΟϋ II 

3ΤΡΙΚΕΡΓΕΕΤ 

5ΤΡΙΡ ΡΟΚΕΡ III 

δυΡΕΡ 3ΡΑΟΕ ΙΝνΑϋΕΡδ 

δυΡΕΡΜΕΟΗδ 

δυΡΕΡΡίΕΧ 

δυδριοιουδ οαροο 

ΤΗΕ ΑσνΕΝΤυΡΕ ΟΡ ΝΟΡΡΙ3 
ΤΗΙΝΚ ΟΡΟδδ 
ΤΙΡ ΟΡΡ 

ΤΙΤΑΝΙΟ ΒϋΝΚΥ 
ΤΡΕΧ \Λ/ΑΡΡΙΟΡ 
ΤΡυΜΡ ΟΑδΤίΕ 

υτορίΑ 

\Λ/ΑΟΚΥ ΡΑΟΕΡ 
\Ν\10 \Α/ΗΕΕΙδ 
\Λ/ΡΕ3ΤΙΜΑΝΙΑ 



ΟΛΑ ΤΑ ΠΙΟ ΠΑΝΩ ©ΑΜΕ3 ΑΛΛΑ 
ΚΑΙ υΤΙϋΤΙΕδ ΚΑΙ ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ ΘΑ 
ΜΠΟΡΟΥΣΑΝ ΝΑ ΗΤΑΝ ΔΙΚΑ ΣΟΥ 
ΜΕ ΛΙΓΑ ΧΡΗΜΑΤΑ ΑΝ ΗΣΟΥΝ 
ΓΡΑΜΜΕΝΟΣ ΣΤΟ ΒΡΑΙΝ ΑΜΙΟΑ 
ΟΓΙΙΒ ΤΗΛ. 2758334, 5233001 



ΟΛΑ ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 


ΑΜΙΟΑ ΟΑΜΕ5 ΑΜΙΟΑ ΟΑΜΕδ ΑΜΙΟΑ ΟΑΜΕδ ΑΜΙΟΑ ΟΑΜΕ5 










Από αυτό το τεύχος θα συνεχίσουμε την ξενάγησή μας στον καταπληκτικό κόσμο της Αιηΐ93 λίγο δια¬ 
φορετικά απ’ ότι είχατε συνηθίσει μέχρι τώρα. Σε κάθε πρόγραμμα που θα παρουσιάζουμε και όσο οι 
γνώσεις μας και ο χώρος του περιοδικού το επιτρέπουν, θα μπαίνουμε σε πιο εξειδικευμένα θέματα. 
Στο μέλλον θα δίνουμε και μικρά Ιΐ5ΐΐΠ98 προγραμμάτων, ΤΠεΚε & Τΐρ$ και άλλες χρήσιμες πληροφο¬ 
ρίες που ελπίζω να σας κρατήσουν μακριά από το ΐογετίεκ περισσότερη ώρα. 


ΡΟ\νΕΚΡΑ€ΚΕΚ Υ3.0 

Ο λοι σας θα έχετε δει κατά τη 
διάρκεια φορτώματος ορισμέ¬ 
νων προγραμμάτων την οθόνη 
να τρέμει, χρώματα να εναλλά- 
σονται πολύ γρήγορα και άλλα παρόμοια 
εφέ. Αυτό που τα δημιουργεί είναι ένα προ- 
γραμματάκι (συνήθως 500 με 800 όγΐβδ) που 
βρίσκεται στην αρχή του αρχείου και το απο- 
συμπιέζει. Τα συμπιεσμένα αρχεία είναι αρ¬ 
χεία τα οποία έχουν υποστεί μια διαδικασία 
σμίκρυνσης, η οποία έχει σκοπό την μείωση 
του μεγέθους τους. 

Τα οφέλη μιας τέτοιας διαδικασίας είναι 
προφανή. Το αρχείο που δημιουργείται είναι 
μικρότερο, ο χρόνος φορτώματος μειώνεται 
και ο αποθηκευτικός χώρος των δισκετών 
αυξάνεται. Οι παρενέργειες είναι δύο. Πα- 
λαιότεροι ΟαιηοΙτβΓδ χρησιμοποιούσαν την 
ΑΙΙοοΜθιπ ΡυηοΙίοπ του λειτουργικού λανθα¬ 
σμένα με αποτέλεσμα να δεσμεύεται πολλή 
μνήμη κατά τη δειάρκεια της αποσυμπίεσης 
και σε περίπτωση που δεν υπάρχει πολλή 
ελεύθερη μνήμη, το πρόγραμμα αρνείται να 
φορτώσει. 

Φυσικά αυτό το πρόβλημα έχει σχεδόν 
εξαλειφθεί στους νεότερους ΟτυηοΙτβΓδ. Ο 
ΡοννβφεοΚβτ ν3.0 είναι το πιο γνωστό πρό¬ 
γραμμα αυτού του τύπου και έχει αρκετά με¬ 
γάλη ιστορία. Ο προγραμματιστής του είναι 
πραγματικά ξετρελαμένος με την Αγγιζε (με 
το δίκιο του) και δεν ξεχνάει ποτέ στα άοου- 


πιβηίεΐίοη ίίΐβδ των προγραμμάτων του να 
την επαινεί. Επίσης είναι εκείνος που έχει 
γράψει τα προγράμματα ρρπιοΓβ, ρρΕπίπη, 
ρρδίιονν, ρρίγρθ και άλλα γνωστά υίίΐιίίθδ. Το 
ΡοννβφβοΚβΓ αναγνωρίζει και άλλους συμπιε¬ 
στές (Απο ΟτυηοίιβΓ, Τηηη ΟυηοίΐθΓ, ΡθΙοΚιΙ, 
Ηςο ΟΓυηοίιβτ, Μβδίβτ Ουηοίιβτ κ.α). 

Κατά τα λεγάμενα του προγραμματιστή ο 
ΡοΜβφεοΚβΓ είναι ο πιο γρήγορος από 
όλους. Το πρόγραμμα έχει επίπεδα συμπίε¬ 
σης (ίεδΐ, Γπβάίοοτβ, ροοά, νβτγ ροοά, Ρβδί). 
Τα επίπεδα αυτά αφορούν το τελικό μέγεθος 
του αρχείου. Οταν χρησιμοποιηθεί το όθδί, 
το αρχείο θα έχει μικρότερο μέγεθος απ’ ότι 
αν χρησιμοποιθεί το ίβδί. Αυτό δυστυχώς 
επιβαρύνει την ταχύτητα συμπίεσης που δεν 
είναι και μικρή. Εμάς μας ενδιαφέρει βασικά 
αν το τελικό αρχείο είναι το μικρότερο που 
μπορεί να επιτευχθεί και αν η ταχύτητα απο¬ 
συμπίεσης είναι η μεγαλύτερη σε σχέση με 
τους άλλους συμπιεστές. Ο ΡοννβφΕοΚβτ 
ν3.0 μαζί με τον ΤυΦο ΙππρίοάβΓ είναι α πιο 
γρήγοροι συμπιεστές που υπάρχουν αυτή τη 
στιγμή. Ενα άλλο χαρακτηριστικό που κάνει 
τον ΡοννοφΕοΚβΓ πιο αγαπητό είναι ότι 
υπάρχει δυνατότητα κλειδώματος των προ¬ 
γραμμάτων. Οταν κλειδωθεί ένα πρόγραμμα 
(βποτγρί) ξεκινάει η εκτέλεση του μόνο έπει¬ 
τα από την εισαγωγή του σωστού ρβεδίνοφ. 
Από τεχνικής άποψης για να μιλήσουμε και 
λίγο σαν προγραμματιστές- θα αναφερθούμε 
στους ΗυηΚ ίτβΕάβτε. 

Το ΡοννεφΕολθΓ έχει ένα πτβηυ ειδικά για 


την επεξεργασία τους. Ενα πρόγραμμα σε 
ένα σύστημα σαν την ΑπιίρΕ δεν είναι δυνα¬ 
τόν να φορτώνεται όπως είναι από’τη δισκέ¬ 
τα στην μνήμη. Το κάθε πρόγραμμα είναι χω¬ 
ρισμένο σε τμήματα. Βασικά υπάρχουν τρία 
τμήματα:Το τμήμα του κώδικα, το τμήμα των 
δεδομένων και το Β35. Δεν είναι ανάγκη να 
έχει και τα τρία τμήματα ένα πρόγαραμμα, 
τις περισσότερες φορές υπάρχει μόνο το 
τμήμα του κώδικα και αν δεν είναι ενσωματω¬ 
μένα τα δεδομένα εκεί, υπάρχει και το τμήμα 
των δεδομένων. Τα τμήματα αυτά 
(δβςρβηίε) αποτελούνται από άλλα επιμέ- 
ρους τμήματα τα ΗυηΚδ. Τα ΗυηΚδ έχουν 
(ανάλογα με το ΗυηΚ) μια δομή όπως η ακό¬ 
λουθη: 

Πολύ γενικά έχουν έναν κωδικό που υπο¬ 
δηλώνει την λειτουργία τους, το όνομα τους, 
το μέγεθος τους, και τα δεδομένα τους. Από 
έναν άβόυςβτ φαίνονται σαν ΟΒΙ χχχχ και 
μπορείτε να δείτε μερικά στην αρχή ενός 
βχθουίΕόΙθ αρχείου. Οι ΟτυηοίΐθΓδ βάζουν 
ένα δικό τους μικρό κομμάτι κώδικα στην 
αρχή του προγράμματος με δικό του ΗυηΚ 
και, ανάλογα με τον ΟΓυηοΡοτ, όλο το υπό¬ 
λοιπο πρόγραμμα (που μπορεί προηγουμέ¬ 
νως να είχε πολλά ΗυηΚδ) το κάνουν ένα 
μόνο. Δηλαδή ένα συμπιεσμένο πρόγραμμα 
έχει βασικά δύο ΗυηΚδ ένα του άθοτυηοίιβτ 
και ένα του κυρίως προγράμματος. Αρκετά 
όμως για τους συμπιεστές. Ας περάσουμε να 
δούμε κάτι άλλο. 


100 υδΕΗ 














οοΝνεατεα 

Τ Ο ΙΡΡ ΪΟΓΓΠ3Ϊ όλοι λίγο 
πολύ το ξέρετε. Τα 
διάφορα σχεδιαστικά 
προγράμματα πρέπει 
να σώζουν με τον ίδιο ακριβώς 
τρόπο τις εικόνες ώστε να είναι 
δυνατή η μεταξύ τους επικοινω¬ 
νία. Αυτό το σκεπτικό επεκτείνε- 
ται και στα 
προγράμματα 
ήχου και ίβχΐ. 

Επίσης το 
ΙΡΡ ίοπτιαΐ 
δεν υλοποιή- 
ται μόνο στην 
Αητπςιβ αλλά 
και σε άλ¬ 
λους υπολο- 
γ ι σ τ έ ς . 

Σ’αυτό το 
τεύχος θα 
αναφερθούμε 
στο ΙΡΡ εικό¬ 
νας της 
Αιτπρα και σε 
ένα πρό¬ 
γραμμα που 
μετατρέπει 
αυτό το 
Ροπτΐ3ΐ σε 
όίΐρίβηβδ. Θα 
μου πείτε 
τώρα ότι δεν 
σας ενδιαφέρει να κάνει τις ΙΡΡ 
εικόνες σας όίΐρΙαηβδ. Το ίδιο 
έλεγα και εγώ πριν μερικά χρόνια 
όταν το μόνο που έκανα ήταν να 
ζωγραφίζω τον ΤίΓαιτιοΙα (μόνο 
αυτό είμαι ικανός στη ζωγραφική 
να κάνω!) στο ϋβΐυχβ Ραίηί και 
έπειτα να το σώζω. Οι καιροί άλ¬ 
λαξαν. Αν θέλετε να γράψετε κά¬ 
ποιο δικό σας πρόγραμμα σε κώ¬ 
δικα μηχανής που να εμφανίζει 
μια εικόνα στην οθόνη (βλέπε 
επόμενο τεύχος) τότε θα τα βρεί¬ 
τε σκούρα με το ΙΡΡ. 

Φυσικό είναι το συγκεκριμένο 
αρχείο εικόνας να μην έχει τα όιΐ- 
ρΐαηθε μόνο αλλά και άλλα στοι¬ 
χεία όπως τα χρώματα. 

Στα παιχνίδια και στα άβιτιο 
δεν βάζουν τις εικόνες όπως εί¬ 
ναι αλλά μόνο τα ΡίΐρΙβηθδ. Τα 


χρώματα μπαίνουν ανεξάρτητα 
συνήθως στην ΟορρθΓ Ιίβΐ ή αν γί¬ 
νονται εφέ τύπου Ραάβ ίη, Ρβάβ 
ουΐ έξω από την ΟορρθΓ Ιίεΐ και τα 
κάνουν Μονβ έπειτα. Ο 
ΟοηνβΓΐθΓ διαχωρίζει τα όίίραίπβδ 
και τα χρώματα και τα σώζει σε 
αρχείο το οποίο μετά φορτώνου¬ 
με στο πρόγραμμα μας. Το πρό¬ 
γραμμα αυτό έχει και άλλες δυνα¬ 
τότητες όπως την κοπή δρπίβδ 


και την μεταφορά εικόνων από 
γνωστά Ροπτιβΐ του Αί3Π 8Τ στην 
ΑιτιίςΗ. Οι πιο εντυπωσιακές και 
χρήσιμες δυνατότητές του βρί¬ 
σκονται στο όίίΓΠβρ ιτίθηυ. Εκεί το 
πρόγραμμα μας αφήνει ελέυθε- 
ρους να σώσουμε τα ΒίΐρΙβηβδ με 
όποιο τρόπο εμείς θέλουμε. Αν 
έχουμε δύο ΒίίρβΙηθδ για παρά¬ 
δειγμα μπορούμε να τα σώσουμε 
το ένα μετά το άλλο, αυτόνομα ή 
λίγο περίεργα πχ. την πρώτη 
γραμμή του πρώτου όίΐρΙθΠθ μετά 
τη πρώτη του δεύτερου, την δεύ¬ 
τερη του πρώτου, τη δεύτερη του 
δεύτερου κοκ. Στο ΓΤίΘηυ χρωμά¬ 
των διαλέγουμε πως θα σωθούν 
τα χρώματα (δουτοθ ή ΒίηαΓγ). 
Υπάρχει και ένα άλλο πίθπυ με 
όνομα ΘίδρΙαγ ιτίθηυ που βλέπου¬ 
με το μέγεθος του κάθε όίΐρΙαηβ, 


τον αριθμό τους και άλλες χρήσι¬ 
μες πληροφορίες. Αν θέλουμε να 
συγκρίνουμε τον ΟοηνβΓΐθΓ με κά¬ 
ποιο άλλο πρόγραμμα του ίδιου 
τύπου θα πρέπει να το συγκρί¬ 
νουμε με τον ΙΡΡ ΟοηνβΓΐθΓ ο 
οποίος είναι πολύ πίσω σε δυνα¬ 
τότητες γιατί είναι και αρκετά πα- 
λαιότερος. Υπάρχει και άλλος 
ένας ΟοηνβΓΐθΓ στην αγορά ο 
οποίος είναι γραμμένος από τους 
ΚβίΓβηδ τον 
οποίο δεν κα- 
τάφερα να 
βρω πουθενά. 
Ο όρος 

ΒίίρΙθηβ ανα¬ 
φέρθηκε πολ¬ 
λές φορές και 
θα ήταν καλό 
να αναλυθεί. 
Μια οθόνη 
της ΑγτΓι 93 
αποτελείτει 
από μία ως 
έξι “οθόνες” 
(ΒίΐρΙαηθδ) οι 
οποίες βρί¬ 
σκονται η μία 
πίσω από την 
άλλη. 

Ισως να 
μπερδευτήκα¬ 
τε λίγο με τη 
μία οθόνη 
που, στην 
πραγματικότητα είναι περισσότε¬ 
ρες από μια οθόνη και έχετε από¬ 
λυτο δίκιο. Για να εμφανιστεί κάτι 
στην οθόνη και με κάποιο χρώμα 
απαιτείται ο συγκεκριμένος συν- 
διασμός των Βίΐδ στα όίίρίθηβδ. 
Για παράδειγμα το πρώτο όίί στο 
όίΐρΙθηβ 3 θα “πέσει” στο πρώτο 
όίΐ του όίΐρΙθηθ 2 και αυτό με τη 
σειρά του στο όίίρΙαηβ 1 για να 
εμφανιστεί κάποιο χρώμα στην 
οθόνη. 

Σε επόμενο τεύχος θα ανα¬ 
φερθούμε στα χρώματα, πώς να 
δημιουργήσετε δικές σας εικόνες 
με κατευθείαν πρόσβαση στο 
ΐΐθΓάνναΓβ και χρήσιμα προγραμ- 
ματάκια που μας κάνουν τη ζωή 
πιο εύκολη στο ΟΙ_Ι και στο δΐιβΙΙ. 
Ακόμη η στήλη περιμένει γράμμα¬ 
τά σας. 



υδΕΒ ιοί 

















































Ο ΚΟΣΜΟΣ ΤΟΥ 

Α> ΡΒΟΜΡΤ 


Ο λοι μας βλέπουμε καθη¬ 
μερινά, τα άλματα που 
κάνει το σύγχρονο 
δοίίνναΓθ. Ταυτόχρονα 
όμως, αντιλαμβανόμαστε 
και τις φοβερές απαιτήσεις του, για 
εξελιγμένο ΗθΓάννθΓθ. Ετσι λοιπόν 
σήμερα, όποιος διαθέτει ένα απλό 
Ρ0 και θεωρητικά και στην πράξη, 
δεν μπορεί να χρησιμοποιήσει το 
σύγχρονο δοίίνναΓθ. Ετσι σήμερα εί¬ 
ναι αυτονόητο, για όποιον θέλει να 
ασχοληθεί με τους ηλεκτρονικούς 
υπολογιστές και με το σύγχρονο 
δοήνναΓθ να αγοράσει τουλάχιστον 
ένα 286. Ομως για πόσο, θα μπορεί 
ένας 286 να καλύπτει πλήρως τις 
απαιτήσεις του δοίίννθΓβ; Γι’αυτό αν 
υπάρχουν τα απαιτούμενα χρήματα, 
καλό είναι να σκεφτείτε την αγορά 
ενός 386δΧ. Ετσι λοιπόν σήμερα 
σας παρουσιάζουμε ένα 386δΧ, που 
μπορεί να καλύψει πλήρως τις απαι¬ 
τήσεις σας, με ένα αρκετά λογικό 
κόστος αγοράς. 

Ο 386δΧ που σας παρουσιάζουμε 
ονομάζεται Μιογο δΐ3Γ. Ο υπολογι¬ 
στής μας έρχεται σε ένα άψογα 
σχεδιασμένο ιπίπί ΤοννβΓ. Το ιτιίπί 
Τομθγ του Μιογο δίειη έχει την δυ¬ 
νατότητα να δεχθεί 4 διαφορετικά 
μαγνητικά μέσα, τα 2 μεγέθους 
5.25” και τα άλλα 2 μεγέθους 3.5” 
και ένα σκληρό δίσκο στο εσωτερικό 
του. Στο προστά μέρος του γπϊπϊ 
ΤοννθΓ, διακρίνουμε το ψηφιακό ανα¬ 
λυτή ταχύτητας. Ετσι μπορούμε εύ¬ 
κολα με μια ματιά, να δούμε σε τι 
ταχύτητα τρέχει την συγκεκριμένη 
στιγμή ο υπολογιστής. Ακόμα διακρί¬ 
νουμε το κουμπί του ΡοννθΓ, το κου¬ 
μπί του ΤυΓόο, το κουμπί του Πθδβί 
και την κλειδαριά του υπολογιστή. 
Επίσης δίπλα από τον ψηφιακό ανα¬ 
λυτή, υπάρχουν τρία διαφορετικά 
Ιβάδ, ένα για το Η3Γά ϋίδΚ, ένα για 
το ΡοννθΓ και ένα για το Τυιΐ>ο. 


ΤΟΥ 



Η πρώτη μας επαφή με τον Μιογο 
δίθΓ 386, μας άφησε απόλυτα ικα¬ 
νοποιημένους, μιας και διαθέτει όσα 
θα ήθελε ακόμα και ένας δύσκολος 
αγοραστής. Ας περάσουμε όμως να 
δούμε τι υπάρχει στο εσωτερικό του 
Μιογο δί3Γ και ιδιαίτερα τις δυνατό¬ 
τητες της ηηοίΐΊβΓόοβΓά. 

Μέσα στο Μιογο δΙβΓ υπάρχει, μια 
ΓηοίΐΊθΓΒοβΓά εξοπλισμένη με έναν 
μικροεπεξεργαστή 3865Χ στα 25 
ΜΗζ! Η ΓηοίήθΓόοθΓά είναι εξοπλι¬ 
σμένη με 6 θύρες επέκτασης, από 


τις οποίες οι τέσσερεις είναι 16 όίί 
και οι δύο 8 όίί. 

Η βασική μνήμη του Μιογο δΐ3Γ είνΑι 
1ΜΒ αλλά μπορεί εύκολα να φτάσει 
στα 16 ΜΒ οη Ρθ3Γά. Η επέκταση 
της μνήμης γίνεται με δΙΜΜ’δ των 
256Κ, 1 ΜΒ, και 4 ΜΒ. (4 θύρες 
δίΓΠΓΠ X 4 ΜΒ = 16 ΜΒ). Το μηχάνημα 
το οποίο, εμείς τεστάραμε, μας ήρθε 
με 2ΜΒ μνήμη, 1 άπνθ 5.25” 1.2ΜΒ, 
1 άπνθ 3.5” 1.44ΜΒ, σκληρό δίσκο 
110 ΜΒ στα 24 γτί 5 και έγχρωμο ππυΙ- 
Ιίεγπο ν<3Α ιτιοπιΙογ. Εσείς βέβαια 
μπορείτε να τον πάρετε με οποιο- 
δήποτε οοηίίςιυΓαίίοη θέλετε. 

Σε κάτι που σίγουρα θα πρέπει να 
αναφερθούμε είναι το φοβερό ΒΙΟδ 
που διαθέτει ο Μιογο δΐ3Γ. Μόλις 
ανοίξουμε το μηχάνημα και πατή¬ 
σουμε το πλήκτρο ϋΕΙ, αμέσως 
περνάμε στο ΟΜΟδ πρόγραμμα. 
Μέσα από αυτό έχουμε την δυνατό¬ 
τητα, να ορίσουμε πάρα πολλά 
πράγματα. Ας αρχίσουμε από τα 
απλά. Μπορούμε εύκολα να ορίσου¬ 
με από πιό άπνθ θα κάνει Ιοοοί ο 
υπολογιστής μας. Να ορίσουμε την 
ταχύτητα που θα έχουν τα άπνθ, να 
ορίσουμε πώς θέλουμε να χρησιμο¬ 
ποιούμε την μνήμη, να ορίσουμε 
ώρα, ημερομηνία, και άλλα πολλά. 
Εκεί που πραγματικά μείναμε με 
ανοιχτό το στόμα, ήταν όταν είδαμε 
την δυνατότητα που μας δινόταν να 
δώσουμε κάποιο δικό μας ΡθδδννοΓά 
στο σύστημα 

Η τιμή του Μιογο δί3Γ 386δΧ είναι: 
νΘΑ ΠΊοηίΐοΓ μονοχρωματικό 1024 χ 
768, άπνθ 5.25” 1.2ΜΒ, Η3Γά ϋίδΚ 
40 ΜΒ, 1 ΜΒ μνήμη, ΚβγόοθΓά 101, 
νΘΑ κάρτα 256Κ : 220.000 + ΦΠΑ. 
ϋπνβ 3.5” 1.44 ΜΒ : + 16.000 δρχ. 
ν<3Α ιποηίΙΟΓ έγχρωμο 1024x768: + 
50.000 δρχ. Ευχαριστούμε την εται¬ 
ρία ΟϋΚ ΟοππρυίθΓ (τηλ. 5989701) 
για την παραχώρηση του μηχανήμα¬ 
τος. 


102 υδΕΗ 






















Γνωρίζετε ότι... 


~ Ολοι σας, θα γνωρίζετε την γνωστή γλώσσα προ¬ 
γραμματισμού ΤϋΓΡο ΡεδοεΙ. Πόσοι από εσάς, γνωρί¬ 
ζουν ότι, η γλώσσα που αγαπήθηκε από εκατομμύρια 
χρήστες, τώρα κυκλοφορεί και για περιβάλλον 
ννίηάοννε. Ναι φίλοι, κυκλοφορεί και στην χώρα μας η 
νέα έκδοση της Τυιΐο Ρ3$03ΐ για \Λ/ίηάονν5. Τώρα πιά 
μπορείτε να κατασκευάζετε προγράμματα που να τρέ¬ 
χουν κάτω από περιβάλλον \Λ/ίπάονν5. 

Μέσα στο πακέτο περιλαμβάνεται και ένας φανταστι¬ 
κός Ιοοη 0ΓΘ3Ϊ0Γ, που σας επιτρέπει να κατασκευάζετε 
εικονίδια, μενού, παράθυρα με μηνύματα για τα προ- 


γραμματά σας. Για την λειτουργία της έκδοσης, απαι¬ 
τείται ένα μηχάνημα 286 και πάνω και απαραίτητη μνή¬ 
μη 2ΜΒ. 

- Πραγματοποιήθηκε πρίν λίγες μέρες, στο Ξενοδο¬ 
χείο Αθήναιον Ιντερκοντινένταλ, η 5η Εκθεση Αμερικα¬ 
νικής Υψηλής Τεχνολογίας ΑΜΤΕΟΗ Ό2, με την συμ¬ 
μετοχή 54 εταιριών, που διοργάνωσε το Ελληνο-Αμε- 
ρικάνικο Εμπορικό Επιμελητήριο. 

- Κυκλοφόρησαν τα πρώτα τηλέφωνα, τα οποία συν¬ 
δέονται και ελέγχονται κατευθείαν από ηλεκτρονικό 
υπολογιστή. 


Ωρα για προγραμματισμό. 


Το πρόγραμμα που σας παρουσιάζουμε, μπορεί να προ¬ 
σθέσει όσους αριθμούς θέλετε, να βγάλει, το αποτέλε¬ 
σμα, να βρεί τον μικρότερο και το μεγαλύτερο αριθμό 
και τέλος να βρεί τον μέσο όρο. Το πρόγραμμα λειτουρ¬ 
γεί στην ΤυΓόο Ρ3503Ι ν5 και ν6. Αν θέλετε να το εκτε- 
λέσετε σε παλιότερη έκδοση δεν έχετε παρά να βγάλε¬ 
τε την 2η γραμμή του προγράμματος (υ3θε..). 

ΡΓ09Γ3ΙΏ 511Γη; 

11565 ογΙ, άοδ, ΙιιιΊ}θ3; 

Ιγρβ 

ρΐη = 3ΓΓ3γ[1 ..100] οί Γ63Ι; 

51γ40 = 5{νπ9[40]; 

Υ3Γ 

ηυπΓΐηΙθΟθΓ; 
ρΙηβΚβδίρΙη; 
δυπίθ : ΓΘ3Ι; 

ρΓΟΟθάυΓβ Πβ 3 άΡϊη(ΓηϊηϊηΊ 3 : 5 ΐΓ 40 ); 
νβΓ 

ϊ :ΐηΙβ9βΓ; 

3 :Γβ3ί; 
ϋθ9·η 
Γβρββί 

ννπΙβ(ηιΐηΐπΐ3);Γ63άΙη(ηυηι); 
υηίΐΙ ηυηι <101; 
ίοΓ ί:=1 ίο ηυηι άο 
6θ9ΐη 

«Ηίβ ( ΔΩΣΕ ΑΡΙΘΜΟ : *);Γββ<ΙΙη(8); 
ρΐη3ΐ<35[ϊ]:=3; 

βικΙ; 

βηά; 

ρΓοοθάϋΓθ δυιηΡϊη; 
νβΓ 

ϊ:ϊηΐ69βΓ; 

6θ9ϊη 
5υηιβ:=0; 
ίοΓ ΐ:=1 ίο ηυηι άο 


5υηΐθ:=5υΓηβ+ρϊη3ΐ<35[Ι]; 

«ΓΪίβΙη( ΤΟ ΑΘΡΟΙΣΜΑ ΤΩΝ ΑΡΙΘΜΩΝ ΕΙΝΑΙ 

:’,5υηΐΘ:7:2); 

βηά; 

ρΓοοθάυΓβ ηΐ3χ_Γηΐη; 
νβΓ 

ϊ :ϊηίβ96Γ; 

Γηβχ,ηιΐη ιγθοΙ; 

1 > 69 ·η 

ηΐ3χ:=0; 

πιΐη:=ρίη3ΐ<35[1]; 
ίοΓ Ι:=1 ίο ηυηι άο 
6 β9ίη 

ϊί ΓΠ3Χ < ρϊηβΚβδβ] ίΗθη ΓΠ3χ:=ρΐη3Κ35[ΐ]; 
ΐί Γηΐη > ρϊη3ΐ<35[1] ίήβη ·ηϊη:=ρίη3ΐ<35[1]; 
θηά; 

ννΓϊI©Iη( 1 0 ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΟΣ ΑΡΙΘΜΟΣ ΕΙΝΑΙ 

:’,ηΐ3χ:7:2); 

ννΓΐίβΙη(*Ο ΜΙΚΡΟΤΕΡΟΣ ΑΡΙΘΜΟΣ ΕΙΝΑΙ 

:’,πιΙη:7:2); 

βηά; 

ρτοοθάυΓβ Μθ 5050 γο 5 ; 
νβΓ 

ηΐ 6505 :Γ 63 ΐ; 

(3©9·η 

Γηθδθδ:=0; 

ηΐΘ505:= δυπίθ / ηυηι; 

ννηίβΙη(Ό ΜΕΣΟΣ ΟΡΟΣ ΕΙΝΑΙ :’,ηΐ6505:7:2); 
βηά; 
ί)69ϊη 
οΙγ50γ; 

Ββ3(1Ρΐη('ΔΩΣΕ ΠΟΣΟΥΣ ΑΡΙΘΜΟΥΣ ΘΕΛΕΙΣ ΝΑ 
ΠΡΟΣΘ.:’); 
βυπιρΙη; 

ΓΠ3Χ_ηιΙη; 

Μβ505θΓ05; 

ΗββάΙη; 

θηά. 
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Αλλάζοντας μορφή αλλά όχι περιεχόμενο: 

Εδώ και αρκετό καιρό (7 τεύχη) αναφέρεται η στήλη αυτή σε κάποιο μεγάλο θέμα που απα¬ 
σχολεί τους σοβαρούς χρήστες του δΤ. Πιστεύοντας ότι καλύψαμε αρκετά θέματα μ’ αυτήν 
την μορφή, από το τεύχος αυτό αλλάζουμε, ασχολούμενοι με περισσότερα και μικρότερα θέ¬ 
ματα, όπως παρουσίαση προγραμμάτων, ΗαΓάννβΓβ, μικρές ειδήσεις- σχόλια κ.λ.π. Αυτό δεν 
σημαίνει ότι θα ξεχάσουμε τα μεγάλα θέματα αλλά θα τα αφήσουμε για έκτατα αφιερώματα 
(όπως το τεστ του ΜΕΟΑ δΤΕ). 


3ΡΠΕΑΩ3ΗΕΕΤ3 
(Λογιστικά φύλλα) 

Ισως οι περισσότεροι από σας θα έχετε 
ακούσει το ΙΟΤΙΙδ 1-2-3 για τον ΙΒΜ ή και 
κάποιοι από σας για το ΕΧΟΕΙ (ΙΒΜ - 
ΜαοίηΙοείι). Εμείς θα παρουσιάσουμε τι γί¬ 
νεται στον χώρο του 5Τ. Και πρώτα απ’όλα 
π είναι δρΓθεάδίΐθθί: ένα πρόγραμμα που 
επιτρέπει να εισάγουμε στοιχεία σ'ενα πί¬ 
νακα μορφοποιημένο σαν τα βιβλία των λο¬ 
γιστών. Για κάθε θέση ένας αριθμός ή μια 
σχέση μπορούν να οριστούν έτσι ώστε οι 
μεταβολές σε κάποια στοιχεία να αλλά¬ 
ζουν αυτόματα ένα σύνολο άλλων στοι¬ 
χείων, που βρίσκονται συνδεδεμένα με 
σχέσεις που έχετε ορίσει εσείς. Είναι ιδα¬ 
νικά για σχεδίασμά και σύνθετους υπολογι¬ 
σμούς και μπορεί να βρεί εφαρμογή από 


τους απλούς χρήστες μέχρι τους πιό απαι¬ 
τητικούς επαγγελματίες. Για τον δΤ κυκλο¬ 
φορούν αρκετά προγράμματα με πιό γνω¬ 
στά τα Κ- ϋΑΤΑ, νΐΡ, ϋΒΜΑΝ και Ιϋ\Ν. 
Στο άρθρο μας θα παρουσιάσουμε σύντομα 
το 1-0νν μια και το θεωρούμε πολύ πιό δυ¬ 
νατό από το Κ-ΟΑΤΑ και πιό εύχρηστο από 
το ΟΒΜΑΝ. Η εμφάνιση του είναι πολύ σω¬ 
στή και φιλική δίνοντας την δυνατότητα 
πλήρους χειρισμού είτε μέσω του ΟΕΜ είτε 
με ιεραρχικά μενού τύπου ΙΟΤΙΙδ. Οι πίνα¬ 
κες (μα και μπορύμε να έχουμε πάνω από 
έναν ταυτόχρονα στην οθόνη) βρίσκονται 
σε παράθυρα, με όλη την ευχέρεια που συ¬ 
νεπάγεται αυτό. Ο κάθε πίνακας μπορεί να 
έχει 286 στήλες και 8192 γραμμές καλύ¬ 
πτοντας έτσι και τις μεγαλύτερες απαιτή¬ 
σεις. Στην κάθε κυψέλη (ή κελλί) μπορείτε 


να έχετε αριθμό, κείμενο, κάποια δίκιά σας 
σχέση, κάποια από τις έτοιμες συναρτή¬ 
σεις, ημερομηνία, ώρα ακόμα και κάποια 
εντολή του ίδιου του προγράμματος! Η ευ¬ 
ελιξία αυτή το κάνει πανίσχυρο εργαλείο 
ακόμα και για ϋΕΜΟ. Είναι εντυπωσιακό να 
φορτώσει κανείς το παράδειγμα που συνο¬ 
δεύει το πρόγραμμα και να παρακολουθή¬ 
σει την αυτόματη επίδειξη του ίδιου του 
παραδείγματος. Υποστηρίζονται όλα τα 
γνωστά γραφικά-στατιστικά (ρίθ-οίιατίδ, 
δίαοΚβά ό3Γδ ...) για οποιοδήποτε τμήμα 
του πίνακα. Επιτρέπει την εισαγωγή στοι¬ 
χείων απο βάσεις δεδομένων. Διαβάζει και 
γράφει το ίοπτίδΐ του ίΟΤυδ, επιτρέπο¬ 
ντας έτσι την ανταλλαγή δεδομένων με τα 
συμβατά. Εχει “μαγνητοφώνηση” (Γβοοτά- 
ίηρ) ενεργειών, επιτρέποντας έτσι την 
εκτέλεση διαδικασιών ρουτίνας ή και ολό¬ 
κληρη την χρήση να γίνεται με το απλό πά¬ 
τημα ενός πλήκτρου. Θα μπορούσαμε να 
γράψουμε βιβλίο περιγράφοντας τις δυνα¬ 
τότητες του διαμαντιού αυτού, αλλά μόνο 
μια κουβέντα ακόμα. Συνοδεύεται από 
πρόγραμμα που καθορίζει τον εαυτό του. 
Μπορείτε έτσι να κάνετε το δικό σας μι¬ 
κρότερο ί-ϋνν είτε λόγω μνήμης, είτε 
λόγω μή χρήσης κάποιων τμημάτων. 
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ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΓΙΑ 
ΜΟΝΟΧΡΩΜΑ ΜΟΝΙΤΟΡ 

Η ΑΤΑΠΙ με την τελευταία παρτίδα 5Τ 
που κυκλοφόρησε στην αγορά, μετά απο 
την έλλειψη που παρουσίασε τον τελευ¬ 
ταίο μήνα, έδινε με κάθε 3Τ και κάμπο- 
σες δισκέτες με -τι άλλο δυστυχώς- παι¬ 
χνίδια. Ανάμεσα όμως σ’αυτά γιά πρώτη 
φορά υπάρχουν δύο δισκέτες με -άκου- 
σον άκουσον- μονόχρωμα παιχνίδια! Βέ¬ 
βαια κάποια απ’αυτά είναι απλώς μέτριες 
ή κακές αποδόσεις έγχρωμων εκδόσεων. 
Υπάρχουν όμως και μερικά -γερμανικά 
όπως είναι φυσικό- που είναι πολύ καλά. 
Ειδικά ένα απ’αυτά, το ΑΚδ, είναι θαυμά¬ 
σιο. Χωρίς πυροβολισμούς και διάφορα 
τέρατα να σε κυνηγάνε, αντιμέτωπος 


μόνο με το μυαλό σου έχεις να λύσεις 
ένα πολύ απλό πρόβλημα: σε 50 πίστες 
ανεξάρτητες να βάλεις κάποια βαρέλια 
στην θέση τους. Απλοϊκό και συνάμα δύ¬ 
σκολο, είναι μια πρόκληση σε όσους δεν 
θέλουν να ζουν μόνο με τα αντανακλα¬ 
στικά τους. Τα σκόρ που έχει πετύχει ο 
κατασκευαστής δίθίαη ΒΙβίίζ (που δεν τα 
έχει λύσει όλα) είναι ένας στόχος για 
όλους μας. Ξέρω κάποιον γνωστό 
αάνβηίυτθΓ άλλου περιοδικού, που ξενύ- 
χτησε στον δΤ όλες τις γιορτές, κουβα¬ 
λώντας βαρέλια δεξιά-αριστερά, καπνίζο¬ 
ντας, ξεφυσώντας και ουρλιάζοντας, κα¬ 
θώς προσπαθούσε να λύσει μία-μία τις πί¬ 
στες! Η στήλη μας, κάνοντας εξαίρεση, 
σας το συνιστά ανεπιφύλακτα. 


ΝΕΑ ΤΗΣ ΤΕΛΕΥΤΑΙΑΣ ΣΤΙΓΜΗΣ 



Η εδώ αντιπροσωπεία έφερε τα 
νέα ΜΕΘΑ δΤΕ. Τίποτα το απίθα¬ 
νο ως εδώ. Η πρώτη έκπληξη εί¬ 
ναι η τιμή τους. Με 1 Μό μνήμη 
έχουν ακριβώς τιμή ίδια με τα 
10403ΤΕ. Βέβαια δεν έχουν τον 
σκληρό δίσκο μέσα, παρά μόνο 
την θήκη του, αλλά με 3031 θύρα, 
με δυνατότητα 8 ή 16 ΜΙτζ, με ξε¬ 
χωριστό πληκτρολόγιο, με θύρα 
ΙΑΝ και με το Τ03 2.5 (του ΤΤ) 
είναι σε τιμή-πρόκληση για όσους 
δεν έχουν 3Τ ή όσους θέλουν να 
επεκταθούν. Οσο για τον σκληρό, 
που λείπει είναι θέμα χρόνου να 
εμφανιστεί και αυτός σαν ξεχωρι¬ 
στό καλούδι και επειδή δεν θα 
χρειάζεται τροφοδοτικό και θήκη, 
η τιμή του θα είναι απολύτως προ¬ 
σιτή. 


ΣΑΝ ΑΠΑΝΤΗΣΗ 
ΣΕ ΚΑΠΟΙΟΥΣ ΦΙΛΟΥΣ 

Εχουν γράψει αρκετοί αναγνώστες της 
στήλης και ρωτούν πού μπορούν να 
βρούν το τάδε περιφερειακό ή το τάδε 
πρόγραμμα. Δυστυχώς υπάρχουν ελά¬ 
χιστα στην Ελλάδα και δεν είναι και για 
μένα σωστό να γράψω διευθύνσεις, για¬ 
τί τις περισσότερες φορές δεν γνωρίζω 
την διεύθυνση της εταιρείας κατασκευ¬ 
ής (που συνήθως τα έχει και πολύ ακρι¬ 
βότερα). Τις περισσότερες πληροφο¬ 
ρίες τις αντλώ από τα ξένα περιοδικά ή 
από τις επισκέψεις μου στην Γερμανία. 
Το σίγουρο είναι ότι το 90% μπορείτε 
να το βρείτε στα Γερμανικά περιοδικά 
(χωρίς να γνωρίζετε γερμανικά -όπως 
κι εγώ- μια και με λίγα αγγλικά θα κατα¬ 
λάβετε αυτά που ψάχνετε). Γι'αυτό, 
όσοι δεν βρίσκουν κάτι εδώ, ας γρά¬ 
ψουν δύο διευθύνσεις: 
δΤ-ΟΟΜΡυΤΕΒ ΗΕΙΜ νΕΒΙΑΘ, 
ΗθίάβΙόθΓ 9 θΓ ΙαηάδΙτ. 194, 6100 
□απηδίεάί 13, ΘΕΒΜΑΝΥ 
ΜβτΚ&ΤβείιηίΚ νβΓίος ΑΟ 
3Τ-ΜΑΟΑΖΙΝ, ΟοΓπρυΙβπτιβΓΚΙ, Η3Π8- 
ΡίΠ5θΙ-δίΓ30θ 2, 8013 Η33Γ όβί 
ΜΙΙΝΟΗΕΝ, ΘΕΒΜΑΝΥ (είναι τα μεγα¬ 
λύτερα σε κυκλοφορία περιοδικά). Τέ¬ 
λος υπάρχει μια εταιρεία στην Αθήνα, 
που κάνει εισαγωγές από την Γερμανία 
περιφερειακών και προγραμμάτων για 
τον δΤ. Πάρτε τηλέφωνο, άν δεν εχετε 
άλλο τρόπο και πείστε την για την ανά¬ 
γκη της εισαγωγής του περιφερειακού 
που θέλετε! Ισως έτσι καταφέρετε να 
έχετε αυτό που ποθείτε. 

Η διεύθυνσή της είναι: ΙΟΑΜδοΚ ΕΠΕ, 
Σολωμού 18, τηλ: 3629473. 

Να σημειώσουμε εδώ οτι οποιαδήποτε 
εταιρία ή κατάστημα υποστηρίζει σοβα¬ 
ρά τον δΤ ή τον ΤΤ και επιθυμεί να κά¬ 
νει γνωστές τις δραστηριότητες και τα 
προϊόντα της (ίΐ3Γάνν3Γβ ή εοίίννβΓβ) 
στο ευρύ κοινό, μπορεί να μας στείλει 
ότι πληροφοριακό υλικό διαθέτει κι 
εμείς θα φροντίσουμε για την προβολή 
του μέσα από τη στήλη αυτή ή από τη 
στήλη των νέων της αγοράς. Κάθε προ¬ 
σπάθεια ευπρόσδεκτη. Τέλος, περιμέ¬ 
νουμε τα γράμματα σας για τα θέματα 
που θα θέλατε να βρείτε στη στήλη μας 
καθώς και για τα ρυόΐίο-άοπτβίη προ¬ 
γράμματα ελληνικά και ξένα που θα βά¬ 
ζουμε στη δισκέτα. 
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ϋϋϋΙΝΟΥΝ 


ΛΙΓΑ ΛΟΓΙΑ... 

Οπως βλέπετε, τέρμα τα μεγάλα προ¬ 
γράμματα και οι νικητές που κερδίζουν 
παιχνίδια. Αυτό δεν έγινε φυσικά γιατί 
δεν μας αρέσουν τα προγράμματά σας 
ή γιατί μας τελείωσαν τα παιχνίδια αλλά 
γιατί υπάρχουν πολλά πράγματα να κά¬ 
νουμε και σε μία σελίδα όλη αφιερωμένη 
για ένα μόνο πρόγραμμα δεν γινόταν τί¬ 
ποτα! Ετσι θέλουμε τώρα να μας στέλ¬ 
νετε τις απορίες σας - υπάρχουν πολλοί 
αρχάριοι ανάμεσά μας που θέλουν βοή¬ 
θεια- τις απαντήσεις σας σε ερωτήματα 
φίλων που θα δημοσιεύουμε, τα προ- 
γράμματά σας, τα οποία τώρα θα πρέ¬ 
πει να είναι μικρά και έξυπνα χωρίς να 
ξεπερνούν τις 15-20 γραμμές καθώς 
και οποιαδήποτε νέα ή κόλπα αλλά και 
εκπληκτικά ίίρε της τελευταίας στιγμής 
έχουμε στα χέρια μας. 

ΚΑΙ ΠΟΛΛΑ ΕΡΓΑ 

Αρχίζω με ένα κολπάκι που σας συμβου¬ 
λεύω να μην δοκιμάσετε παρά μόνο αν 
α) έχετε πληρώσει τον ΟΡΟ σας με δικά 
σας χρήματα 

β) έχετε βαρεθεί το μηχάνημά σας 
γ) έχετε κλέψει τον ΑιτιείΓβά σας 
δ) έχετε χρήματα να πάρετε άλλον 
ε) σας τρώει η περιέργεια. 

Μιλάμε για το κόλπο με το νόμισμα, το 
οποίο πιάνει μόνο στους παλιούς ΟΡΟ, 
δηλαδή όχι στον Ρί.113. Παίρνετε λοι¬ 
πόν το μηχάνημά σας όπως παίζει ένα 
παιχνιδάκι και κινείτε στις πίσω γυμνές 
εξόδους του -εκεί που είναι ο ρπηίθΓ και 
το δεύτερο άπνβ- ένα εικοσάρικο, και 
κάποια στιγμή το παιχνίδι θα κάνει 
0Γ3δά δημιουργώντας τρομερές παρε¬ 
νέργειες που κάποιες φορές μπορούν 
να δείξουν στην οθόνη σας ακόμα και 
τον κώδικα μηχανής του προγράμμα¬ 
τος! ΠΡΟΣΟΧΗ: τα πειράματα με μετα- 
λικές επιφάνειες σας πίσω ροιΊε του 


ΤΟΥ 


ΟΡΟ σας μπορούν συχνά να κάψουν το 
μηχάνημα! Το περιοδικό δεν φέρει καμία 
ευθύνη για αυτά τα αποτελέσματα (εγώ 
απλώς παίζω τον ρόλο του κακού, για 
μα ακόμα φορά)! 

ΠΑΜ-ΗΟΜ ΦΗΜΕΣ 

Ακούγεται σαν μήνυμα από ταμ-ταμ αλλά 
ίσως είναι σημαντικό. Εδώ και κάμποσο 
καιρό η ΜίοΓΟδίγΙβ προσπαθεί να κατα¬ 
σκευάσει ένα κύκλωμα ΡΑΜ που θα 
εγκαθίσταται πάνω στο μηχάνημά σας με 
μνήμη 32Κ και θα λειτουργεί σαν ΡΟΜ 
όσο ο υπολογιστής είναι αναμένος. 

Αυτό θα λύσει πάρα πολλά προβλήματα 
αποθήκευσης πληροφοριών στις περι¬ 
πτώσεις που γίνεται Γβδβί. Για περισσό¬ 
τερες πληροφορίες επικοινωνείστε με 
την ίδια την εταιρεία στο 0271 636652 
στην Βρετανία. 

464/664/6128 

Για εκείνους που ρωτάνε τί διαφορές 
υπάρχουν ανάμεσα στα μηχανήματα της 
σειράς των ΟΡΟ, αναφέρω περιληπτικά: 
Ο ΟΡΟ 464 έχει 64Κ μνήμη και κασσέτα 
από την οποία παίρνει τα προγράμματά 
του. Ο ΟΡΟ 664, το πιο αδικημένο μηχά¬ 
νημα της σειράς, είναι ένας 6128 με 
μόνο 64Κ μνήμη και φυσικά δισκέτα. Ο 
6128 είναι το μεγάλο μοντέλο της σει¬ 
ράς, με δισκέτα 128Κ μνήμη από τα 
οποία όμως βλέπει μόνον τα 64 απευ¬ 
θείας αλλά μπορεί να χρησιμοποιήσει τα 
άλλα 64Κ για να αποθηκεύσει πληροφο¬ 
ρίες που ένας σωστός προγραμματι¬ 
στής θα εκμεταλλευτεί αργότερα. 
Πράγμα σπάνιο αλλά έχει γίνει. Ο 6128 
τρέχει όλα τα προγράμματα του 664 
αλλά και του 464 που μπορεί να βρείτε 
στα καταστήματα αν βέβαια διαθέτετε 
κασσετόφωνο. 



ΤΟ ΚΑΣΣΕΤΟΦΩΝΟ 

Μιλώντας λοιπόν γι'αυτό το εξάρτημα 
του 8-όίί πρέπει να θυμάστε ότι δεν 
χρειάζεται να είναι το καλύτερο που 
υπάρχει στην αγορά, με φίλτρα ήχου, 
παρασίτων και ΤΟ δίθΓθο. Για να είμαστε 
ειλικρινείς διαλέξτε το χειρότερο κασ¬ 
σετόφωνο που υπάρχει. Αν μπορείτε να 
μην έχει ούτε στέρεο για να είσαστε σί¬ 
γουροι ότι θα φορτώνουν τα προγράμ- 
ματά σας. 

ΕΝΑΝΤΙΑ ΣΤΟΝ 064 

Για όσους έχουν ξεχάσει τί σημαίνει 064 
είναι ο ΟοΓτιηοάοΓβ 64..! Και να βάλω με¬ 
ρικά πράγματα στην θέση τους: ο 6128 
έχει καλύτερα παιχνίδια από κάθε άποψη 
εκτός από ήχο. Εμείς τρέχουμε στα 4ΜΗζ 
και εκείνοι στο 1. Αντε να μας φτάσουν. 



Ο ΚΛΙΝΤ... 

Ακόμα περιμένουμε να δούμε κάποιο έργο 
του Μεγάλου να γίνεται παιχνίδι για τον 
υπολογιστή μας... (όχι ότι κάτι τέτοιο έγινε 
στα υπόλοιπα μηχανήματα αλλά το δικό 
μας είναι και το πρώτο!) 
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ΠΩΛΗΣΗ ΧΟΝΔΡΙΚΗ - ΛΙΑΝΙΚΗ 
ΕΛ. ΒΕΝΙΖΕΛΟΥ 139 146-71 Ν. ΕΡΥΘΡΑΙΑ ΤΗΛ:80.88.619 ΓΑΧ:80.00.186 


ΑΜΙΟΑ 

Οΐδίί ϋΗνε Εξωτερικό 25.000 
Μνήμη 512Κ + Ρολόϊ 13.000 
δοαηηετ χειρός 65.000 

Μαδΐετ 3οιιη<3 δατηρΙεΓ 12.000 
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Απλά Λόγια 


ΜΕΡΟΣ 1 


Β. ΠΡΕΒΕΛΑΚΗ 


Τ ο άρθρο αυτό, αγαπητοί 
αναγνώστες, εγκαινιάζει 
μια σειρά “μαθημάτων”, 
που θα σας βοηθήσουν να 
κατανοήσετε το πιο δημοφιλές λει¬ 
τουργικό σύστημα και να κάνετε τη 
ζωή σας πιο εύκολη όταν πρέπει να 
έρθετε σ’επαφή μαζί του. 


αξιόλογο σύστημα και θα δούμε πως μπορού¬ 
με να εκμεταλλευτούμε στο έπακρο τις προ- 
σφερόμενες δυνατότητες. Στην αρχή θα εξε¬ 
τάσουμε περιληπτικά τις κύριες λειτουργίες 
του Μ3-ΟΟδ, το σύστημα οργάνωσης αρ¬ 
χείων του, το υποσύστημα επικοινωνίας με 
τον χρήστη κλπ. Στη συνέχεια θα προχωρή¬ 
σουμε σε θέματα όπως η αντιγραφή αρχείων 
(όαοΚυρ), όαίοΐι ίίΐβδ, προχωρημένες εντο¬ 
λές, 9Γ3Ρ0Ι05 κά. 


Περιγραφή του Μ5-Ω08 

Ενα τυπικός Η/Υ που τρέχει ΜδΌΟδ 
αποτελείται από τα εξής τμήματα: Την κε¬ 
ντρική μονάδα επεξεργασίας, πληκτρολόγιο, 
οθόνη, μια ή δύο μονάδες δισκεττών (άι$Κ 
άπνθδ) και συνήθως σκληρό δίσκο (ΙτβΓά 
άίδΚ). Οι δισκέττες λόγω τις μικρής χωρητι- 
κότητάς τους και του μεγάλου χρόνου προ¬ 
σπέλασης των αποθηκευμένων πληροφο- 


Τι είναι Λειτουργικό Σύστημα; 

Είναι πολύ συνηθισμένο να λέμε ότι οι 
ηλεκτρονικοί υπολογιστές είναι γρήγορα 
αλλά χαζά μηχανήματα. Αυτό οφείλεται στο 
γεγονός ότι ακόμα και για την πιό απλή ερ¬ 
γασία χρειάζονται ακριβείς εντολές τις 
οποίες μπορεί μόνο ένας άνθρωπος να προ¬ 
μηθεύσει. Τις εντολές αυτές τις ονομάζουμε 
πρόγραμμα. Το μεγάλο πλεονέκτημα των 
Η/Υ σε σχέση με τον άνθρωπο είναι ότι μπο¬ 
ρεί να εκτελεί αυτά τα προγράμματα με φο¬ 
βερή ακρίβεια και ταχύτητα. 

Για να μπορέσει όμως ένας Η/Υ να εκτε- 
λέσει και το πιό απλό πρόγραμμα, πρέπει να 
έχει από πριν τις εντολές που θα του επι¬ 
τρέψουν να επικοινωνήσει με τον χρήστη, να 
φορτώσει και να εκτελέσει το σωστό πρό¬ 
γραμμα. Οι βασικές αυτές εντολές αποτε¬ 
λούν το λειτουργικό σύστημα ενός Η/Υ. 

Παράλληλα με αυτόν τον πρωταρχικό 
σκοπό, το λειτουργικό σύστημα προσφέρει 
και άλλες υπηρεσίες όπως την διαχείριση 
του συστήματος αρχείων του Η/Υ, επικοινω¬ 
νίες με περιφεριακά (π.χ. εκτυπωτές, ποντί¬ 
κια) και άλλους Η/Υ μέσω τοπικού δικτύου 
(ΙΑΝ), σκληρούς δίσκους, ποντίκια, κτλ. 

Το Μδ-ΟΟδ ξεκίνησε σαν ένα πολύ 
απλό λειτουργικό σύστημα. Αυτό οφείλετο 
κατ’αρχήν στο ότι το πρώτο ΙΒΜ ΡΟ είχε 
πολύ περιορισμένες δυνατότητες αλλά και 
στο γεγονός ότι η Μίσοδοίί, η εταιρεία που 
κατασκεύασε το Μδ-ϋΟδ, δεν είχε προηγού¬ 
μενη εμπειρία στην κατασκευή τέτοιων συ¬ 
στημάτων. Σιγά σιγά όμως το Μδ- ϋ05 εξε¬ 
λίχθηκε σε ένα σύγχρονο σύστημα με πολ¬ 
λές δυνατότητες και εκατομμύρια οπαδούς. 

Σ’αυτή την καινούρια σειρά άρθρων θα 
γνωρίσουμε από κοντά αυτό το πραγματικά 




Σχέδιο 1. Μια τυπική δισκέτα από διαφορετικές οπτικές γωνίες: α) αε προοπτική, β) σε κάτοψη. 
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Σχέδιο 2. Μια πιθανή ιεραρχική οργάνωση των αρχείων ενός χρήστη. 


ριών χρησιμοποιούνται κυρίως σαν βοηθητική 
μνήμη, δηλαδή σαν μέσο διανομής, αποθή¬ 
κευσης αντιγράφων (δαοΚυρε) ή και μεταφο¬ 
ράς προγραμμάτων ή δεδομένων. 

Η μονάδα δισκέττας έχει κοινά χαρακτη¬ 
ριστικά με δύο μηχανήματα γνωστά από το 
χώρο του ΗίΡί: τα κασσετόφωνα και τα ρίσΚ- 
υρ. Οπως και οι κασσέτες, οι δισκέττες απο¬ 
θηκεύουν τις πληροφορίες μαγνητικά. Δηλα¬ 
δή υπάρχει μια μαγνητική κεφαλή η οποία κι¬ 
νείται πάνω στην επιφάνεια της δισκέττας 
και γράφει ή διαβάζει τα δεδομένα. Παράλ¬ 
ληλα, οπώς και οι μουσικοί δίσκοι, έτσι και οι 
δισκέττες αποθηκεύουν τις πληροφορίες σε 
κυκλικά αυλάκια (ΐΓβεΚδ). Στις δισκέττες τα 
μονοπάπα αυτά είναι διαρυθμισμένα σαν μια 
σειρά από ομόκεντρους κύκλους, 40 σπς πα¬ 
λιές δισκέττες (των 360Κ) και 80 σπς πιό 
καινούριες (των 1.2 Μό). Οι πιό πολλές δι- 
σκέττες έχουν ΙτασΚε και σπς δύο πλευρές 
τους, αλλά αντίθετα από τα ρϊοΚ-υρ οι μονά¬ 
δες ανάγνωσης δισκεττών μπορούν και δια¬ 
βάζουν και πς δύο πλευρές ταυτόχρονα με 
την χρήση δύο κεφαλών, μία σε κάθε πλευρά. 
Σε μια τυπική οργάνωση δισκέτας, κάθε 1 γ3οΚ 
έχει 9 τομείς (εβοΙοΓδ) και κάθε τομέας πε¬ 
ριέχει 512 χαρακτήρες (όγίβε). Τα παραπάνω 
απεικονίζονται και στο σχέδιο 1. Είναι φανε¬ 
ρό όπ τα πιό πολλά αρχεία χρειάζονται πε¬ 
ρισσότερους από έναν τομέα για την αποθή¬ 
κευσή τους. Π.χ. ένα αρχείο με 650 χαρακτή¬ 
ρες χρειάζεται 2 τομείς, ενώ ένα αρχείο με 
200 χρειάζεται μόνο ένα. Δεδομένου ότι 
ένας τομέας μπορεί να ανήκει μόνο σε ένα 
αρχείο, οι χαρακτήρες που περισσεύουν 
στον τελευταίο τομέα ενός αρχείου χάνο¬ 
νται (αποτελούν δηλαδή μη εκμεταλεύσιμο 
χώρο στην δισκέττα). Στην περίπτωση του 
αρχείου με τους 200 χαρακτήρες, χρησιμο¬ 
ποιώντας έναν τομέα 512 χαρακτήρων χά¬ 
νουμε τους τελευταίους 312 χαρακτήρες. 
Συνεπώς μικραίνοντας το μέγεθος του το¬ 
μέα μειώνουμε το χαμένο αυτό χώρο εις βά¬ 
ρος της ταχύτητας προσπέλασης μεγάλων 
αρχείων, μια και σ’αυτήν την περίπτωση θα 


πρέπει να διαβάσουμε πολύ περισσότερους 
τομείς. 

Μετά από αυτήν την περιγραφή είναι φα¬ 
νερό ότι για να προσπελάσουμε τα δεδομένα 
που είναι αποθηκευμένα σε ένα αρχείο πρέ¬ 
πει να γνωρίζουμε σε ποιους τομείς και με 
ποιά σειρά έχουν αποθηκευτεί. Αυτήν την 
πληροφορία την περιέχει ο κατάλογος αρ¬ 
χείων (άΪΓβοΙοΓγ). Το άίΓθο- ΙοΓγ περιέχει πλη¬ 
ροφορίες όπως το όνομα, το μήκος και τους 
τομείς που απαρτίζουν ένα αρχείο. Η πρώτη 
έκδοση του ΜδΌΟδ υποστήριζε μόνο ένα 
άίΓθοΙοΓγ, καινούριες εκδόσεις όμως χρησι¬ 
μοποιούν ειδικού τύπου αρχεία για την απο¬ 
θήκευση των καταλόγων. Ετσι μπορούμε να 
έχουμε ένα σύστημα αρχείων με πολλούς κα¬ 
ταλόγους οργανωμένους ιεραρχικά (βλέπε 
σχέδιο 2). 

Μια δισκέττα που δεν έχει ξαναχρησιμο- 
ποιηθεί είναι τελείως κενή, δηλαδή δεν έχει 
ακόμα χωριστεί σε ΙτασΚδ και σε τομείς. Με¬ 
ρικά προγράμματα (όπως το άίδΚοοργ) είναι 
σε θέση να γράψουν αυτές τις πληροφορίες 
από μόνα τους, τα πιό πολλά όμως προ¬ 
γράμματα δεν μπορούν να χρησιμοποιήσουν 
δισκέττες σ’αυτήν την μορφή. Υπάρχει ένα 
ειδικό πρόγραμμα που λέγεται ίοπτιβΐ το 
οποίο έχει σαν σκοπό την αρχική αυτή προε¬ 
τοιμασία των δισκεττών. Παράλληλα κατα¬ 
σκευάζει και τον πρώτο κατάλογο της δι- 
σκέττας ώστε να είναι έτοιμη να δεχτεί τα 
αρχεία του χρήστη. 

Οι πρώτοι τομείς κάθε δισκέττας χρησι¬ 
μοποιούνται αποκλειστικά απο το Μδ-ϋΟδ 
για την αποθήκευση πληροφοριών που δεν 
είναι ορατές στον χρήστη. Ο πρώτος τομέας 
είναι ιδιαίτερα σημαντικός μιά και σ'αυτόν 
αποθηκεύονται οι πρώτες εντολές που επι¬ 
τρέπουν σε έναν υπολογιστή να φορτώσει 
το Μδ-ΟΟδ από δισκέττα. Γι αυτό το λόγο ο 
τομέας αυτός ονομάζεται τομέας εκκινήσε- 
ως ή όοοί εβοίοτ. 

Οταν ανάβουμε έναν υπολογιστή αυτός 
αρχίζει να εκτελεί οδηγίες που είναι μόνιμα 
αποθηκευμένες σε ειδικά κυκλώματα που λέ¬ 


γονται ΒΟΜε (Πβ3ά- ΟπΙγ Μθγπογυ ή μνήμη 
που μπορεί μόνο να διαβαστεί). Βάσει αυτών 
των οδηγιών ο Η/Υ διαβάζει το πρώτο τομέα 
του πρώτου (ΓβοΚ της δισκέττας. Εκεί βρί¬ 
σκει άλλες εντολές που του επιτρέπουν να 
βρει τους τομείς που είναι αποθηκευμένο το 
Μδ-ϋΟδ και να το φορτώσει. Το Μδ-ΟΟδ 
αποτελείται από δύο αρχεία τα οποία υπό κα¬ 
νονικές συνθήκες δεν είναι ορατά στον χρή¬ 
στη (δηλαδή δεν εμφανίζονται στην εκτύπω¬ 
ση του πρώτου καταλόγου). Τα αρχεία αυτά 
είναι το ΙΟ.δΥδ και το ΜδϋΟδ.δΥδ και πρέ¬ 
πει να βρίσκονται απαραιτήτως στον πρώτο 
κατάλογο της δισκέττας. Το ειδικό πρόγραμ¬ 
μα του πρώτου τομέα της δισκέττας και τα 
δύο αυτά αρχεία τοποθετούνται ή από το 
πρόγραμμα 1ογππ34 (εκτελώντας π.χ. 1οππ3ΐ 
3: /$) ή, αν η δισκέττα έχει ήδη προετοιμα¬ 
στεί με το ίοιπιαΐ (είναι δηλαδή ίοπηβίίβά), με 
το πρόγραμμα εγδ (π.χ. δγδ 3: για την μετα¬ 
φορά του συστήματος Μδ-ΟΟδ στην δισκέτ- 
τα Α). 

Μόλις φορτωθεί το Μδ-ΟΟδ ο Η/Υ διαβά¬ 
ζει ένα άλλο αρχείο που λέγεται ΟΟΝΡΚ3. 
δΥδ και που περιέχει τα ονόματα διαφόρων 
άλλων προγραμμάτων που χρειάζεται το Μδ- 
ΟΟδ. Το κυριώτερο από αυτά τα προγράμμα¬ 
τα είναι το ΟΟΜΜΑΝϋ.ΟΟΜ που είναι υπεύ¬ 
θυνο για την επικοινωνία με τον χρήστη. 
Αλλα προγράμματα που μπορεί να βρίσκονται 
στο ΟΟΝΡΙΟ.δΥδ είναι οδηγοί ειδικών συ¬ 
σκευών (άβνιοθ άπνβΓδ) π.χ. για ποντίκια ή για 
βσβηηβΓδ, προγράμματα που επιτρέπουν την 
προσπέλαση ειδικής μνήμης (π.χ. βχίβηάθά ή 
θχραπάβά) και άλλα. Το ΟΟΝΡΙΟ.δΥδ θα το 
εξετάσουμε λεπτομερώς σε ένα από τα επό¬ 
μενα άρθρα αυτής της σειράς. 

Στο επόμενο άρθρο θα εξετάσουμε 
αναλυτικά το σύστημα αρχείων του Μδ- 
ΟΟδ και τις εντολές που σχετίζονται με 
αυτό. Θα δούμε πως μπορούμε να εκμετα- 
λευτούμε τους ιεραχικούς καταλόγους 
του Μδ-ΟΟδ για να οργανώσουμε καλύτε¬ 
ρα τις πληροφορίες που θέλουμε να απο- 
θηκεύσουμε στον Η/Υ μας. 


υβΕΒ 109 





























ΙΓ ΑΡΧΑΡΙΟΣ 
ΙΕΝ ΒΑ5Ι0 


Β. ΛΟΥΜΗ 


Α πό αυτό το τεύχος, θα ξεκινήσουμε μια πα¬ 
ρουσίαση της γλώσσας ΒΑ5Ι0. Σκοπός μας 
δεν είναι “να σας μάθουμε ΒΑ3Ι0”, αλλά να 
σας παρουσιάσουμε αρκετά συνοπτικά, και - 
ελπίζουμε - ξεκάθαρα, τις δυνατότητες και τις αδυνα¬ 
μίες της γλώσσας αυτής, να σας “βάλουμε στο πνεύμα” 
της γλώσσας και ίσως να σας βοηθήσουμε να ξεκινήσετε 
τα πρώτα βήματά σας στον προγραμματισμό. Γιατί ακρι¬ 
βώς σε όσους έχουν καθόλου ή μικρή πείρα με τη γλώσ¬ 
σα αυτή απευθύνεται αυτή η σειρά άρθρων. 

Κάτι ακόμα: με τον τίτλο ΒΑ3Ι0, μπορεί να συναντή¬ 
σει κανείς σήμερα δεκάδες παραλλαγές της γλώσσας, 
τόσο για τον ίδιο όσο και για διαφορετικούς τύπους υπο¬ 
λογιστών. Εμείς θα προσπαθήσουμε να δώσουμε μια ει¬ 
κόνα των “κοινών σημείων” ανάμεσα σε όλες αυτές τις 
διαλέκτους τις ΒΑ3Ι0, ώστε να μπορείτε να αναγνωρί¬ 
σετε εύκολα κάπ γνώριμο, ανεξάρτητα από τη διάλεκτο 
που έχετε στη διάθεσή σας. Αργότερα όμως, θα έχουμε 
την ευκαιρία να ρίξουμε μια καλύτερη μαπά στις ιδιαιτε¬ 
ρότητες ορισμένων δημοφιλών ή όχι διαλέκτων της 
γλώσσας. Και έχοντας πει αυτά, ας ξεκινήσουμε! 

Λίγη ιστορία... 

Η γλώσσα δημιουργήθηκε με σκοπό να βοηθήσει 
όσους έκαναν τα πρώτα βήματα στον προγραμματισμό 
και προσπάθησε από την αρχή να έχει δομή απλή και σύ¬ 
νταξη εύκολη, ώστε να τη θυμάται κανείς. Έτσι, τα προ¬ 
γράμματα ΒΑ8Ι0 είναι “εύκολα” κατανοητά από όσους 
γνωρίζουν αγγλικά, ενώ οι εντολές είναι απλές, αντίθε¬ 
τα με μεταγενέστερες γλώσσες, όπως η 0, όπου για να 
κατανοήσει κανείς ένα πρόγραμμα, χρειάζεται αρκετή 
προσπάθεια. 

Το όνομα της γλώσσας είναι ακρωνύμιο του ΒθςιίηθΓδ 
ΑΙΙ Ρυιροδβ 5γιπόοΙίο ΙηδίΓυοίίοη Οοάβ (Συμβολικός Κώ¬ 
δικας Εντολών Γενικής Χρήσης για Αρχαρίους), 
απ’όπου και φαίνεται καθαρά και ο προσανατολισμός 
της, αλλά και η επιδίωξή της να γίνει εργαλείο για όλες 
πς δουλειές. Πραγματικά, η ΒΑ5Ι0 έχει “λίγο απ’ όλα”: 
χειρισμό χαρακτήρων δυνατότητες αριθμητικών υπολο¬ 
γισμών, εντολές για αρχεία και ικανό σύστημα εισό¬ 
δου/εξόδου δεδομένων. 


ΜΕΡΟΣ 1 


Όπως λένε όμως, όποιος προσπαθεί να τα κάνει όλα, 
τελικά δεν κάνει τίποτα. Έτσι και η ΒΑ3Ι0, έχει τα δυνα¬ 
τά της σημεία αλλά και τις αδυναμίες της. Στα πρώτα 
συμπεριλαμβάνεται -για παράδειγμα- ο χειρισμός των 
αλφαριθμητικών δεδομένων (θα μιλήσουμε γι'αυτά πιό 
κάτω), ενώ στα δεύτερα α δυνατότητάς της για πράξεις 
σε επίπεδο όίί και εντολών του λειτουργικού συστήμα¬ 
τος. Και αυτά όμως εξαρτώνται απόλυτα από τη συγκε¬ 
κριμένη διάλεκτο. Θα πρέπει να έχουμε υπόψη μας πως 
όταν πρωτοσχεδιάστηκε η ΒΑ3Ι0, ανάμεσα στο 1960 και 
το 1964 από τους ϋοίτη ΚβΓπβηγ και Τίιοηΐδδ ΚυΓίζ στο 
κολλέγιο ΟαιΙηΊουίίΊ των ΗΠΑ, δεν έμοιαζε και πολύ με 
τη γλώσσα, όπως αυτή έχει εξελιχθεί στις μέρες μας. 
Σήμερα οι περισσότερες διάλεκτοι της γλώσσας προ¬ 
σφέρουν πλούσιο ρεπερτόριο από εντολές ελέγχου της 
ροής του προγράμματος και υποστηρίζουν την τμηματι¬ 
κή κατασκευή προγραμμάτων. Προσφέρουν ακόμα ισχυ¬ 
ρές εντολές για γραφικά και για δημιουργία νέων τύπων 
δεδομένων. 

Η σύνταξη και το λεξιλόγιο της γλώσσας 

Μια γραμμή προγράμματος της ΒΑ5Ι0 αποτελείται 
από έναν αριθμό γραμμής ή που ακολουθείται από κά¬ 
ποια εντολή της γλώσσας. Για παράδειγμα: 10 ΡΒΙΝΤ 
“ΙΙ5ΕΒ” Η παραπάνω εντολή έχει σαν αποτέλεσμα να 
τυπωθεί στην οθόνη σας η λέξη υ3ΕΒ! Ο αριθμός 
γραμμής είναι ένας ακέραιος από 0 ως 65530 συνήθως, 
αλλά πρέπει εδώ να σημειώσουμε οτι σε πολλές μο¬ 
ντέρνες εκδόσεις της ΒΑ5Ι0 δεν είναι υποχρεωτικός. 
Οι χαρακτήρες που χρησιμοποιεί η γλώσσα είναι τα 
γράμματα του λατινικού αλφαβήτου, οι αριθμοί 0, 1, ..., 9 
και τα σύμβολα !, #, $, %, &, (, ), *, +, -, /, :, ;, <, >, =, ?, 

. [. ]. Λ . και βέβαια το κόμμα και η τελεία. Ανάλογα με 
τη διάλεκτο, μπορεί να υπάρχουν και άλλοι αναγνωρίσι¬ 
μοι συνδυασμοί, αλλά αυτά θα τα εξετάσουμε αργότερα. 

Να κάνουμε εδώμια παρένθεση για να πούμε οτι με τη 
χρήση της εντολής ΒΕΜ μπορείτε να βάλετε σχόλια 
στα προγράμματά σας. Ολα τα σχόλια αγνοούνται τε¬ 
λείως από τη ΒΑ3Ι0. Για παράδειγμα: 

10 ΒΕΜ ΑΥΤΟ ΕΙΝΑΙ ΕΝΑ ΣΧΟΛΙΟ 

20 ΒΕΜ ΣΤΑ ΣΧΟΛΙΑ ΓΡΑΦΟΥΜΕ ΟΤΙ ΘΕΛΟΥΜΕ! 
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Τέλος, να πούμε οτι το μέγεθος μιας γραμμής εντολών 
είναι συνήθως 255 χαρακτήρες, ποικίλει όμως ανάλογα 
με τη διάλεκτο και μπορεί να είναι μεγαλύτερο. 

Τύποι δεδομένων και μεταβλητές 

Κάθε γλώσσα χρησιμοποιεί διάφορα δεδομένα στα 
προγράμματα που γράφουμε και η 
ΒΑ5ΙΘ υποστηρίζει τους βασι¬ 
κούς τύπους: ακέραιους αριθ¬ 
μούς, πραγματικούς αριθμούς 
και αλφαριθμητικά (δίπηςε). Οι 
ακέραιοι αριθμοί είναι συνήθως 
αριθμοί από -32768 ως 32767, 
ενώ με την έκφραση “αλφαριθμη¬ 
τικά δεδομένα” εννοούμε σειρές 
από χαρακτήρες μέσα σε εισάγω 
γικά πχ. το “ίΙδΕΒ” που είδαμε σε 
προηγούμενο παράδειγμα είναι ένα 
δίπηρ (αλφαριθμητικό δεδομένο). Τα 
δίΓίπρδ είναι ένας συνδυασμός γραμμά¬ 
των και αριθμών, με μερικούς ακόμη 
χαρακτήρες επιτρεπτούς σε διά¬ 
φορες διαλέκτους. Το μήκος τους 
μπορεί συνήθως να φτάσει τους 
256 ή τους 32767 χαρακτή¬ 
ρες. Οσον αφορά τους 
πραγματικούς αριθμούς 
χρησιμοποιούνται 
σπάνια (ειδικά 
από αρχά¬ 
ριους) και δεν 
θα μας απασχολή¬ 
σουν εδώ. Πολλές 
διάλεκτοι σήμερα, επιτρέ¬ 
πουν τον καθορισμό και άλλων 
τύπων δεδομένων από τον προγραμ¬ 
ματιστή. Θα εξετάσουμε αυτή τη δυνατότητα στο τέλος 
της σειράς των άρθρων πάνω στη ΒΑ8Ι0. 

Τα διάφορα δεδομένα που χρησιμοποιούμε στα προ- 
γράμματά μας αποθηκεύονται σε μεταβλητές. Μπορού¬ 
με με απλές εντολές (που λέγονται εντολές καταχώρη- 
σης) να δώσουμε τιμές στις μεταβλητές αυτές πχ. οι 
εντολές 10 Α=5 20 Χ$=”ΑΘΗΝΑ” έχουν σαν αποτέλεσμα 
την αποθήκευση του αριθμού 5 στη μεταβλητή που 
εμείς ονομάσαμε Α (θα μπορούσαμε να της έχουμε δώ¬ 
σει όποιο άλλο όνομα θέλαμε) και της λέξης “ΑΘΗΝΑ" 
στη μεταβλητή Χ$. 

Το σύμβολο $ στο τέλος του ονόματος της μεταβλη¬ 
τής σημαίνει οτι αυτή χρησιμοποιείται για την αποθή¬ 
κευση δ1πη95. Ας δούμε τώρα ένα απλούστατο προ- 
γραμματάκι: 



10 Α=3 
20 Β=8 
30 Κ=Α+Β 

40 ΡΠΙΝΤ “ΑΘΡΟΙΣΜΑ Α+Β=”,Κ 

Αν γράψετε το παραπάνω πρόγραμμα και το τρέξετε, το 
αποτέλεσμα που θα δείτε στην οθόνη είναι: 

ΑΘΡΟΙΣΜΑ Α+Β=11. 

Ας δούμε αναλυτικά τη λει¬ 
τουργία του. Η εντολή 10 
αποθηκεύει τον αριθμό 3 στη 
μεταβλητή Α και η 20 απο¬ 
θηκεύει τον αριθμό 8 στη Β. 
Προσέξτε την εντολή 30. 
Οι τιμές των Α και Β προ¬ 
στίθενται και το αποτέλε¬ 
σμα (3+8=11) αποθηκεύε¬ 
ται σε μιά άλλη μεταβλητή, 
την Κ. Τέλος, η 40 τυπώνει 
στην οθόνη τις λέξεις ΑΘΡΟΙ¬ 
ΣΜΑ Α+Β= και στη συνέχεια την 
τιμή της Κ, δηλαδή 
11. Απλό έτσι δεν 
είναι; Θα μου πεί¬ 
τε τί χρησιμεύει 
αυτό. Πρακτικά τί¬ 
ποτα αλλά είναι 
ένα απλό παρά¬ 
δειγμα που βοηθά 
^ | I και τον πιο αρχάριο να 

1 κατανοήσει βασικές λειτουρ¬ 

γίες της γλώσσας. 

Σταθερές 

Οι σταθερές στη ΒΑ3Ι0 είναι κάποια δεδομένα που 
δεν αλλάζουν τιμή σε όλη τη διάρκεια του προγράμμα¬ 
τος. Μπορεί να είναι αριθμητικές ή αλφαριθμητικές στα¬ 
θερές. Αυτές διακρίνονται σε: 

1. Ακέραιες σταθερές, που μπορούν να είναι θετικές, 
μηδέν ή αρνητικές. Παραδείγματα: 0, 8, -6, +357. 

2. Πραγματικές σταθερές με υποδιαστολή, που απο¬ 
τελούνται από ένα δεκαδικό αριθμό με ένα ακέραιο και 
ένα δεκαδικό μέρος χωρισμένο από την υποδιαστολή. 
Παραδείγματα: 0.2 +3.075, -1.88752. 

3. Αλφαριθμητικές σταθερές, μια ακολουθία χαρακτή¬ 
ρων που περικλείονται σε εισαγωγικά. Παραδείγματα: 
“ΗβΙΙο ννοΜά!”, “25.753”, “Γιάννης”. Το μέγεθος τους συ¬ 
νήθως μπορεί να φτάσει τους 32767 χαρακτήρες. 

Με αυτά όμως, ολοκληρώσαμε το πρώτο άρθρο της 
σειράς. Θα συνεχίσουμε την παρουσίαση των στοιχείων 
της ΒΑ5ΙΘ τον επόμενο μήνα. 

Μέχρι τότε, γειά σας! 
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ΕΙΣΟΔΟΣ 
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ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΙΑ 

ΡΡΟΟΕ55ΙΝΟ 


ΑΠΟΘΗΚΗ 

5ΤΟΡΑΘΕ 
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ΕΞΟΔΟΣ 

ουτρυτ 


Α ρχή μιας νέας στήλης σήμε¬ 
ρα που πιστεύουμε οτι θα 
σας προσφέρει αρκετή και 
ουσιαστική βοήθεια. Κατα 
κύριο λόγο απευθύνεται σε χρήστες 
που κάνουν τα πρώτα τους βήματα 
στο κόσμο των υπολογιστών, προ- 
σφέροντας φυσικά μια καλή ευκαιρεία 
για φρεσκάρισμα γνώσεων ή κάλυψη 
αποριών στους πιό έμπειρους. Αυτο¬ 
νόητο πως θα δεχτούμε με χαρά ερω¬ 
τήσεις σας στα θέματα που θα καλυ¬ 
φθούν στο τεύχος που κρατάτε ή στα 
μελλοντικά. Ο καλύτερος τρόπος για 
να απομυθοποιήσουμε εναν προσωπι¬ 
κό Η/Υ (ΡθΓδοηαΙ ΟοηηρυίβΓ,ΡΟ) είναι 
να μάθουμε όσο το δυνατό περισσότε¬ 
ρα για το τρόπο που λειτουργεί. Αλ¬ 
λωστε φτιάχτηκε “απο μάς για μάς” 
και είναι κρίμα να έχουμε αποστηθίσει 
όλη την ιστορία του Ι.ΑΒΒΥ αλλα να 
μη γνωρίζουμε και ορισμένα πράγματα 
για τις διαφορές των εκτυπωτών ή τις 
κατηγορίες των μηχανημάτων βάσει 
των μικροεπεξεργαστών που “φορά¬ 
νε”. Σε μιά προσπάθεια να περιγρά¬ 
φουμε με απλά λόγια ένα ΡΟ (μη κάνε¬ 
τε σύγχιση με τα συμβατά) μπορούμε 
να πούμε οπ είναι ένα μηχάνημα το 
οποίο δέχεται πληροφορίες απο το 
χρήστη, τις επεξεργάζεται εσωτερικά 
και είτε αποθηκεύει τα αποτελέσματα 
είτε τα παρουσιάζει. Οπως όλα τα μη¬ 
χανήματα αυτού του κόσμου απαρτίζε¬ 
ται απο επιμέρους συσκευές, η κάθε 
μία απο τις οποίες εκτελεί συγκεκρι¬ 
μένες λειτουργίες. Ολο αυτό το ηλεκ- 


τρομηχανικό σύστημα ονομάζεται διε¬ 
θνώς ΗΑΒΟ\Λ/ΑΒΕ. Παράλληλα όμως 
η λειτουργία του Η/Υ βασίζεται στην 
ύπαρξη δεδομένων και προγραμμά¬ 
των. Δεδομένα (ΟαΙα) είναι οι ακατέρ¬ 
γαστες πληροφορίες που εισάγει ο 
άνθρωπος στον Η/Υ, προγράμμα λέ¬ 
γεται η διαδικασία της επεξεργασίας 
την οποία εκτελεί ο Η/Υ για να εξάγει 
αποτέλεσματα. Ολα τα προγράμματα 
είναι σειρές κατάλληλων εντολών τις 
οποίες το ΗΑΒϋννΑΒΕ απλώς εκτε¬ 
λεί. Οποιαδήποτε μορφή προγράμμα¬ 
τος για Η/Υ ονομάζεται δΟΕΤ\Λ/ΑΒΕ 
ενώ στα Ελληνικά υπάρχει η μετάφρα¬ 
ση Λογισμικό. 

Οι υπολογιστές δημιουργήθηκαν με 
το σκεπτικό να απαλλάξουν τον άν¬ 
θρωπο απο ορισμένες εργασίες, σήμε¬ 
ρα στόχος είναι να μας απαλλάξουν 
απο όσο το δυνατό περισσότερες ερ¬ 
γασίες. Σαν αποτέλεσμα, το μηχάνημα 
θα πρέπει να διαθέτει κάποιο τρόπο 
για να συλλέγει τα στοιχεία (ΙηρυΙ), κά¬ 


ποια δυνατότητα επεξεργασίας βάσει 
εντολών (ΡΐΌδοβδδίης)), κάποιο “χέρι” 
για να γράφει τα αποτελέσματα 
(Ουίρυί) και τέλος κάποιο “συρτάρι” 
όπου θα τα αποθηκεύει για μελλοντική 
χρήση (δίθΓ39θ) (βλέπε σχήμα). Τα 
παραπάνω χαρακτηριστικά αποτελούν 
την βασική θεωρητική δομή ενός Η/Υ, 
την οποία υλοποιούν οι κατασκευα¬ 
στές συστημάτων. Ο τρόπος που η 
μηχανή μπορεί και επικοινωνεί με το 
περιβάλλον της επιτυγχάνεται πρώτα 
με την ύπαρξη μονάδων εισόδου και 
εξόδου Δεδομένων, οι οποίες χαρα¬ 
κτηρίζουν μόνο ενα μέρος της ΗΑΠΟ- 
νΥΑΠΕ πλευράς ενός Η/Υ και ονομά¬ 
ζονται με τον όρο περιφερειακά και 
δεύτερο με τη χρήση μιας φιλοσοφίας 
κωδικοποίησης της ανθρώπινης έκ¬ 
φρασης ώστε να γίνει αντιληπτή απο 
την μηχανή. Η φιλοσοφία στηρίζεται 
στο Δυαδικό Σύστημα Αρίθμησης 
(Βίη3Γγ δγδίθΓπ) που υπάρχουν μόνο 
δύο καταστάσεις, για τους ανθρώ- 


112 υδΕΒ 






























πους το 0 και 1 και για τον Υπολογι¬ 
στή η διέλευση ή όχι ρεύματος απο τα 
κυκλώματά του. Με κατάλληλη κωδι¬ 
κοποίηση όλο το αλφάβητο και οι 
αριθμοί μας, μεταφράστηκαν σε οκτα- 
ψήφιους συνδυασμούς του 0 και 1. 
Ενας τέτοιος οκταψήφιος αριθμός λέ¬ 
γεται Βγίβ (Ψηφιολέξη στα Ελληνικά) 
και κάθε ψηφίο του ΒΙΤ, για παράδειγ¬ 
μα ο χαρακτήρας Α στο δυαδικό σύ¬ 
στημα γράφεται 10000001. Μ’ αυτή 
την τελική μορφή “περνάνε” μέσα 
στον Η/Υ όλες οι πληροφορίες που εί¬ 
ναι απαραίτητες για την εργασία του, 
Προγράμματα και Δεδομένα, με τον 
ίδιο τρόπο αποθηκεύονται οι πληρο¬ 
φορίες μας στα κατάλληλα μέσα για 
μελλοντική χρήση. Εκτός όμως απο 
τις μονάδες εισόδου - εξόδου δεδομέ¬ 
νων, το ΗΑΠϋ\Λ/ΑΒΕ συμπληρώνουν 
η Κεντρική Μονάδα Επεξεργασίας και 
οι μονάδες αποθήκευσης δεδομένων. 
Η Κεντρική Μονάδα Επεξεργασίας 
(ΟθπίΓβΙ ΡΐΌΟβεδίης ΙΜ - ΟΡΙΙ), είναι 
το σημαντικότερο τμήμα του μηχανή¬ 
ματος, εκεί χτυπά ουσιαστικά και η 
καρδιά του Η/Υ. Ο ρόλος της είναι 
αφ’ενός να ελέγχει την λειτουργία 
όλων των άλλων μονάδων - περιφε¬ 
ρειακών και αφ’ετέρου να εκτελεί τις 
εντολές που εισάγει ο χρήστης, να 
τις επεξεργάζεται και να δίνει σωστά 
αποτελέσματα. Για να μπορέσει η 
ΟΡυ να κάνει όλες αυτές τις εργα¬ 
σίες είναι χωρισμένη σε τρία κύρια 


μέρη που εργάζονται σε συνεργασία 
και βοηθούν για την ομαλή λειτουργία 
της. α) Την Μονάδα Ελέγχου (ΟοπΙγοΙ 
υηίί) που είναι αρμόδια για τη μεταφο¬ 
ρά Δεδομένων και εντολών απο τη 
μνήμη για επεξεργασία και αντίστρο¬ 
φα. β) Την Αριθμητική και Λογική Μο¬ 
νάδα (ΑΓίΙίίΓηβΙίο από ίοςίο ΙΜ - Α1_ϋ) 
που εργάζεται με εντολές της Μονά¬ 
δας Ελέγχου και εκτελεί υπολογι¬ 
σμούς , αριθμητικές πράξεις και λογι¬ 
κές συγκρίσεις, πάντα βασισμένες στο 
Δυαδικό Σύστημα, γ) Την Μνήμη (Μαίπ 
Μθιόογυ) στην οποία καταχωρούνται 
όλα τα Δεδομένα και τα αποτελέσμα¬ 
τα υπολογισμών για περισσότερη επε¬ 
ξεργασία ή για εξαγωγή τους στο χρή¬ 
στη. Μήν πιστέψετε όμως οτι όλη η 
μνήμη του μηχανήματος είναι αυτή 
που υπάρχει στην ΟΡυ, οι κατασκευα¬ 
στές φρόντισαν να εφοδιάσουν τους 
Η/Υ με τη μνήμη ΡΑΜ και τη ΡΟΜ, η 
κάθε μια όμως έχει διαφορετική σημα¬ 
σία για το σύστημα. Η ΡΟΜ (Ρβ3ά 
ΟηΙγ ΜβιτιοΓγ) προορίζεται μόνο για 
“ανάγνωση” των περιεχομένων της 
μια και σ’αυτή είναι αποθηκευμένες 
όλες οι βασικές οδηγίες για τη λει¬ 
τουργία του Υπολογιστή. Αντίθετα η 
ΡΑΜ (Ρεπάοιτι Αοοβδδ Μθπγιογυ) είναι 
Μνήμη Τυχαίας Προσπέλασης στην 
οποία ο χρήστης μπορεί να γράψει και 
να διαβάσει. Η μέθοδος της τυχαίας 
προσπέλασης δίνει στον Η/Υ τη δυνα¬ 
τότητα να εταλέξει στοιχεία χωρίς να 


χρείασθεί να διαβάσει όλα τα προη¬ 
γούμενα. Αν εξετάσουμε τη μνήμη σε 
σχέση με τη τοποθέτησή της στον 
Η/Υ χωρίζεται σε Μόνιμη και Περιφε¬ 
ρειακή, η Μόνιμη είναι στην κύρια πλα- 
κέτα του μηχανήματος ενώ την Περι¬ 
φερειακή αποτελούν οι μαγνητικοί δί¬ 
σκοι και οι ταινίες, που θα εξετάσουμε 
σε επόμενο άρθρο μας. Φυσικά το μέ¬ 
γεθος όλων αυτών των πραγμάτων εί¬ 
ναι πολύ μικρό μια και η τεχνολογία 
κατόρθωσε σε μικρά τεμάχια ημιαγώ- 
γιμου υλικού, (κυρίως σιλικόνης), που 
ονομάζονται ΟΗΙΡδ, να χαράξει χιλιά¬ 
δες ηλεκτρονικά κυκλώματα υψηλής 
πυκνότητας (1.81). Ανάλογα βέβαια με 
τα κυκλώματα που είναι σχεδιασμένα 
έχουμε διάφορες κατηγορίες Οίιίρε 
ΟΡϋ, Μνήμες κλπ), τα οποία με τη 
διέλευση χαμηλής τάσης ενεργο¬ 
ποιούνται σύμφωνα με το σχεδίασμά 
τους. Σε κάθε υπολογιστή υπάρχει μια 
κύρια πλακέτα η ΜοίίιβΓόοβΓά στην 
οποία τοποθετούνται η ΟΡΙΙ, οι Μνή¬ 
μες και άλλα απαραίτητα εξαρτήματα 
για την σωστή λειτουργία του Υπολο¬ 
γιστή. 

Εδώ όμως πρέπει να σας αφήσου- 
με. Στα επόμενα άρθρα θα ασχολη¬ 
θούμε με τις κατηγορίες των Επεξερ¬ 
γαστών, τα είδη των Η/Υ, τις διάφο¬ 
ρες περιφερειακές συσκευές εισόδου 
και εξόδου, τις δυνατότητες επικοινω¬ 
νίας μεταξύ Υπολογιστών και άλλα - 
ελπίζουμε ενδιαφέροντα- θέματα. 



ΟΡΟΛΟΓΙΑ 


Ρ6Γ50Π3Ι ΟΟΓΤίρυΙβΓ: 

Προσωπικός Η/Υ 

ΟοπίΓοΙ ΙΙηίί: 

Μονάδα Ελέγχου 

ΗβΓάννβΓβ: 

Ηλεκτρομηχανικό Μέρος Η/Υ 

ΑπίΗιηβΙίο 3ηά 1θ0ίο ΙΙηΐΙ 

Αριθμητική και Λογική Μονάδα 

δοίίννβΓβ: 

Λογισμικό 

ΡΟΜ: 

Μνήμη Μόνο Ανάγνωσης 

03 \ 3 . 

Δεδομένα 

ΡΑΜ: 

Μνήμη Εγγραφής & Ανάγνωσης 

ΒΐηβΓγ δγδίβιπ: 

Δυαδικό Σύστημα 


(τυχαίας προσπέλασης) 

Βγίβ: 

Ψηφιολέξη (παράσταση ενός χα- 

ΟΗΙρ: 

Ολοκληρωμένο Κύκλωμα Ημιαγω- 


ρακτήρα) 


γών 

ΒΚ: 

Ενα ψηφίο του οκταψήφιου Βγίβ 

Μοίίιβι-βοβπΐ: 

Κύρια πλακέτα 

ΟθηΐΓβΙ ΡΓΟβΟβδ8ΪΠ9 

υηϊΐ: Κεντρική Μονάδα Επεξεργασίας 
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οδηγίες για τον τρόπο ενεργοποίησης-κατ^^ των προγραμμάτων. Ετσι, οι πιο αρχάριοι 

χρήστες που δεν γνωρίζουνακόμα καλά τον χειρισμό του υπολογιστή τους, θα μπορέσουν να 

αξιοποιήσουν αμέσως την δισκέτα τους! 

ΠΡΟΣΟΧΗ: Εκείνο που πρέπει να θυμάστε πάντα είναι οτι για κανένα λόγο δεν πρέπει να επιχει¬ 
ρήσετε να γράψετε στη δισκέτα αυτή, γιατί θα καταστραφούν όλα τα περιεχόμενά της! Αυτό 
οφείλεται σε τεχνικούς λόγους και σας συνιστούμε να κάνετε αμέσως ένα αντίγραφο της δισκέ¬ 
τας (σε άλλη δισκέτα ή σκληρό δίσκο) και να εργάζεστε με το αντίγραφο, κρατώντας την πρωτό¬ 
τυπη άθικτη και ασφαλή στο αρχείο σας. Επίσης, πρέπει πάντοτε να έχετε τη δισκέτα (και το 
αντίγραφο) προστατευμένα από εγγραφή (ννπίθ ρΓοίθοίθά). Ακόμη σας προειδοποιούμε να μήν 
επιχειρήσετε άίεΚ-ίο-άίεΚ οοργ, αλλά να αντιγράψετε αρχείο προς αρχείο με τη χρήση ΒΑΜ άίεΚ 

(ή της εντολής χοοργ στο ΡΟ). 


ΤΙ ΘΑ ΒΡΕΙΤΕ ΜΕΣΑ ΣΤΟ 
ΙΙ8ΕΒ ΘΙ8Κ 22 

ΟΙ 5Τ υδΕΚδ 

Ο φάκελλος υ3ΕΠ22.3Τ πε¬ 
ριέχει δύο άλλους φακέλλους. Ο 
πρώτος ονομάζεται 
ΜΕΘΑΒΟΙΟ._ΜΗ και περιέχει 
ένα παλιό αλλά πολύ καλό παι¬ 
χνίδι, που ίσως οι πιο παλιοί χρή¬ 
στες των οοίη-ορε θα το θυμού¬ 
νται και σαν Α3ΤΕΒΟΙ03. Ο χει¬ 


ρισμός του παιχνιδιού εξηγείται 
σε μια αναλυτική οθόνη που εμ¬ 
φανίζεται αφού τρέξετε το 
ΜΕΟΑΠΟΙΟ.ΡΠΟ. Το ευχάριστο 
είναι οτι το παιχνίδι τρέχει και σε 
ασπρόμαυρη οθόνη, αλλά οι οπα¬ 
δοί του χρώματος να θυμούνται 
οτι πρέπει να γυρίσουν σε πτιβόί- 
υητι ΓθδοΙυίίοπ πρώτα. Αυτό γίνε¬ 
ται από το ιτίθηυ Ορίίοηδ με την 
επιλογή 5θί ρΓθίθΓβηοβδ. Και 
κάτι ακόμη: κάνοντας Ουίί από 
το παιχνίδι αγνοήστε το μήνυμα 


για την προστατευμένη δισκέτα, 
δίνοντας ΟαηοθΙ. Ο δεύτερος 
φάκελλος ονομάζεται ΜΟΝΟ¬ 
ΡΟ 1_Υ.Ι_ και τρέχοντος το 
ΜΟΝΟΡΟΕΥ.ΡΡΟ που υπάρχει 
μέσα, θα δείτε μια καλογραμμένη 
έκδοση του δημοφιλέστατου επι¬ 
τραπέζιου παιχνιδιού που κυριο¬ 
λεκτικά διαμόρφωσε γενιές ολό¬ 
κληρες! Ο χειρισμός του είναι 
απλούστατος, αυτονόητος και γί¬ 
νεται εξ’ολοκλήρου με το ποντί¬ 
κι. 
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ΟΙ ΑΜΙ6Α υ5ΕΚ5 

Ξεκινήστε τον υπολογιστή με 
τη δισκέτα του ΝΛ/ογΚ^θγιοΙί. Αφού 
εμφανιστεί το άβδΚίορ βγάλτε τη 
και βάλτε το υδΕΒ ϋΙδΚ 22. 
Ανοίγοντας τη δισκέτα θα εμφα¬ 
νιστούν 4 εικονίδια (ίοοηε). Το 
ΤΓ35ά αγνοήστε το, δεν χρησι¬ 
μεύει σε τίποτα (και μή ρωτήσετε 
γιατί είναι εκεί!). Ας ρίξουμε μια 
ματιά στα υπόλοιπα: 1. Β3Γ03Π3Π 
2 Πρόκειται για ένα άβπηο του 
νέου παιχνιδιού της ΡδΥΘΝΟ- 
δίδ. Το ωραίο είναι οτι πρόκειται 
για ρΐβγαόΐβ άβηπο, δηλαδή μπο¬ 
ρείτε να παίξετε (!!) μερικές πί¬ 
στες, παίρνοντας έτσι μια ιδέα 
για το παιχνίδι προτού^ 
κλοφορήσει καλά-καλά επίσημα 
στην Ελλάδα! Ο χειρισμός έχει 
βελτιωθεί δραματικά σε σχέση 
το Β3Γ03Π3Π 1 και αν-πειραματι¬ 
στείτε λίγο θα βρείτε όλες τις 
εντυπωσιακές κινήσεις που κάνει 
ο ήρωάς σας. Το μόνο που 
σας πούμε εμείς είναι οτι τα διά¬ 
φορα όπλα (σπαθιά κτλ) που βρί¬ 
σκετε στο έδαφος, τα παίρνετε 
και τα αφήνετε με το 
Απολαύστε το! 2. δοβηβΓγ Το 
πρόγραμμα αυτό είναι μια αυτό¬ 
ματη γεννήτρια τοπίων, που χρη¬ 
σιμοποιεί την τεχνική των ίτβοίβΙ 
9Γ3ρΝθ3 για να επιτύχει πολύ ρε¬ 
αλιστικά αποτελέσματα. Ρυθμίζο¬ 
ντας μια σειρά από παραμέτρους 
(όπως το υψόμετρο, την ποσότη¬ 
τα του νερού, την οπτική γωνία 
κά) μπορείτε να δημιουργήσετε 
μια μεγάλη ποικιλία εικόνων και 
να τις σώσετε σε ΙΡΡ ίοππαί για 
να τις χρησιμοποιήσετε αργότε¬ 
ρα σε δικά σας παιχνίδια ή 
άθΓποε, ή ακόμα και να τις επε¬ 
ξεργαστείτε με το ΩβΙυχθ Ραϊπί 
και το Αβςίδ ΑπίιπαίοΓ. Ισως βρεί¬ 
τε κάπως αργή τη διαδικασία 
αλλά το αποτέλεσμα αξίζει σί¬ 
γουρα την αναμονή. Διαβάστε 
και το συνοδευτικό αρχείο επε¬ 
ξήγησης. 3. δοΓΘΘπΧ Πρόκειται 
για ένα εξαιρετικά χρήσιμο υίίϋίγ 
που αφού ενεργοποιηθεί, εμφανί¬ 
ζει στο πάνω μέρος της οθόνης 
μια μπάρα που μας ενημερώνει 


κάθε στιγμή για τη διαθέσιμη οίιίρ 
και ίαδί ΡΑΜ και ακόμη δείχνει 
την ώρα! Φυσικά η μπάρα αυτή 
μπορεί να μετακινηθεί σε οποιο- 
δήποτε σημείο. Κάνοντας οϋοΚ 
στη μπάρα την ενεργοποιούμε 
και πατώντας ερβοβ βλέπουμε το 
κύριο μενού του προγράμματος 
που μας επιτρέπει να επιλέξουμε 
εικόνες από άλλα προγράμματα, 
να τις σώσουμε, να τις δούμε κυ¬ 
κλικά κτλ. Περισσότερες πληρο¬ 
φορίες θα βρείτε στο αρχείο 
δΟΓΘΘΠΧ.ΟΟΟ. 


ΟΙ ΡΟ ϋδΕΚδ 



3εση τον φάκελλο 
ΙΙδΕΒ22. δΤ και το αρχείο ϋΕδΚ- 
ΤΟΡ. ΙΝΡ (που αφορούντΌ^ 

ΑΤΑΒΙ δΤ]_ο^οθλστΐτόΓφάκελοι εί- 
σας. Ας τους δούμε: 

1. ΑΤΟΜΙΝΟ Ωρα για λίγη 
διασκέδαση. Το Αίοιτηορ-^ίναΓενα 
άθπτο,^ρυ^γνίΠθτΌύπαιχνιδιού 
λογικής της Ρεγηποείδ, το οποίο 
είναι ρίαγβόΐβ. Για να παίξετετζ 
Αίοπηίηο θα πρέοει^^ρσηγόυμέ^ 

^^ς-νθ^πΤαποσυμπιέσετε, με 
την βοήθεια του ΡΚυηζίρ (βλέπε 
παρακάτω). Ας θυμηθούμε την 
υπόθεση του παιχνιδιού. Είστε 
λοιπόν ένας επιστήμονας που 
πρέπει να εξαφανίσει τα ηλεκ- 
τρόνια από ένα σύνολο ατόμων 
που συνδέονται μεταξύ τους και 
δημιουργούν μόρια. Το μόριο 
οφείλει να μην περιέχει κανένα 
ελεύθερο ηλεκτρόνιο και όταν 
συμβεί αυτό, το μόριό μας εξαφα¬ 
νίζεται από την οθόνη και ταυτό¬ 
χρονα αυξάνετε το σκόρ σας. Το 
Αίοπτίπο είναι ένα όμορφο παιχνί¬ 
δι που θα ξετρελάνει αμέσως και 
εσάς.. 

2. ΖΙΡ Ο φάκελος αυτός πε¬ 
ριέχει ένα πολύ χρήσιμο ρυόϋο 
άοιτΐ3ίη πρόγραμμα, το ΡΚΙΙΝΖΙΡ. 
Το πρόγραμμα αυτό αναλαμβά¬ 
νει, να επαναφέρει τα συμπιε¬ 
σμένα αρχεία στην κανονική 
τους μορφή. Για να μπορέσετε 
να αποσυμπιέσετε ένα αρχείο ή 
μια ομάδα αρχείων, κάντε 
ΡΚυηζίρ <ραίίι> ΡίΙθηαηηθ.ζίρ 
<ραί!τ> Για παράδειγμα αν θέλετε 


να αποσυμπιέσετε το αρχείο 
ΑΤΟΜΙΝΟ.ΖΙΡ κάντε ΡΚυηζίρ 
α:\3ίοηηίηο\3ίοιτΊίηο.ζίρ ο:\3ίοητίηο 
(Το πρόγραμμα ΡΚυηζίρ θα σας 
βοηθήσει να αποσυμπιέσετε και 
το πρόγραμμα Αδδίδί22.ζίρ που 
βρίσκεται μέσα στην δισκέτα). 

3. Α88Ι8Τ22 Για να μπορέσε¬ 
τε να λειτουργήσετε το πρό¬ 
γραμμα, θα πρέπει πρίν να το 
αποσυσμπιέσετε με την βοήθεια 
του προγράμματος ΡΚυηζίρ. Το 
3δδίδί22 είναι ένα πρόγραμμα, το 
οποίο αναλαμβάνει να σας δώσει 
πληροφορίες “οη-Ιίηβ” για κάθε 
δλή του ΩΟδ. Είναι ένα πολύ 
καλό πρόγραμμα, ιδιαίτερα για 
τους νέους χρήστες ΡΟ, μιας και 
μπορεί να τους δίνει την σύντα- 
ή μιας εντολής με το πάτημα 
δύο πλήκτρων (ΑΙί-Η). Το 
3δδίδί22 είναι τβδίάθηί πρόγραμ- 
πορεί να σας δώσει πλή¬ 
ρεις πληροφορίες, για τις εντο¬ 
λές του ΩΟδ, του Οθβυς^ϋ) αλλά 
και του ΕάΙίη. 

. Α00Ε331 Το πρόγραμμα 
αυτό αναλαμβάνει, να κάνει το 
περιβάλλον του ϋΟδ, πολύ πιο 
φιλικό και εύκολο. Με το 
Αοοθδδΐ μπορούμε εύκολα και 
γρήγορα να κατασκευάζουμε με¬ 
νού εκκίνησης, για τα προγράμ- 
ματά μας. Δεν έχουμε παρά να 
τρέξουμε το βοοβδδΐ.βχθ και να 
γράψουμε στις 16 θέσεις που 
διαθέτει, τα προγράμματα που 
θέλουμε να καλούμε μέσα από το 
3006331. Μετά τοποθετούμε το 
3θοβδδ1.θχβ μέσα στο αυίοοχ- 
βο.όαί και τελειώσαμε. Τώρα 
κάθε φορά που θα ανοίγουμε τον 
Η/Υ, μέσα από το μενού που θα 
εμφανίζεται, θα μπορούμε εύκο¬ 
λα να τρέχουμε τα προγραμματά 
μας. 

5. ΑΟΕΡΙΙ.Ε Ενα εύχρηστο 
πρόγραμμα, απαραίτητο για κάθε 
χρήστη. Το ΑοθίίΙβ αναλαμβάνει 
γρήγορα και εύκολα, να αντιγρά¬ 
ψει, να σβήσει, να κάνει όβοΚυρ, 
να προστατέψει ή να κρύψει ένα 
αρχείο ή μια ομάδα αρχείων. Το 
ΑοθίίΙβ είναι σίγουρο, ότι θα ικα¬ 
νοποιήσει ακόμα και τους πιο 
απαιτητικούς χρήστες. 
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Γράφοντας τις γραμμές αυτές, 
νιώθω ένα ρίγος συγκίνησης, κα¬ 
θώς αναπολώ τις πρώτες μέρες 
του ϋδΕΠ, τότε που όλα ήταν 
απλά. Ο φίλος σας, ο τριανταδυά- 
μπιτος, είναι και πάλι μαζί σας 
(μετά από ένα μεγάλο διάλειμμα, 
είναι η αλήθεια) για να σας προ¬ 
σφέρει προβλήματα και σπαζοκε¬ 
φαλιές για να περνάτε πιο ευχά¬ 
ριστα και δημιουργικά τις μέρες - 
αλλά και τις νύχτες σας! 

Πάρτε λοιπόν την πρώτη δόση: 

“Ενας τεχνίτης βάφει ένα πλοίο 
δουλεύοντας πάνω σε μια σκάλα 
που κρέμεται από το πλοίο και 
φτάνει μέχρι τη θάλασσα. Αν 
υποθέσουμε ότι ο τεχνίτης αρχί¬ 
ζει το βάψιμο από το τρίτο σκα¬ 
λοπάτι, ότι ανεβαίνει ένα σκαλο¬ 
πάτι κάθε 10 λεπτά και ότι η 
απόσταση μεταξύ των σκαλοπα- 
τιών είναι 20 εκατοστά, σε πόση 
ωρα θα τον φτάσει η θάλασσα 
δεδομένου ότι η στάθμη της ανε¬ 


βαίνει με ρυθμό 4.5 εκατοστά το 
λεπτό λόγω παλίρροιας;” 

Οι πιο παλιοί αναγνώστες θα 
γνωρίζουν ότι η απάντηση δίνε¬ 
ται μετά από δύο τεύχη, οπότε 
και ο τυχερός παίρνει το δωράκι 
του. 

Ακόμα θα ήθελα μαζί με κάθε σας 
απάντηση να μου στέλνετε κι ένα 
όμορφο καρτ-ποστάλ, χωρίς να 
γράφετε τίποτα από πίσω. Ανανε¬ 
ώνω το ραντεβού μας μέχρι τον 
Μάρτιο οπότε και θα σας έχω ένα 
διαφορετικό ιηίηά-5ίΓυ99ϋη9 προ- 
βληματάκι, έτσι για να μην κάθε¬ 
στε. 


Μην ξεχνάτε τη διεύθυνσή μας: 

Περιοδικό υ$ΕΠ, 

Σπάρτης 75, Χαϊδάρι 12461 
ΑΘΗΝΑ, 

Για τη στήλη “Β 19 ΤτουόΙθ ’. 

Ο τριανταδυάμπιτος 


ΜΙΝΙΑΤΟΥΡΕΣ - ΜΑΚ ΘΑΜΕ5 - ΒΟΑΚΡ ΘΑΜΕ5 



ΤΩΡΑ ... 


1 · 

Ικάισσα 


ΚΑΙ ΣΤΗΝ ΓΛΥΦΑΔΑ! 

I. ΜΕΤΑΞΑ 39, 

ΕΜΠΟΡΙΚΟ ΚΕΝΤΡΟ ΡΙΑΖΑ 


Ο 

ΚΑΙ ΣΤΗΝ ΠΛ. ΒΙΚΤΩΡΙΑΣ 

ΔΕΡΙΓΝΥ 23, ΤΗΛ. 8813990 



Μονόκερως 

ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΗΣ ΚΑΙ ®διιτδπδτ 


[0| 

Ικάισσα 


ΚΑΙ ΟΠΩΣ ΠΑΝΤΑ... 

ΚΑΛΛΙΔΡΟΜΙΟΥ 8, 

ΤΗΛ. 3606488 

ΜΑΝΩΛΑΚΗ ΚΥΡΙΑΚΟΥ 1 ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ, ΤΗΛ. 212734 















Το ΙΙ3ΕΗ προσφέρει στους αναγνώστες του μέσα απ’αυτή τη σελίδα κάθε 
μήνα σημαντικές εκπτώσεις σε υπολογιστές, περιφερειακά, δοίίννεΓθ κ.α. 
Εσείς απλά πρέπει να κόψετε την κάρτα που υπάρχει στο κάτω μέρος της 
σελίδας και να την παραδώσετε στο κατάστημα που θέλετε να κερδίσετε 
την προσφορά. 

Το κατάστημα 3ΜΑΠΤ οοιπρυίθΓδ Μπόταση 6, πολυτεχνείο τηλ 3606801 
προσφέρει με την παράδοση της κάρτας ΙΙ3ΕΠ: Υπολογιστή νϋΡ 286 
16ΜΗζ με νΟΑ πίοπο, 1 ΕΩΩ, 1 ΜΒ Πβπί, στην τιμή: 139.000 δρχ. 

Το ΑΤΗΕΝ3 ΟίΙΙΒ Μπόταση 10 τηλ. 3639338 Αθήνα και Περικλέους 38 
Καλλιθέα τηλ. 9596691 έχει για σας με την κάρτα ΙΙ3ΕΒ 8Ε0Α ΜΕβΑ 
ΩΒίνΕ στην τιμή: 47.000 δρχ. 

Κι’αν πάτε σε ένα από τα δυο καταστήματα ΕΑ3ΥΤΕ0Η Μαυρομιχάλη 188 
(Λεωφ. Αλεξάνδρας) τηλ. 6438784 ή Π. Ράλλη 170 Νίκαια τηλ. 4965511 
και δώσετε την κάρτα ΙΙ3ΕΡ υπάρχουν για σας ΑΜ8ΤΡΑΩ ΡΟ 1512 τιμή: 
55.000 δρχ ή 80ΑΝΝΕΠ ΜΟΝΟ για ΡΟ τιμή: 35.000 δρχ. 


Γι’ αυτό κόψτε την κάρτα και 
βιαστείτε. Προσοχή μόνο γιατί 
οι προσφορές ισχύουν μόνο 
με την κάρτα κι όχι με φωτο¬ 
τυπία. Εμπρός λοιπόν! 
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ΤΩΡΑ ΣΤΟ ΑΙΓΑΛΕΩ 
ΤΟ ΟΟΜΡυΤΕΡ 8ΗΟΡ ΠΟΥ ΠΕΡΙΜΕΝΑΤΕ !!! 



(ΣΥΓΧΡΟΝΗ ΑΝΤΙΛΗΨΗ ΣΤΗΝ ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗ ΤΟΥ ΠΕΛΑΤΗ ) 



ΣΤ. ΣΑΡΑΦΗ 21 


ΑΙΓΑΛΕΩ ΤΗΛ. 5900107 

















ΣΕ 10 ΛΕΠΤΑ ΜΑΘΑΙΝΕΤΕ ΙΟ Μδ-ΡΟδ 5 


Οι περισσότεροι χρήστες ΡΟ, σήμερα χρησιμοποιούν 
το λειτουργικό σύστημα Μδ-ΟΟδ 5. Πόσοι όμως από 
αυτούς γνωρίζουν πλήρως τις νέες δυνατότητες που 
διαθέτει; Πόσοι γνωρίζουν πλήρως την χρήση και την 
εγκατάσταση του Οοδ δάθΙΙ; 

Το βιβλίο που σας παρουσιάζουμε, υποστηρίζει ότι σε 
10 λεπτά μπορεί να σας μάθει το Μ5-005. Ας δούμε 
όμως τι μπορεί να σας προσφέρει. 

Το βιβλίο είναι μικρού μεγέθους ώστε να μπορείτε να 
το έχετε παντού μαζί σας. Μέσα στις 147 σελίδες 
του μπορείτε να βρείτε 
πληροφορίες και πα¬ 
ραδείγματα για την 
εγκατάσταση και εκκί¬ 
νηση του ϋΟδ 5 δάβΙΙ, 
για τις σημαντικότε¬ 
ρες λειτουργίες του 
ϋοδ δάθΙΙ, αντιμετωπί¬ 
σεις προβλημάτων, 
για τεχνικές εξοικονό¬ 
μησης χρόνου, για την 
διαχείριση αρχείων και 
καταλόγων και πληρο¬ 
φορίες για τις περισ¬ 
σότερες εντολές του 
Οοδ. 

Το βιβλίο είναι πολύ 
καλογραμμένο, και οι όροι που χρησιμοποιεί γίνονται 
εύκολα κατανοητοί και από έναν καινούργιο χρήστη. 
Μεγάλη ευκολία εκμάθησης προσφέρουν τα σχεδιάκια 
και τα παραδείγματα που υπάρχουν σχεδόν σε κάθε 
κεφάλειο του βιβλίου. 

Το “ΣΕ 10 ΛΕΠΤΑ ΜΑΘΑΙΝΕΤΕ ΤΟ Μδ-ϋΟδ 5” μας 
άφησε απόλυτα ικανοποιημένους και το προτείνουμε 
ανεπιφύλακτα σε κάθε αρχάριο χρήστη του ϋθδ. 


ΤΙΤΛΟΣ : 

ΣΕ 10 ΛΕΠΤΑ ΜΑΘΑΙΝΕΤΕ ΤΟ Μ5Ό05 5 

ΣΥΓΓΡΑΦΕΑΣ: 

ϋΑΟΚ ΝΙΜΕΒδΗΕΙΜ 

ΕΚΔΟΣΕΙΣ : 

Μ. ΓΚΙΟΥΡΔΑΣ 

ΣΕΛΙΔΕΣ : 

147 

ΤΙΜΗ : 

1500 




ΜΑΘΑΙΝΕΤΕ ΤΟ 

Μδ-ΌΟδ 5 



ΛΓ Εκδότης Μ. Γκιούρδας 


(.1ΒΑ8Ε IV 1.1 

Γρήγορη Εκμάθηση 

Προσέγγιση Βήμα-προς-Βήμα 


άΒΑ$Ε IV 1.1 
ΓΡΗΓΟΡΗ ΕΚΜΑΘΗΣΗ 


Οι περισσότεροι από εσάς θα γνωρίζετε την άΒαδθ, 
θα γνωρίζετε επίσης ότι έχει κυκλοφορήσει η νέα έκ¬ 
δοσή της, η άΒαδθ IV. Μια έκδοση η οποία προσφέρει 
πολλές έξτρα δυνατότητες και νέες λειτουργίες. Πό¬ 
σοι όμως από εσάς γνωρίζετε τις δυνατότητες αυτές, 
και τον τρόπο λειτουργίας της έκδοσης IV; Το βιβλίο 
που θα σας παρουσιάσουμε, έχει σαν σκοπό την γρή¬ 
γορη εκμάθηση της άΒαδβ IV 1.1. Μέσα στις 345 σελί¬ 
δες του βιβλίου, θα 
βρείτε πολύτιμες πλη¬ 
ροφορίες, για τον τρό¬ 
πο εγκατάστασης και 
τον τρόπο χειρισμού 
της άΒαδβ IV. Σχέδια 
και εικόνες σας πα¬ 
ρουσιάζουν απλά όλες 
τις λειτουργίες των βά¬ 
σεων δεδομένων, ενώ 
οι βήμα πρός βήμα 
οδηγίες σας διδά¬ 
σκουν πως θα διαχειρι¬ 
στείτε τα μενού, τις 
περιοχές εργασίας και 
τις εντολές της άΒαδθ 
IV. Το βιβλίο “άΒΑδΕ IV 1.1 ΓΡΗΓΟΡΗ ΕΚΜΑΘΗΣΗ", 
έχει σχεδιαστεί κυρίως για τους νέους χρήστες της 
άΒαδθ IV, είναι λογικό βέβαια ότι απευθύνεται και σε 
έμπειρους χρήστες βάσης δεδομένων, χωρίς βέβαια 
να εμβαθύνει σε ειδικότερα θέματα. Το προτείνουμε 
κυρίως σε χρήστες που αποκτούν την πρώτη τους 
επαφή με προγράμματα βάσης δεδομένων. 



ΤΙΤΛΟΣ : ϋΒΑδΕ IV 1.1 ΓΡΗΓΟΡΗ ΕΚΜΑΘΗΣΗ 

ΣΥΓΓΡΑΦΕΑΣ: Ομάδα ΟυΕ 

ΕΚΔΟΣΕΙΣ : Μ.ΓΚΙΟΥΡΔΑΣ 

ΣΕΛΙΔΕΣ : 345 

ΤΙΜΗ: 3200 


120 υδΕΠ 




































ΤΟ ΡΟ ΜΕ ΑΠΛΑ ΛΟΓΙΑ 
Το εγχειρίδιο του καλού χρήστη 


ΟΔΗΓΟΣ ΤΟΥ ΕΧΟΕΙ 3.0 


Το “ΡΟ ΜΕ ΑΠΛΑ ΛΟΓΙΑ” είναι ένα βιβλίο, που σκο¬ 
πεύει να σας κά¬ 
νει μια πλήρη ' 
ξενάγηση στον 
κόσμο του Μ5- 
ϋ03, του Ργο- 
ΤθεδίοηαΙ ννπίθ, 
της άΒαεβ III 
ρΐυε και του 
ίΟΤυδ 1-2-3. Το 
βιβλίο με ολο¬ 
κληρωμένα πα¬ 
ραδείγματα και 
απλούς όρους, 
καταφέρνει ικα¬ 
νοποιητικά να 
δώσει μια γενική 
εικόνα, στον αρ¬ 
χάριο χρήστη. 

Το βιβλίο είναι 
χωρισμένο σε 
δύο μέρη. Το 
πρώτο μέρος απευθύνεται στον αρχάριο χρήστη, που 
απλά χρησιμοποιεί το μηχάνημα σαν εργαλείο για την 
δουλειά του. 

Σε αυτό το μέρος ο χρήστης μπορεί να μάθει το λει¬ 
τουργικό σύστημα Μ5Ό03, επεξεργασία κειμένου 
μέσα από το ΡΐΌίβδδίοηαΙ \Λ/Γίίβ, κατασκευή αρχείων 
μέσα από την άΒαεβ III ρΐυδ και κατασκευή φύλλων 
εργασίας μέσα από το ίοίυε 1-2-3. 

Το δεύτερο μέρος του βιβλίου, απευθύνεται σε όποιον 
ενδιαφέρεται να μάθει κάτι παραπάνω από την απλή 
χρήση. Σε αυτό το μέρος ο χρήστης, περνά σε ειδι¬ 
κότερα θέμα. 

Ετσι λοιπόν θα μάθει την αρχιτεκτονική δομή ενός 
ΡΟ, για την μνήμη, για τον επεξεργαστή, για τις κάρ- 
τες-τα Βυδ-και τις πόρτες, για τις μονάδες δίσκων, για 
τα περιφερειακά, για τα διάφορα λειτουργικά συστήμα¬ 
τα, για το 5οΤΙ\λ/8γθ, για τα δίκτυα και τέλος για το 
πώς θα πρέπει να επιλέγει το μηχάνημα που θέλει να 
αγοράσει. 

Το βιβλίο αυτό κατά την γνώμη μου, καταφέρνει να 
δώσει στον αρχάριο χρήστη απλά και κατανοητά, τις 
βάσεις για την λειτουργία και την κατανόηση του 
Ηλεκτρονικού υπολογιστή. Το προτείνω σε όλους 
τους νέους χρήστες. 




Απλά λόγια 


Το ηχπρίίιο ιοο καλού \ρηοιπ 


ΤΙΤΛΟΣ : 
ΣΥΓΓΡΑΦΕΑΣ: 
ΔΙΑΘΕΣΗ : 
ΣΕΛΙΔΕΣ : 
ΤΙΜΗ : 


ΤΟ ΡΟ ΜΕ ΑΠΛΑ ΛΟΓΙΑ 

ΠΑΝΟΣ ΜΑΚΡΗΣ 

ΠΑΠΑΣΩΤΗΡΙΟΥ 

240 

1900 


Οι περισσότεροι από εσάς, ίσως να μην γνωρίζετε το 
καταπληκτικό πρόγραμμα, ΕΧΟΕΙ. Το ΕΧΟΕΙ είναι 
ένα πρόγραμμα διαχείρισης λογιστικών φύλλων. Το 

πρόγραμμα λει¬ 
τουργεί κάτω από 
περιβάλλον 
νΥίηάοννδ, και σας 
προσφέρει πολ¬ 
λές πολλές δυνα¬ 
τότητες. Το βιβλίο 
που παρουσιάζου¬ 
με έχει σαν σκο¬ 
πό, να σας προ¬ 
σφέρει μια πλήρη 
καθοδήγηση, για 
την σωστή χρήση 
και λειτουργία του 
προγράμματος. 
Το βιβλίο αυτό 
έχει γραφτεί από 
τον γνωστό τεχνι¬ 
κό διευθυντή του 
ΡΟ ΟοιτιρυΙίη9 
ϋβΙθ ΙθννβΙΙθη, ο 
οποίος καταφέρνει με έναν απλό και κατανοητό τρό¬ 
πο να περιγράφει κάθε λειτουργία και δυνατότητα του 
προγράμματος. Μεγάλη βοήθεια προσφέρουν και οι 
εκατοντάδες εικόνες παραδείγματα, που παραθέτο- 
νται σε κάθε περιγραφή επιλογής του προγράμματος. 
Αυτό είναι και ένα από τα υπέρ που διαθέτει αυτή η 
έκδοση, διότι συνδυάζει ταυτόχρονα με την θεωρία 
και την εικόνα. Ο συγγραφέας ξεκινά με μια απλή πε¬ 
ριγραφή του προγράμματος και καταλήγει στο τέλος 
του βιβλίου στην πλήρη αποκάλυψη και του πιο από¬ 
κρυφου σημείου του προγράμματος. Μέσα στις 435 
σελίδες του θα βρείτε πληροφορίες, για την δημιουρ¬ 
γία, μορφοποιήση, μετατροπή και εκτύπωση ενός 
φύλλου εργασίας, για όλες τις λειτουργικές εντολές 
του ΕχοθΙ, για τα εικονίδια, για τα διαγράμμα, και για 
ότι άλλο μπορεί να σας προσφέρει αυτό το πρόγραμ¬ 
μα. Το βιβλίο ΟΔΗΓΟΣ ΤΟΥ ΕΧΟΕΙ 3.0, είναι ένας 
πολύ καλός οδηγός που απευθύνεται κυρίως σε ανα¬ 
γνώστες που έχουν κάποια εμπειρία με ΡΟ και περι¬ 
βάλλον \Λ/ίηάοννδ. Το βιβλίο σε καμιά περίπτωση δεν 
συνιστάται σε νέους χρήστες ΡΟ. Το συνιστώ όμως 
ανεπιφύλαχτα σε όσους έμπειρους χρήστες, θέλουν 
να ασχοληθούν με το ΕΧΟΕΙ 3.0. 


ΡΓΟοπιρυΙϊιια 

“β ΕίΚΘΙ 3.0 

ΓίμάΤΟυΤΟδΟξίις 
<αι σύντμησης! 

Ο Τεχνικός Διγ^ 
βυντής του ΡΟ 
ΟθτηίκΛ«Γ»β 0>:β 
1 <»«ιι«τ< σας κα¬ 
θοδηγώ σε ου τη 
την «ότερη ΠΟΡΟ· 

0υΛυ«η ίκδοοη 
του ΕχμΙ ιακΚλη 
προςχιΜίΛη 

ΜΔΘιτε τα &οα*α 
στσι >;«3 οι μ<η 

*|Η»«ήθ![|ι« 03ΐβ ΙβΜβΙΙβΠ 

νο* οας οπό απλά 
ΑογιΟτκΔ φύλλα 

μίχ<χ <0; ίντυπι* ϋΓ 

οιακά Μιάστατα 

Διαγράμματα ΕΚΔΟΤΗΣ Μ. ΓΚΙΟΥΡΔΑΣ 



ΤΙΤΛΟΣ : 
ΣΥΓΓΡΑΦΕΑΣ: 
ΕΚΔΟΣΕΙΣ : 
ΣΕΛΙΔΕΣ : 
ΤΙΜΗ : 


ΟΔΗΓΟΣ ΤΟΥ ΕΧΟΕΙ. 3.0 

ϋΑΙΕ 1_Ε\Λ/ΑΙ_Ι_ΕΝ 

Μ.ΓΚΙΟΥΡΔΑΣ 

435 

3500 




υβΕΗ 121 















































ΑΓ ΠΑΡΑΣΚΕΥΗΣ 40-42 & ΠΑΠΑΦΛΕΣΣΑ 15 ΑΓ. ΑΝΑΡΓΥΡΟΙ (Στάθη Μαρία Ελι-να) 
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Γράμμα από Κύπρο! 

Αγαπητό περιοδικό, 

Χωρίς αμφιβολία είσαι το 
καλύτερο περιοδικό σ’όλη 
την Ελλάδα και Κύπρο, 
στο χώρο των Η/Υ και στα 
παιχνίδια. Φυσικά όπως 
όλοι μας έχουμε μερικά 
βασικά πράγματα που για 
μας είναι αρνητικά έτσι και 
εσύ. 

1. Τα παιχνίδια που δια¬ 
φημίζεις τα παίρνεις συνή¬ 
θως από ΑΜΙ6Α και 
ΑΤΑΡΙ. 

2. Στις λύσεις των παι- 
χνιδιών που δίνεις πως εί¬ 
ναι να δίνεις περισσότερο 
των Απίι 9 & και των Αίαπ. 

Τέλος πάντων, δε με 
ενοχλεί πολύ αλλά δώσε 
ακόμη λίγη σημασία 
στους ΡΟ. 

Θέλω επίσης να μου λύ¬ 
σεις μερικές απορίες. 

1. Εχω ένα ΡΟ (ΑΡΟΗΕ) 
που δεν με ικανοποιεί και 
πολύ στο χώρο των παι- 
χνιδιών. Τί παιχνίδια μου 
προτείνετε να αγοράσω; 

2. Θέλω να σας κάνω μια 


εισήγηση. Μπορείτε να κά¬ 
νετε ένα πρόγραμμα στην 
τηλεόραση σαν το ΟΟΜ- 
ΡυΤΕΡ δΗΟ\Λ/ που τώρα 
σταμάτησε. 

3. Σας παρακαλώ μου 
λέτε αν τα παιγνίδια, 
ΤΟΚΙ, ΝΕ\Λ/ ΖΕΑΙΑΝϋ 
8ΤΟΡΥ, ννΟΝϋΕΡ ΒΟΥ, 
δΗΑϋΟνν ϋΑΝΟΕΡ και το 
ΜΙϋΝΙΘΗΤ ΡΕδΙδΤΑΝΟΕ 
παίζονται σε ΡΟ. 

Μάριος Χαραλάμπους 
(Κύπρο) 
Φιλικά 

Σας ευχαριστώ που αφιε¬ 
ρώσατε μερικά λεπτά από 
τον χρόνο σας για το 
γράμμα μου. 

Φίλε Μάριε, 

Θα απαντήσουμε στα 
γρήγορα ότι τα παιχνίδια 
που ψάχνεις είναι όλα 
3Γ03άβ και δεν θα τα 
βρεις στο μηχάνημά σου 
που τώρα αρχίζει να φιλο¬ 
ξενεί με αξιώσεις αυτό το 
είδος παιχνιδιών. Πάντως 
τα πρώτα δείγματα είναι 
ενθαρρυντικά ιδίως σε 
κάρτες I /ΘΑ. Τα παιχνίδια 


που προτείνουμε είναι τα 
βάνβπίυτβ8 μέχρι να ξέ¬ 
ρεις απόλυτα την δύναμη 
του μηχανήματος σου. Τα 
παιχνίδια τώρα που κά¬ 
νουμε τβνίβνν θα επαναλά¬ 
βω για πολλοστή φορά ότι 
τα τεστάρουμε στο ίοτπηβί 
που μας στέλνουν οι εται¬ 
ρίες. Πολύ σπάνια έχουμε 
την δυνατότητα να επιλέ- 
ξουμε εμείς και όταν το 
έχουμε προτιμούμε κά¬ 
ποιον “αδικημένο” υπολο¬ 
γιστή. Οσο για τα παιχνί¬ 
δια που αναφέρεις είναι 
όλα 3Γ03065 και μάλιστα 
ΟΛΑ οοίπ-ορ οοηνβτίιοπε 
(δηλαδή πρωτοεμφανί- 
στηκαν σε ηλεκτρονικά 
και μετά μεταφέρθηκαν σε 
υπολογιστή, με άμεσο 
αποτέλεσμα να μην υπάρ¬ 
χουν σε ΡΟ ή να εμφανί¬ 
ζονται τελευταία εκεί. Και 
αν θέλεις έναν λόγο για 
τον οποίο συμβαίνει αυτό 
σου λέω ότι οι επεξεργα¬ 
στές των οοιπ-ορε είναι 
πιο συμβατοί με τους αντί¬ 
στοιχους των Απιίρα, 3Τ 
και εντελώς διαφορετικοί 


με τους επεξεργαστές 
των ΡΟε. Οσο για την εκ¬ 
πομπή στην τηλεόραση... 

Οπαδός των 8-όίΙ 

Αγαπητό ΙΙδΕΡ, 

είναι η δεύτερη φορά 
που σου γράφω και ελπίζω 
ακόμη να δημοσιευτούν οι 
απορίες μου. Σου γράφω 
για να εκφράσω τις ευχα¬ 
ριστίες μου για την ύλη και 
την τιμή σου. Η ύλη σου εί¬ 
ναι περίφημη και πιστεύω 
ότι είσαι το πρώτο περιο¬ 
δικό σε σχέση απόδοσης- 
κόστους. Εχεις ένα μεγά¬ 
λο προτέρημα που τα ση¬ 
μερινά οοηιρυίθΓ περιοδι¬ 
κά δεν το έχουν δυστυ¬ 
χώς. Λέω λοιπόν πως το 
ϋδΕΡ είναι αντικειμενικό 
ως πρός την κρίση του για 
τους οοπιρυίθΓδ και τα 
93ΙΤΙ65 Γβνίοννδ και στρέ¬ 
φεται πρός όλους τους 
υπολογιστές και όχι μόνο 
στην Αιπίρβ. Θέλω να πώ 
πως όλα τα σημερινά πε¬ 
ριοδικά απευθύνονται 
μόνο για την Αγπι 93 και 
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την παινεύουν χωρίς 
όμως να φαίνεται ξεκάθα¬ 
ρα. Ολα τα Γβνίβννβ, θέμα¬ 
τα και προγράμματα αφο¬ 
ρούν την Απιιςα και δεν 
βρίσκει λόγο κάθε ένας μη 
Αιτιίςε υ$θΓ να το αγορά¬ 
ζει. 

Αυτά τα 8 -όίί προπάντων 
έχουν εξαφανιστεί από τα 
θέματα του κάθε οοηηρυί- 
θγ περιοδικού. Ελπίζω λοι¬ 
πόν να κρατάς ζωντανούς 
με τα προγράμματα και 
Γβνίβννδ όλους τους υπο¬ 
λογιστές. Να μην ξεχνάμε 
όμως τον τόσο καλό 
ΑΤΑΗΙδΤ 

Σάχης 

Αγαπητέ Σάχη, 

κάνουμε ό,τι μπορούμε! 
Οπως διαβάζεις και στην 
προηγούμενη απάντησή 
μας, κάνουμε ό,τι μας επι¬ 
τρέπει η ροή των παιχνι- 
διών από τις εταιρείες ει¬ 
σαγωγής και παραγωγής 
εοΐίννατβ. Αυτό σημαίνει 
ότι για να προλάβουμε τον 
ανταγωνισμό από άλλα 
περιοδικά του χώρου πρέ¬ 
πει να δημοσιεύουμε τα 
πρώτα δείγματα που μας 
έρχονται και αυτά είναι 
συνήθως σε Ατπίρα και ΡΟ, 
σπάνια συμβαίνει να 
έχουμε κάτι πρώτα σε 8Τ 
και ποτέ σε 8-όίί υπολογι¬ 
στή. 

Γι’αυτό καθιερώσαμε και 
την στήλη των 8/16-όίί 
όπου είναι η στήλη που 
αντιστοιχεί στα ίΐράείθε 
των ξένων αν έχεις προ¬ 
σέξει όπου παρουσιάζουμε 
σε άλλους υπολογιστές 
προγράμματα που έχουμε 
δημοσιεύσει σε προηγού¬ 
μενα τεύχη μας. 

Και όπως παραδέχεσαι 
κι εσύ προσπαθούμε να εί¬ 
μαστε πάντα αντικειμενι¬ 
κοί. 

Απορίες αλά... 

δρβοΐΓυπι! 

Αγαπητό υ$ΕΡΙ γειά σου 

Εχω αρχίσει να σε παίρ¬ 
νω από το τεύχος 10. Θα 
ήθελα να σε ρωτήσω κάτι: 

1) Μπορώ να βάλω ϋπνβ 
σε δρβοίΓυιτι 48 και πόσο 
κοστίζει το πιο φτηνό; 


2) Τι μπορώ να βάλω για 
να μου παίζει παιχνίδια 
του 128 και πόσο κοστί¬ 
ζει; 

3) Ποιά παιχνίδια μπορώ 
να αγοράσω σε φτηνή τιμή 
γιατί τώρα τον αγόρασα. 

4) Τι μπορώ να πάρω για 
να φτιάξω δικά μου 

3 Γ 030 ©. 

5) Πόσο έχει ο ποιό φτη¬ 
νός 1 _ 3 ρίορ γιατί θέλω 
στις διακοπές να παίζω 
παιχνίδια. 

Κώστας 

Κωστάκη, 

1) Μήπως θα ήταν καλύ¬ 
τερα να αρχίσει να προσα¬ 
νατολίζεσαι σε αλλαγή 
του υπολογιστή σου παρά 
στην αγορά ενός περιφε¬ 
ρειακού που και πολύ θα 
σου στοιχίσει, και δεν θα 
βρεις(!) στην Ελλάδα αλλά 
και δεν θα σου χρειαστεί; 

2) Βλέπε απάντηση 1 
(+άΐ5Κ άπνβ) 

3) Υπάρχουν στα περισ¬ 
σότερα καταστήματα ειδι¬ 
κές προσφορές για κασ- 
σέτες δρβοίτυπι σε πολύ 
προσιτές τιμές ή σε πακέ¬ 
τα. 

4) Οταν λες βτοβάβ τί 
ακριβώς εννοείς; Αν μιλάς 
για απλά παιχνίδια με 
δράση για τον υπολογιστή 
σου, έχω δύο λύσεις: ή σε 
ό33ίο ή μαθαίνεις καλά 
γλώσσα μηχανής. Αν εν¬ 
νοείς ΤΟ άλλα 3Γ03063 

(βλέπε οοίπ-ορ8) θα πρό- 
τεινα να γίνεις κατασκευα¬ 
στής ί)3Γάν/3Γ6 πρώτα! 

5) Οι ίαρίορ έχουν περί¬ 
που 400000 και δεν θα σε 
συμβούλευα να παίζεις 
παιχνίδια στην οθόνη 
υγρών κρυστάλλων τους, 
την στιγμή που με τα ίδια 
λεφτά μπορείς να πάρεις 
έναν πολύ δυνατό 386. 
Εκτός και αν το επιθέτό 
σου είναι Ωνάσης! 

Κάτοχος 

παιχνιδομηχανής 

σε απόγνωση! 

Αγαπητό ΨδβΓ, 

είμαι ένας από τους και¬ 
νούργιους αναγνώστες 
που συνεχώς πληθαίνουν. 
Είμαι κάτοχος ενός 8093 


ΜβείθΓ δγδίθΓΠ II. Θα ήθε¬ 
λα να μου απαντήσεις 
στις εξής ερωτήσεις: 

1) Υπάρχει το ΡΐπεΙ Ρί 9 άί, 
ΤίιυηάβΓ ϋ3ννδ, Εδνν3ΐ, 
Ιηάί3Π3 ϋοηθδ και το 
δίιεάονν ΘβηρβΓ για το 
δβ93 Μ3δΐΘΓ δγδίβΓη II; 

2) Που μπορώ να βρώ 
παιχνίδια για το δβρβ 
ΓΠ3δί θγ δγδίβΓη II; (μην 
μου απαντήσετε στα 
ΟοΓΤιρυίθΓ δίιορ γιατί δεν 
υπάρχουν, μένω στο Με¬ 
σολόγγι) 

3) Μπορεί το 8093 ΠΊ 3 δ- 
Ιθγ δγδίβιπ να δεχτεί ]ογ- 
δίίοΚ άλλα εκτός από τα 
ειδικά που υπάρχουν της 
δ©93 για το μηχάνημα 
μου; 

4) Υπάρχουν ιδικά περι¬ 
φερειακά για το δ©93 
Μ3δίθΓ δγδίβπι II που να 
παίρνουν παιχνίδια ενός 
Μ©93 άπνβ; 

Ελπίζω να μην σε κούρα¬ 
σα πολύ 

Με εκτίμηση 
Ενας αναγνώστης 

Απαντήσεις στα γρήγο¬ 
ρα 

1) Από αυτά που αναφέ¬ 
ρεις υπάρχει προς το πα¬ 
ρόν μόνο το Ε5Α/ΑΤ που 
είναι και πάρα πολύ καλό. 

2) Επικοινώνησε με την 
ίδια τη 8ΕΟΑ, στην επίση¬ 
μη αντιπροσωπεία της 
στην Αθήνα, Ελ. Βενιζέ- 
λου 9, Καλλιθέα, τηλ. 
9563893 

3) Υπάρχουν τέτοια 
ύογείίολε αλλα και πάλι 
πρέπει να επικοινωνήσεις 
με την 3ΕΟΑ. 

4) Οχι, δεν μπορείς να 
παίξεις παιχνίδια του 
Μέρα στο Μ33Ϊ6Γ. Γίνεται 
μόνο το αντίστροφο. 

Κι άλλος υποστηρικτής 

του βρβείΓυπι 

Αγαπητό ΨδΕΠ μπράβο 
και πάλι μπράβο για την 
αξιόλογη ύλη που σε δια¬ 
κρίνει. Λόγω έλλειψης χώ¬ 
ρου μπαίνω στο θέμα για 
το οποίο σου έγραψα. Κα¬ 
λύπτεις πιστεύω όλους 
τους υπολογιστές αλλά 
υπάρχει και κάποιος που 
είναι σαν να μην υπήρξε 


ποτέ, ποιος άλλος εκτός 
από τον θρυλικό 
δρ©οΐΓυΓΠ. Δεν ξέρω αλλά 
πιστεύω ότι τον έχετε πα- 
ραμελλήσει τελείως. Δεν 
καταλαβαίνω το γιατί. Μή¬ 
πως το δημοφιλές ΨδΕΠ 
όπως και πολλοί άλλοι 
έχουν μείνει στον αδύνα¬ 
μο πια δΡΕΘΤΠΙΙΜ των 
48Κ; 

Μα καλά ο δΡΕΘΤΠΙΙΜ 
128Κ, ο+2, ο+3 έχουν πε¬ 
ράσει στην αφάνεια; Εδώ 
πιστεύω ότι το ΙΙ3ΕΗ μας 
τα χάλασε. Θα ήθελα να 
μου πείτε που υστερεί σε 
σχέση με τους άλλους 
οχτάμπιτους. Γλώσσες 
προγραμματισμού έχει, 
επαγγελματικά προγράμ¬ 
ματα έχει σχεδιαστικά, 
μουσικά και εκπαιδευτικά 
έχει, τεράστια ποικιλία 
παιχνιδιών. 

Εκανες μια προσπάθεια 
να βάλεις τον δρβοίΓυπι 
στο 13ο τεύχος και εκεί 
που όλοι οι δρβοίΓυπι 
υδθΓδ έλπιζαν ότι επιτέ¬ 
λους θα έμπαιναν Γβνίβννδ 
για τον δρβοίΓυπι όλες οι 
ελπίδες πήγαν χαμένες. 
Στο τεύχος 8 απαντήσατε 
στον Σπύρο Θεοδόρου, 
οτι κάνετε Γβνίβννδ στα 
ΡΘ, ΑΜΙΘΑ, δΤ γιατί από 
άποψη γραφικών είναι κα¬ 
λύτερα. Στη στήλη όμως 
16όίί-8όίί κάνετε συνεχώς 
Γβνίβννδ στο 6128. Γιατί 
αυτό; 

Ο δρθοίΓυπΊ +2 και +3 
δεν έχει λιγότερες δυνα¬ 
τότητες από άλλα οχτά- 
μπιτα!!!. Αν θέλετε κάντε 
Γβνίβννδ γι’αυτόν στο 
δά 3 άονν οί ίίιβ Ββ 3 δί και 
στο δννϋοΐΊ ΒΙεά© και σε 
άλλα 93 ΓΤ)βδ, για να με πι¬ 
στέψετε. δοπγ για το αυ¬ 
στηρό ύφος μου αλλά πι¬ 
στεύω ότι ειδικά εσύ το 
μεγάλο ΙΙ3ΕΠ θα έπρεπε 
να καλύψει αυτή την ατέ¬ 
λεια για τους δρβοίΓυιτι 
ΙΙδβΓ και τώρα μια ερώτη¬ 
ση που με απασχολεί. Κυ¬ 
κλοφορεί το ΘίδοίρΙβ άίδΚ 
ίηίβΓίεοβ στην Ελλάδα και 
αν ναι που μπορώ να το 
βρώ; Σε ποιές τιμές κυμαί- 
νετα; 

Φιλικά 

Γρηγορίου Παναγιώτης 
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Φίλε Παναγιώτη, 

Ρίξε κατ’αρχήν μια ματιά 
σε απαντήσεις μας σε 
προηγούμενα γράμματα 
και διάβασε ότι: ο 
Βροοίωτη βρίσκεται πλέον 
στην Δύση του, αλλά δεν 
είναι αυτός ο λόγος για 
τον οποίο δεν παρουσιά¬ 
ζουμε παιχνίδια για το μη¬ 
χάνημα, είναι απλώς οτι οι 
εταιρίες τα φέρνουν τε¬ 
λευταία στην αγορά και 
πρώτα απ’όλα έρχεται ή η 
Ατπίρα ή το ΡΟ. Πολλά 
εξάλλου από τα παιχνίδια 
που έρχονται σε άλλα ίοτ- 
ΓΠΆίε δεν έρχονται για το 
μηχάνημά σου. Οσο για 
την στήλη των 8-όιί, πρώ¬ 
τον ο ΟΡΟ είναι ανώτερο 
μηχάνημα από τον 
Βρβοίτυτη αλλά και πιο 
διαδεδομένο στην Ελλά¬ 
δα. Το περιφερειακό που 
ψάχνεις δεν υπάρχει. 

Θραύση κάνει το ΙΙδΕΠ 

στην Κύπρο! 

Αγαπητό υδΕΒ, 

Είμαι ένας από τους φα¬ 
νατικούς Κύπριους ανα¬ 
γνώστες και συνδρομη¬ 
τές σου. Σε διαβάζω απο 
τα πρώτα τεύχη, συγκεκρι¬ 
μένα από το 2ο που ήταν 
και το πρώτο μου περιοδι¬ 
κό για ΟοιπρυΙθΓδ. Η εξέ¬ 
λιξη που παρουσίασες 
μέσα από τα 20 τεύχη εί¬ 
ναι τρομακτική και είσαι 
σίγουρα το καλύτερο πε¬ 
ριοδικό του χώρου από 
όλες τις απόψεις. Εδώ 
όμως θα κάνω ορισμένες 
παρατηρήσεις. Απαιτείται 
σίγουρα καλύτερη ποιότη¬ 
τα εκτύπωσης ειδικά στην 
απόδοση των δΟΓθθπ- 
δήοΐδ που τις πιο πολλές 
φορές μειώνουν τρομερά 
τα πραγματικά γραφικά 
του παιχνιδιού και έτσι δυ¬ 
σκολεύεται ο αναγνώ¬ 
στης να κρίνει. Επίσης γί¬ 
νονται πολλά λάθη τυπο¬ 
γραφικά , τα οποία σίγου¬ 
ρα δεν δικαιολογούνται 
για ένα περιοδικό με τις 
δυνατότητες ακι τη φήμη 
του υδΕΒ. Τέλος θα ήταν 
καλό να παρουσιάζονται 
πιο σωστά (χρωματισμός, 
παρουσίαση,...) τα διάφο¬ 


ρα δθοίίοπδ του περιοδι¬ 
κού ώστε να δημιουργείται 
ένα καλύτερο αισθητικά 
αποτέλεσμα. 

Ξέρω πως σας κούρασα 
γι’αυτό τελειώνω με τις 
ερωτήσεις μου: 

- Μπορείτε να μου προ¬ 
τείνετε ένα καλό προ¬ 
γράμματα) για το ΙΑΡΘ-Ι 
Το οοΓΤίρυίθΓ μου είναι ένα 
ΑΘΕΒ ρο-286, νΘΑ 256, 
Ιαρο-Ι, ΙΒΜ ΒΑΜ + Ηϋ 40 
ΜΒ. 

- Υπάρχει περίπτωση να 
έρχεται το ΓηαίΙ-ΟΓάθΓ και 
στην Κύπρο; Ξέρω πως οι 
αντιπρόσωποι σας είναι το 
ΜθςαΙαπά αλλά εξακολου¬ 
θεί να είναι μεγάλη ευκο¬ 
λία. 

- Μπορείτε να μου στεί¬ 
λετε τα τεύχη 1 + 4 + 7 και 
να τα πληρώσω με αντικα¬ 
ταβολή. 

Με πολύ εκτίμηση 
ΦΕΡΑΙΟΣ ΡΩΜΑΝΟΣ 

Υ.Γ Ελπίζω να μην παρε¬ 
ξηγήσετε τον τόνο τον 
παρατηρήσεων μου ο 
οποίος είναι καθαρά φιλι¬ 
κός. 

Φιλικά Φίλε μου, 

μόνο και μόνο το περιο¬ 
δικό που κρατάς στα χέρια 
σου είναι η απάντηση για 
την ποιότητα εκτύπωσης 
(και το προηγούμενο ήταν 
καλό πρέπει να ομολογή¬ 
σεις). Οσο για τον ΡΟ σου, 
προσωπικά θα πρότεινα 
να αποφύγεις τα 3Γ03άθ8 
που στα συγκεκριμένα μη¬ 
χανήματα είναι αδικημένα 
και να ασχοληθείς με τα 
πολύ καλά και πολλά 
βάνβηίυτβε. Οχι ότι δεν 
υπάρχουν αριστουργήμα¬ 
τα με δράση όπως το 
I λ/ίης ΟοΓηΓηαηάβΓ 1-2 ή 
το ΟοΙάθπ Αχβ αλλά θα 
πρέπει να είσαι προσεκτι¬ 
κός γενικά. Οι μεγάλες 
εταιρίες γνωρίζουν την 
αδυναμία των μηχανημά¬ 
των σας και προσπαθούν 
να σας πουλήσουν την σα- 
βούρα για αριστούργημα. 
Διάβαζε τβνίβ ινδ, ρώτα φί¬ 
λους, ρίξε κλεφτές ματιές 
στα παιχνίδια που σε εν¬ 
διαφέρουν, πάρε γνώμες 
από τα καταστήματα και 
μετά πλήρωσε. Είναι και 


ακριβούτσικα στους συμ¬ 
βατούς. Οσο για το ΜεϊΙ- 
οτάθΓ υπάρχει κάποιο πρό¬ 
βλημα με πς αντικαταβο¬ 
λές εξωτερικού και θα 
πρέπει πρώτα να μας στεί- 
λεις τα χρήματα με επιτα¬ 
γή και μετά να τα παραλά- 
βεις. Οσο για τα τεύχη 
σου έχουν σταλεί δώρο! 

Αγαπητό ί!3ΕΠ 

Οτι και να αναφέρω θα 
είναι περιττό, αφού όλοι 
ξέρουν ότι δεν συγκρίνε- 
σαι με τα άλλα περιοδικά. 
Αλλά ας περάσω στις 
ερωτήσεις: 

1) Σε προηγούμενο τεύ¬ 
χος σου έχω βρεί μερικά 
ρβδδννοΓά για το παιχνίδι 
δίτβάονν οί ίίΐθ Ββ3δί II 
(για Αιτιίςβ). Θα ήθελα να 
μου πείτε αν μπορείτε 
ποιό είναι το πρώτο 
Ρ3δδννοπ± 

2) Αν κυκλοφορεί το 
Ηθ3Γί: οί 0άίΠ3 για ΑΜΙΘΑ 
και αν ναι πόσο κοστίζει. 

3) Σχετικά με τα αποτε¬ 
λέσματα του διαγωνιμού 
της ϋθηοπ, είμαι ένας 
από τους τυχερούς και 
ακόμη δεν έχω παραλάβει 
ίο δώρο. 

Ελπίζω να μη σε κούρασα 

Ο φίλος σου Γιάννης 
Κολοβός 

Αγαπητέ Γιάννη, 

1) Η ολοκληρωμένη λύση 
του παιχνιδιού ΒΡαάονν οί 
ίίιβ Βββεί II, έχει δημοσιε¬ 
υτεί στο τεύχος 21, σελίδα 
74. Εκεί μπορείς να βρεις 
κάθε πληροφορία για το 
παιχνίδι. Μην νομίζεις 
όμως ότι είναι τόσο εύκο¬ 
λο να το τελειώσεις! Ακό¬ 
μα και με την λύση θα πρέ¬ 
πει να είσαι πολύ καλός 
παίκτης για να τα καταφέ¬ 
ρεις. 

2) Το παιχνίδι Ηβατί οί 
ΟΝπβ, δεν έχει κυκλοφο¬ 
ρήσει ακόμα για την 
Απηιςε. Από ότι όμως έχει 
ανακοινώσει η εταιρία κα¬ 
τασκευής το παιχνίδι πρέ¬ 
πει να εμφανιστεί πολύ 
σύντομα. 

3) Φίλε Γιάννη, τα δώρα 
δεν θα σου έρθουν στο 
σπίτι. Εσύ θα πρέπει να 
τηλεφωνήσεις στην 


ΩΕΝΟΝ στα τηλέφωνα 
6832094 - 6842102. 

Ο Ικαρος θέλει παιχνι- 

δομηχανή 

Αγαπητό ίΙΒΕΡ 

Είμαι 14 ετών με λένε 
Στέλιο και πηγαίνω Β’ Γυ¬ 
μνασίου. Παίρνω το πε¬ 
ριοδικό σας κάθε μήνα και 
πιστεύω πως είναι το πε¬ 
ρισσότερο πληροφορημέ- 
νο απ’όλα. 

Εχω ένα ΡΟ ΙΚΑΡΟ 
286/16ΜΗΖ και με δυρβΓ 
ν<3Α. Θα ήθελα τις εξής 
πληροφορίες: 

1 Εχω το ΒΑΟΚ ΤΟ ΤΗΕ 
ΡυτυΒΕ 3 και θα ήθελα 
ένα Τίρ για ΡΟ. Σε ένα 
προηγούμενο περιοδικό 
που είχε 100 Τίρε υπήρχε 
αλλά μόνο για ΑΜΙΘΑ και 
ΑΤΑΒΙ. Το δοκίμασα αλλά 
το κομπιούτερ μου κόλλη¬ 
σε. 

2 Ενδιαφέρομαι να αγο¬ 
ράσω μια κονσόλα και θα 
ήθελα τις τιμές για τις πα¬ 
ρακάτω. α) δβ93 Θαηηβ 
Θθ3Γ β) ΝίπΙθάΟ Θ3ΓΤΊ6 
Βογ γ)δθ93 Μ3δίΘΓ 
δγδϊβπη II δ)Νίηίθάο Εδ 

3 Εχω παίξει το 3693 
Μ3δ1βΓ δγδίθΐπ και το βρή¬ 
κα πολύ αργό, έχει την 
ίδια ταχύτητα και το δ©93 
ΜαδίΘΓ δγδίβΓΠ II; Αν ναι, 
πώς μπορώ να την αυξή¬ 
σω; 

4 Θα ήθελα ένα μικρό κα¬ 
τάλογο των δημοφιλέστε¬ 
ρων παιχνιδιών της δθ93 
για το ΜθδίθΓ δγείβητ II. 
Σ’ευχαριστώ προκαταβολι¬ 
κά και περιμένω με ανυπο¬ 
μονησία το επόμενο τεύ¬ 
χος. 

Σε χαιρετώ 
Στέλιος Δρίτσας 

Στέλιο (με το λ τονισμέ¬ 
νο βαριά), 

1) Δυστυχώς δεν έχουμε 
τέτοιο Τίρ αυτή τη στιγμή 
στα χέρια μας (ούτε καν 
στα πόδια μας). Παρακα- 
λούμε επειγόντως όποιος 
γνωρίζει κάπ να το στεί¬ 
λει -διαφορετικά θα αμο- 
λήσω τον Κουσέρα... 

2) Το Μβείθτ Βγείβιν II 
έχει 29800, το ΝΕ5 38900, 
το ΟβΓΠβ Βογ 29900, το 
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ΟθΓΠβ 0θ3Γ 54500 και όλα 
δίνονται με ένα παιχνίδι 
δώρο. 

3) Τα 8βρ3 Μβείβτ 
βγείβιη 1 και 2 δεν έχουν 
καμία απολύτως διαφορά 
εκτός από την όμορφη εμ¬ 
φάνιση του καινούριου. Θα 
σου φανούν εξίσου αργά, 
και ο μόνος τρόπος για να 
αυξήσεις την ταχύτητά 
τους είναι να πάρεις ένα 
Μβς/β άπνβ! 

4) Ε8\Α/ΑΤ, 5Τ)3ηςίΐ3ί, 
Θίιουίε’π Οόοείε, Θβείίβ οί 
ΙΙΙυείοπ, Βίπάβτ, Ρβρβτ 
Βογ, Οοίάβπ Αχθ, Θο- 
Ιυπιηε, βόοείόυείθτε, 
ννοηάθτ Βογ και όλα εκεί¬ 
να τα παιχνίδια που εμφα¬ 
νίζονται τον τελευταίο 
καιρό σαν μεταφορές 
από τα οοίη-ορ. Φυσικά 
δεν πρέπει να χάσεις το 
Βίιαάονν οί ίίιβ Ββββί της 
Ρεγρποείε που έρχεται 
τώρα για το μηχάνημά σου 
και το ανάλογα εκπληκτι¬ 
κό δοπίο (ίΐθ Ηβάς/βίιορ 
(ναι, μιλάω για Μαείβτ 
δγείβιτι! 

Αγαπητό ίΙ5ΕΠ 

θέλω να σε συγχαρώ γαι 
την τόσο μεγάλη προσπά¬ 
θεια που κάνεις και για 
την πλούσια ύλη σου. 
Θέλω να ρωτήσω μερικά 
πράγματα. 

α) Στο τεύχος 20 το Ίϊιβ 
δθΟΓθί Οί Τίιβ ΜοηΚβγ 
ΙδΙαπά”, βαθμολογείται με 
65 αλλά μέσα στο κείμενο 
λέτε για καταπληκτικά 
γραφικά και για τις άψο¬ 
γες προσωπογραφίες του 
παιχνιδιού!!! Γιατί; 

β)Ποιό άπνθ είναι καλύτε¬ 
ρο για ΡΟ. Το 1.44ΜΒ ή το 
1.2ΜΒ; 

γ) Θα μπορούσα να συν¬ 
δέσω ένα ϋογδίίοΚ ΟΡΟ 
στο δικό μου Η/Υ (ΡΟ 
ΗυΝϋΑΙ ΕΘΑ); 

δ) Το ΡΟΙ-ΙΟΕ ΘϋΕδΤ 3 
έχει κυκλοφορίσει για ΡΟ 
ΕΘΑ; 

ε) Μήπως θα μπορούσες 
να μου στείλεις την λύση 
του ΚΙΝΘ’δ ΘίΙΕδΤ I στο 
σπίτι; Πιστεύω να μην κου¬ 
ράστηκες διαβάζοντας το 
γράμμα μου. 

Φιλικά 
Σωτήρης Κόττος 


α) Στο Γβνίβνν “Τίιβ 
δβοτβί οί ίίιβ Μοπλβγ 
ΙεΙαπά”, η βαθμολογία που 
δημοσιεύτηκε ήταν λάθος. 
Τα γραφικά του παιχιδιού 
είναι καταπληκτικά και δί- 
γουρα δεν αξίζουν το 65. 
β) Αν θέλεις οι δισκέτες 
σου να έχουν μεγαλύτερη 
χωρητικότητα και μεγαλύ¬ 
τερη αντοχή, καλύτερα να 
αγοράσεις το άτίνβ 
1.44ΜΒ. 

γ) Οχι δεν μπορείς, να το 
συνδέσεις. 

δ) Ναι, έχει κυκλοφορή¬ 
σει. Το πακέτο του παιχνι¬ 
διού στην κάτω αριστερή 
γωνία θα πρέπει να γρά¬ 
φει ΕΘΑ. 

ε) Δεν έχεις παρά να 
στείλεις ένα γράμμα στην 
στήλη 8ρβΙΙ δίιορ, με ένα 
γραμματόσημο. 

Αγωνίες Αιτιϊ9όβιου 

Αγαπητοί συντάκτες του 
ίΙδΕΠ, γειά σας. 

Εγώ είμαι ένας δωδεκά¬ 
χρονος καινούριος σας 
αναγνώστης ο οποίος 
σας παίρνω από το τεύ¬ 
χος 17. Είμαι πάρα πολύ 
ευχαριστημένος από το 
περιοδικό σας έτσι ώστε 
δεν έχω κανένα πρόβλη¬ 
μα. 

Εδώ που μένω στην Αγία 
Παρασκευή το περιοδικό 
σας καθυστερεί να έρχετε 
και συχνά δεν έρχεται και 
καθόλου. Γιατί συμβαίνει 
αυτό; Ελπίζω να ταχτο¬ 
ποιηθεί. 

Τέλος πάντων έχω και 
κάτι ερωτήσεις μια και 
που σας γράφω. Στο παι¬ 
χνίδι ΘΟϋδ έχετε βάλει 
κάτι κωδικούς. Αυτοί οι 
κωδικοί γιατί είναι; Για να 
περνάς Ι_θνθΙ ή για να 
έχεις άπειρες ζωές; Εάν 
είναι για να περνάς 1_βνβΙ 
πότε τους βάζεις; Μήπως 
ξέρετε πως γίνεται να 
έχεις άπειρες ζωές στο 
ΤΟΚΙ και το ΜΙϋΝΙΘΗΤ 
ΡΕδΙδΤΑΝΘΕ για ΑΜΙΘΑ 
500. 

Απ’οτι θα έχετε καταλά¬ 
βει είμαι κάτοχος μιας 
ΑΜΙΘΑ 500. Εχει κυκλο¬ 
φορήσει το ΘΟΙϋΕΝ 
ΑΧΕ II Καί ίο ΘΡΑΖΥ 


ΘΑΡδ 3 για την ΑΜΙΘΑ. 
Αυτά προς το παρόν. 

Φιλικά 

Μουργόπουλος Ανέστης 

Ανέστη φίλε μας, 

Από αυτό το τεύχος 
όπως είδες και εσύ δεν 
υπάρχει πρόβλημα σε κα¬ 
νόναν τομέα του περιοδι¬ 
κού (τί έχεις να πεις για 
την δισκέτα;) 

Οσο για τις ερωτήσεις 
σου λέω ότι οι κωδικοί του 
Θοάε είναι για τα επίπεδα 
και τα Τιρε του ΜίάηίςΜ 
και ΤοΚι αν και έχουν δη¬ 
μοσιευτεί στα προηγούμε¬ 
να 3 τεύχη μας (σχεδόν 
κατ'επανάληψη) θα τα 
επαναλάβουμε στο επόμε¬ 
νο. Και αυτό μόνο για 
σένα! 

Το Οοίάβπ Αχβ 2 δεν 
έχει έρθει για Απνρβ, ούτε 
το Οτβζγ 03Γ8 3. Εννοείς 
φυσικά οπρίπβΙ! 

Πήρε ΑΜΙΘΑ 

αλλά ήθελε ΑΤ! 

Αγαπητό υδΕΠ, 

Το ονομά μου είναι Αν- 
δρέας, το περιοδικό σου 
είναι τέλειο. Εγώ ξέρεις 
είμαι λίγο καινούργιος στα 
κομπιούτερ, μόλις στις 
29.11.1991 πήρα μια 
Αητίρθ και θέλω να σε ρω¬ 
τήσω μερικά πράγματα. 

α) Πως λέγεται μια κάρτα 
που να μπορεί να κάνει 
την Αηηί93 μου έναν ΑΤ 
80286. 

β) Πόσο κάνει αυτή η 
κάρτα. 

γ) Παίρνοντας αυτή την 
κάρτα θα μπορώ με έναν 
διακόπτη να αλλάζω τον 
68000 της ΑΜΙΘΑ με τον 
286. 

δ) Με αυτή την κάρτα η 
ΑΜΙΘΑ θα είναι ένας κα¬ 
νονικός 80286, ή θα 
υπάρχει διαφορά μεταξύ 
της ΑΜΙΘΑ και ενός ΑΤ 
80286. 

ε) Που μπορώ να την 
βρώ αυτή την κάρτα. 

στ) Θέλω να μου πείς κά¬ 
ποιο πρόγραμμα που να 
μπορώ να κλειδώνω τα 
προγράμματα να μην αντι¬ 
γράφονται και να μην 
φορτώνονται. 


ζ) Ποια είναι η καλύτερη 
επεξεργασία κειμένου, 
πόσες δισκέτες είναι και 
που μπορώ να το βρώ. 
η) Πες μου ένα πρόγραμ¬ 
μα για νίαΐδ, πόσες δισκέ¬ 
τες είναι και που μπορώ 
να το βρώ. 

θ) Θέλω να μου συστή¬ 
σεις μερικά βιβλία για 
ΑΜΙΘΑ ΒΑδΙΟ και γενικά 
για την ΑΜΙΘΑ. 

Ελπίζω να μην σε κούρα¬ 
σα. 

Με αγάπη ένας μεγάλος 
θαυμαστής σου 

Αγνωστε θαυμαστή, 
α)+β) Προφανώς θα μι¬ 
λάς για την ΑΤ Οποβ που 
τώρα τελευταία εμφανίζε¬ 
ται στην Ελλάδα. 

Προς το παρόν δεν είναι 
γνωστό τίποτα περισσότε¬ 
ρο γι'αυτήν ειδικά την 
κάρτα που κάνει την 
Αιτιιρα ΑΤ. 

Μόλις έχουμε περισσό¬ 
τερες πληροφορίες όχι 
απλώς θα τις ανακοινώ¬ 
σουμε αλλά θα κάνουμε 
εκτεταμένο τεστ, 
γ) Ναι και ο ένας επεξερ¬ 
γαστής θα εκμεταλλεύεται 
την συνολική μνήμη του 
υπολογιστή. 

δ) Δεν υπάρχει καμία δια¬ 
φορά. 

ε) Βλέπε α)+β) αλλά 
ρώτα και σε καταστήματα 
που υποστηρίζουν ίιβτά- 
ν/3Γβ της ΑπΊΐρα. 
ζ) Απευθύνσου στα εξει- 
δικευμένα καταστήματα 
γιατί το θέμα της οηρίπβί 
επεξεργασίας κειμένου 
στην Ελλάδα είναι πολύ 
λεπτό. 

η) Υπάρχουν πάρα πολλά 
ρυόίίο άοπιαίπ αντινίτυε 
αλλά ο κυριότερος τρό¬ 
πος για να αποφεύγεις 
τους ιούς είναι να μην 
παίρνεις πειρατικά προ¬ 
γράμματα. 

Θα σου πρότεινα πά¬ 
ντως το Ουβτάιβη. 
θ) Θα σου προτείνω βι¬ 
βλία των Παπασωτηρίου, 
Γκιούρδα, Κλειδάριθμου, 
που είναι εκδοτικοί οίκοι. 
Δυστυχώς λόγω χώρου 
δεν μπορώ να σου δώσω 
πιο εκτεταμένες απαντή¬ 
σεις. 
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Γ - 

ΤΟ ΟΑΤΑ*”9Ρ ΣΤΟ ΧΑΛΑΝΔΡΙ 



Ρε + ΗΟΜΕ + ΡΚΙΝΤΕΚδ 
ΑΜ8ΤΚΑΟ + 6ΚΕΑΤ ΜΑΙ1 
δΟΗΝΕΙϋΕΗ ΡΟ + δΤΑΚ 
ΑΜΙ6Α + ΑΤΑΚΙ 
ΚΑΙ ΜΕΓΑΛΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ ΣΕ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΑ 
ΚΑΙ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΓΙΑ ΟΛΑ 
ΤΑ ΟΟΜΡϋΤΕΚδ 


ΣΤΕΛΝΟΥΜΕ 


ΥΠΕΥΘΥΝΟΣ: ΤΑΚΗΣ ΜΑΘΙΟΥΔΑΚΗΣ 


ΕΞΟΥΣΙΟΔΟΤΗΜΕΝΟΣ ΟΕΑΙΕΚ: ΑΜ5ΤΞΑΩ 

ΑΠΟΚΛ. ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ για 8Ε0Α ΜΟΥΙΕ 0ΑΜΕ8 στα ΟΟΜΡ. 8ΗΟΡ8 ΧΑΛΑΝΔΡΙΟΥ 


ΕΜΠΟΡΙΚΟ ΚΕΝΤΡΟ 
ΠΛΑΤΩΝ ΠΛΑΖΑ 
1ος ΟΡΟΦΟΣ * ΠΛΑΤΩΝΟΣ 7 
152 34 ΧΑΛΑΝΔΡΙ 
5ΤΑΗ - Α ΤΑΠΙ - ΟΟΜΜΟΟΟΕΕ - ΟΗΕΑ Τ ΜΑΙί ΤΗΛ: 6826593 

ΡΑΧ 6852384 


ΣΑΣ ΠΕΡΙΜΕΝΕΙ 
Με τη 

ΦΙΛΙΚΗ ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗ 

Και τη 

ΜΕΓΑΛΗ ΤΟΥ ΠΟΙΚΙΛΙΑ 

ΣΕ 


ςυνε ς Χ Ζ Ν τα^? Σ 


ΟΛΟΚΛΗΡΩΜΕΝΗ ΛΥΣΗ 
ΣΤΟ ΘΕΜΑ 

ΤΑΜΕΙΑΚΗΣ ΜΗΧΑΝΗΣ 



ΜΕΓΑΛΕΣ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ 


ΑΜΙΘΑ 

ΡΑΜ 512ΚΒ ΕΧΡΑΝδΙΟΝ (ΧΩΡΙΣ ΡΟΛΟΙ) 9.000 
ΒΑΜ 512ΚΒ ΕΧΡΑΝδΙΟΝ (ΜΕ ΡΟΛΟΙ) 12.000 
ΒΑΜ 0.5-1.5 ΜΒ ΕΧΡΑΝδΙΟΝ 16.000* 
Νρη ΣΥΝΤΟΜΑ ΘΑ ΔΙΑΤΙΘΕΤΑΙ 

0Ι0ΠΊΖΕΒ ΣΤΗΝ ΤΙΜΗ ΤΟΝ 25.000 


* Η ΤΙΜΗ ΙΣΧΥΕΙ ΓΙΑ ΤΟ 0.5 ΜΒ 

* ΟΙ ΤΙΜΕΣ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΟΥΝ Φ.Π.Α. 18% 

ΟΟΜΡυΤΕΚ 8011ΠΊ0Ν8 

Λ. ΗΡΑΚΛΕΙΟΥ 269 Ν. ΙΩΝΙΑ ΤΗΛ. 2776751 - ΡΑΧ 2776751 ΙΟΝ ΙΑ ΟΕΝΤΕΒ 2ος Οροφος 




























ΠΩΛΗΣΕΙΣ 286-386-486 ΙΝΤΕΙ 
ΣΕ ΜΟΝΑΔΙΚΕΣ ΤΙΜΕΣ ΡΟ-ΙΙ 
ΜΕ 58.000, ϋΟΥδΤΙΟΚ ΔΙΣΚΕ¬ 
ΤΕΣ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ. ΡΩΤΗ¬ 
ΣΤΕ ΤΙΜΕΣ 5310330, 3473064 
Κου ΑΚΗ 


Σούπερ Προσφορά! Πωλείται 
Απΐ5ΐΓ3θΙ ΡΟΝΛ/9512 + Εκτυπωτής 
Μαργαρίτας: 85.000. Ιδεώδες για 
σπουδαστές, επαγγελματίες. Επίσης 
δοίιηβίάβτ ϋπνβ 5.25" :18.000. Αρης 
8671197 απογ. _ 

Ρ0-ΑΜΙ6Α, Η3Γ(1νν3Γθ-δοίίνν3Γθ 
Ανταλλαγές Η/Υ, περιφερειακών. 
Πωλήσεις μεταχειρισμένων. Μνήμες 
δΙΜΜδΌΙΡδ εξειδικευμένο δβτνιοθ 
ΑΜΙΟΑ. Μετατροπή Α500 σε Α500 
ΡΙυεϋ Τηλ. 2633356 _ 

Πωλείται ΑΜδΤΗΑϋ 6128 + έγχρω¬ 


ΜΕΓΑΛΕΣ ΕΥΚΟΛΙΕΣ ΠΛΗΡΩ¬ 
ΜΗΣ ΑΤΑΒΙ-ΑΜΙΟΑ-ΑΜ- 
δΤΗΑΟ-ΡΟ/ΧΤ-ΡΟ 286/386δΧ 
ΟΘΟΝΕΣ-ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ-ΠΕΡΙ- 
ΦΕΡΙΑΚΑ ΜΙΚΡΗ ΠΡΟΚΑΤΑ¬ 
ΒΟΛΗ ΠΟΛΛΕΣ -ΠΟΛΛΕΣ ΔΟ¬ 
ΣΕΙΣ ΤΗΛ: 5240986 


μη οθόνη + Τορ Οβιτιβε + εφαρμο¬ 
γές + οδηγίες + Αριστη κατάσταση 
μόνο 75.0001! Σπύρος 6380435 

Πωλείται ΑΜΙΟΑ 500 αμεταχείριστη 
+ παιχνίδια + εφαρμογές, μόνο 
95.000!!! Επίσης, έγχρωμο ΜοπιΙογ 
Ο οΠΓΤίοάοΓθ 1084 μόνο 60000 και 
επέκταση μνήμης 16000. Τηλεφωνή¬ 
στε τώρα : 6394946, Σπύρος. 

Ενδιαφέρεστε να πουλήσετε ανταλ¬ 
λάξετε ή να αγοράσετε υπολογιστή 
ή περιφερειακά σε συμφέρουσα 
τιμή; Τηλεφωνήστε τώρα 6380435 

ΟπρεΙ Οβιπβδ για ΡΟ, φοβερές τι¬ 
μές, τελευταίοι τίτλοι, ανταλλαγές 
ΑΜδΤΗΑϋ ΡΟ 1640 Ο0Α σκληρός 
8042979 Ζώης. 


Δηλώστε συμμετοχή τώρα στο ΑΙΙ 
δΐ 3 Γ ΟΐΊ3Γηριοπ5ίιίρ ΤΙΡ ΟΡΡϋ! Δώρα: 
Μνήμες, δώρα!!! Συμμετοχή 1000 
δρχ,! Κώστας 7772603, Χρήστος 
6928406 

Ψάχνω ΒΡΟ παίκτες για να μπώ 
στον μαγικό κόσμο των παιχνιδιών. 
Μιχάλης 6920271 - 6932166 

Αί3Π 5208Τ +80 παιχνίδια 70.000, 
δρθοίΓυιπ 128 Κ +150παιχν(δια 
25.000, τηλέφωνο 7789439 
Παναγιώτης 

Αητιί93 ΡΙυδ 117.000, άπνετε 22.000, 
33ΓηρΙθΓ8 12.000, επεκτάσεις 1/2 ΜΒ 
11.400, δισκέτες 80-170 ΤϋΚ, |ογ- 
$ΙίοΚ ρ30-πΐ3η 3.5004.500, εγγύηση 
8325006 


Πωλείται εκτυπωτής ΟΙΤΙΖΕΝ 
ΜδΡ-15 136 στηλών με τσιπάκι 
ελληνικών χαρακτήρων. Σχε¬ 
δόν αμεταχείριστος σε άριστη 
κατάσταση, αγορασμένος από 
την αντιπροσωπεία. Τιμή 
80.000 δρχ. Τηλ. 6718696. 
μόνο απογεύματα. 


Ζητούνται περιφερειακά και παιχνί¬ 
δια για Απ3ίΓ3ά 464. Τηλεφωνήστε 
0621-26405 ή γράψτε: Νίκος Ζαφει- 
ράκης, Αγίου Σπυρίδωνος 115, Πύρ¬ 
γος. 



ΚΟΥΠΟΝΙ 

ΓΙΑ ΤΗΝ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗ 
ΤΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ ΣΑΣ 
ΟΑ ΒΡΕΙΤΕ 
ΣΤΗΝ ΣΕΛΙΔΑ 130 


ΑΝΤΑΛΛΑΞΤΕ ΣΗΜΕΡΑ 10 ΠΑΛΙΟ ΙΑΕ ΟΟΜΡΠΤΕΒ 

ΜΕ ΕΝΑ ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΟ ΤΗΣ ΑΡΕΣΚΕΙΑΣ ΣΑΣ Ή ΜΕ ΕΝΑ ΚΑΛΟΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΟ ΑΠΟ ΤΗ ΜΕΓΑΛΗ ΓΚΑΜΑ ΤΗΣ ΕΤΑΙΡΙΑΣ ΜΑΣ 

Με κανονική εγνύηοη, πλήρη υποστήριξη και τεχνική κάλυψη- 


ΕΑδΥΤΕίΙΗ 

Ανταλλαγές Η/Υ Α. περιφερειακών 

ΑΝ ΔΕΝ ΕΧΕΤΕ τα χρήματα για να αγοράσετε το οοητρυίβΓ που ονειρεύεστε ελάτε σε μας να πάρετε με λιγότερα χρήματα 
κάποιο από τα καλομεταχειρισμένα οοππρυΙθΓδ μας ή κάντε ΔΙΑΚΑΝΟΝΙΣΜΟ στην τιμή του μαζί μας με μικρή ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 

ΚΑΙ ΠΟΛΛΕΣ ΠΟΛΛΕΣ ΔΟΣΕΙΣ. _ 



, ίο κατάστημα: ΜΑΥΡΟΜΙΧΑΛΗ188, (ΛΕΩΦ. ΑΛΕΞΑΝΔΡΑΣ) ΑΘΗΝΑ, ΤΗΛ. 6438784 · 2ο κατάστημα Π, ΡΑΛΑΗ170 (ΑΠΕΝΑΝΤΙ ΑΠΟ ΤΟ ΚΡΑΤΙΚΟ ΝΟΣΟΚΟΜΕΙΟ) ΝΙΚΑΙΑ,ΤΗΛ. 4965611 























































υδΕΡ 




ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Γράψτε με καθαρά γράμματα το κείμενο της αγγελίας σας: 


ΝΑ ΚΑΤΑΧΩΡΗΘΕΙ ΜΕ ΠΛΑΙΣΙΟ: 
ΝΑΙ ΟΧΙ 

ΝΑ ΚΑΤΑΧΩΡΗΘΕΙ ΜΕ ΚΕΦΑΛΑΙΑ: 

ΝΑΙ ΟΧΙ 

ΑΡΙΘΜΟΣ ΛΕΞΕΩΝ: 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:. 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:. 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ. 

ΕΣΩΚΛΕΙΩ ΤΑΧΥΔΡΟΜΙΚΗ ΕΠΙΤΑΓΗ Να 




* ΚΑΘΕ ΔΗΜΟΣΙΕΥΣΗ ΜΕΧΡΙ 15 ΛΕΞΕΙΣ ΚΟΣΤΙΖΕΙ 1000 ΔΡΧ * ΑΓΓΕΛΙΕΣ ΜΕ ΚΕΦΑΛΑΙΑ ΧΡΕΩΝΟΝΤΑΙ ΜΕ 50% ΕΠΙΠΛΕΟΝ 

* ΚΑΘΕ ΕΠΙΠΛΕΟΝ ΛΕΞΗ ΕΠΙΒΑΡΥΝΕΤΑΙ ΜΕ 100 ΔΡΧ. * ΑΓΓΕΛΙΕΣ ΣΕ ΠΛΑΙΣΙΟ ΧΡΕΩΝΟΝΤΑΙ ΜΕ 100% ΕΠΙΠΛΕΟΝ 



* ΝΑΙ! Θέλω να γραφτώ συνδρομητής για 
ένα χρόνο στο ΙΙ5ΕΠ. Για το σκοπό αυτό 

στέλνω την ταχυδρομική επιταγή Νο. 

με το ποσό των 6000 δρχ. αντί για 6600 
δρχ. που είναι η κανονική τιμή του περιοδι¬ 
κού. Αν για κάποιο λόγο δεν μείνω ευχαρι- 
στημένος/η από τη συνδρομή μου μπορώ 
να τη διακόψω και να πάρω αμέσως πίσω 
το υπόλοιπο των χρημάτων μου 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ: 


ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:.ΤΚ:. 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ:.ΗΛΙΚΙΑ: 


ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ:. 

Η ΣΥΝΔΡΟΜΗ ΝΑ ΑΡΧΙΖΕΙ ΑΠΟ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ Νο:.... 

Σημ: Κόστος συνδρομής για την Κύπρο 7000 δρχ. 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΜΑΙΙ. ΟΠΟΕΠ 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:. 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:. 

ΤΚ:. ΠΟΛΗ:. ΤΗΛΕΦΩΝΟ: 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ:. 

ΗΛΙΚΙΑ:. ΥΠΟΓΡΑΦΗ: 


τίτλος: 

ΠΟΣΟΤΗΤΑ 

ΡΟΒΜΑΤ 

ΑΞΙΑ 

1 . 




2. 




3. 




4. 




5. 




ΕΛΑΧΙΣΤΟ ΠΕΡΙΘΩΡΙΟ ΑΠΟΣΤΟΛΗΣ 15 ΗΜΕΡΕΣ 

ΣΥΝΟΛΙΚΗ ΑΞΙΑ 



■ ΔΕΝ ΣΤΕΛΝΩ ΧΡΗΜΑΤΑ ΤΩΡΑ, ΑΛΛΑ ΘΑ ΠΛΗΡΩΣΩ ΜΕ · ΟΙ ΤΙΜΕΣ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΟΥΝ ΦΠΑ 

ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΜΟΛΙΣ ΛΑΒΩ ΤΑ ΠΡΟΪΟΝΤΑ · ΟΙ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΙΣΧΥΟΥΝ ΟΣΟ ΥΠΑΡΧΕΙ ΣΤΟΚ 

• ΤΑ ΕΞΟΔΑ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗΣ ΒΑΡΥΝΟΥΝ ΤΟΝ ΠΑΡΑΛΗΠΤΗ 



















































υδΕΡ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


ΠΡΟΣ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ υ δ Ε Β 
ΝΕΑ ΕΚΔΟΤΙΚΗ ΕΠΕ 
ΣΠΑΡΤΗΣ 75, 1 24 61 ΧΑΙΔΑΡΙ 
ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΑΓΓΕΛΙΩΝ 


υδΕΒ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ 


ΠΡΟΣ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ υδΕΒ 
ΝΕΑ ΕΚΔΟΤΙΚΗ ΕΠΕ 
ΣΠΑΡΤΗΣ 75, 1 24 61 ΧΑΙΔΑΡΙ 
ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΩΝ 



ΚΟΥΠΟΝΙ ΜΑΙί ΟΠϋΕΠ 


ΠΡΟΣ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ϋδΕΠ 
ΝΕΑ ΕΚΔΟΤΙΚΗ ΕΠΕ 
ΣΠΑΡΤΗΣ 75, 1 24 61 ΧΑΙΔΑΡΙ 
ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ Μ Α I I. ΟΠϋΕΠ 
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ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΟ ΚΑΛΥΤΕΡΗ ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΕΣ ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΟ 

ΧΡΩΜΑ!!! ΥΛΗ!!! ΣΕΛΙΔΕΣ!!! ΣΧΗΜΑ!!! 



ΚΑΙ ΑΚΟΜΑ 
ΟΑΜΕ ΒΕνΐΕνν$ 
ΑϋνΕΝΤυΒΕδ 
ΤΕδΤ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 
ΟΑΜΕ ΟΟΝδΟίΕδ 
ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΙ 


ΚΑΘΕ ΠΡΩΤΗ ΤΟΥ ΜΗΝΑ ΣΤΑ ΠΕΡΙΠΤΕΡΑ 





























Πολλοί ίσως; το γνώρισαν σαν δΐΗΓίί^ΗίβΓ ή Ρβο1<ιη3η. 
Τώρα έρχεται σε σας; ακόμη καλύτερο και σε νέα συσκευασία 
/Vκόμη όμως; κι αν δεν το γνωρίζετε μπορείτε να ρωτήσετε 
τους χιλιάδες ενθουσιασμένους κατόχους του 
ή ακόμη καλύτερα να το δοκιμάσετε οι ίδιοι. 

Ο α μας θυμηθείτε... 


ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΗ 

ΔΙΑΘΕΣΗ 






